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AMIGA, PC, St, CONSOLES 



QUEL PC POUR LEJEl 

8 PAGES DE TRUCS 
ET ASTUCES .. 
SUR MICRO! 

FIRST SAMOURAI, 



PREVIEWS: EPIC, 
CHUCK ROCK 2, 
POPULOUS 2, 
ROBOCOP3! 
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Le nouveau DeluxeParnnV 

avec HAM fera plus 

que tourner les tetes. 

Il faudra se mettrc a l'cnvcrs, se retourner, tournoyer, 

ou se metamorphoser en chanteurs de rock hirsutes en moins 

dc temps qu'il n'en faul pour dire "Tutankhamen". 




Avec le modele video "Hold and Modify" (HAM), DeluxePaint IV vous offre 

un nombre stupefiant de 4096 eouleurs; e'est-a-dire des gradients plus 

progrcssifs, plus Versailles et plus faciles a delink. 

Vous pouvez non seulement peindre en HAM mais aussi animcr. 

Imaginez des images eclatantes, en 4096 eouleurs, 

qui se dcplaccnL sans effort sur l'ecran. 

Avec Deluxe Paint IV, I'animation est facile. La fonclion speciale 

"Case Lumineuse" vous permet de voir la dcrniere image 

dc I'animation tout en simulant la suivante. 

Vous pouvez aussi choisir deux images differentes -une chenille et un papillon, 

par exemple -et Deluxe Paint IV executera une metamorphose 

stupefiantc dc l'une a l'autrc en autant d'images que vouz voudrez. 

Toutes ces fonctions sont dirigees depuis une commandc 

d'animation, nouvelle, de style video, qui rend I'animation 

aussi facile que d'appuyer sur un bouton. 

Alors, que cela soit pour peindre ou pour animer, vous pouvez 

a present obtenir des effets progresses d'unc incroyable subtilite. 

Il vous suffira dc goiitcr aux possibilitcs offcrtcs par DELUXEPAINT IV 

pour realiser que cette innovation sensationnelle a des annees-lumicrc 

d'avance sur les auires produits du marche. 

Disponible Uniquement sur Amiga le 27 septembre 1991 

Manuel et Software en francais. 



ELECTRONIC ARTS 



POUR UNE EXTENSION DES VERSIONS fire ml cuius dc Del .iixcPaini, envoyez la page de 
enure de voire manuel avec un Eurocheque, virement postal ml details dc carte de credit 
[iris d.itc d'exiiiraiii-ni ,1 I'lircn S,ilc- Dqi.inmeiiT, h'learonic Arts Ltd. Une extension pour 
DcLuxePainl I coiit £65, pour If elle cout £55 et pour III, £45. Appelez +44 75 J 549442 pour 
obtenir tous les details sur ccci ci sur les videos spi-iiales qui vous aiderom a profiler au 
des possibilitcs de UcUixcr'aiiu IV. 
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Quel succes ! Micro & Co aura bien 
ete le rendez-vous de cette fin 
d'annee pour tous les passionnes 
de jeux video. Vous etiez tenement 
nombreux sur notre stand qu'il nous 
a ete impossible (alors que presque 
tous les membres de la redaction 
etaient presents) de repondre a 
toutes vos questions. N'ayez 
crainte, vous pouvez toujours le 
faire en tapant 3615 GEN4 sur votre 
minitel ou en nous adressant une 
jolie lettre. Les plus interessantes 
trouveront un echo dans notre 
rubrique "Courrier des Lecteurs". 
Vous avez ete surpris par les 
absences d'un certain nombre 
d'intervenants importants du monde 
de la micro. Votre presence massive 
et passionnee prouve qu'ils ont 
vraiment eu tort I 

L'operation disquette du mois 
dernier aura, elle aussi, souleve un 
enthousiasme delirant. Arretez de 
telephonner ou d'ecrire, nous vous 
promettons de tout tenter pour 
renouveller l'operation prochai- 
nement sans oublier les posses- 
seurs de PC et compatibles. 
Pour ce numero de novembre, nous 
avons encore fait les choses en 
grand, vous le constaterez ! Tout 
d'abord, la redaction vous propose 
un article complet sur la confi- 
guration ideale souhaitable si vous 
souhaitez acheter un PC ou 
compatible pour jouer. Conseil a 
suivre, croyez moi ! 
Ensuite, Generation 4 passe en 
revue tous les produits du mois, 
aussi bien micros que consoles, et 
vous devoile en exclusivite toutes 
les nouveautes de nodi. 
Enfin, nous vous offrons un cahier 
de 8 pages exclusivement consacre 
aux trues et astuces. De quoi 
combler les plus bidouilleurs d'entre 
vous ! 

N'oubliez surtout pas le Club 
Generation 4 avec ses prix reduits et 
ses cadeaux, differents chaque 
mois, ce serait trop bete ! 
Rendez-vous le mois prochain pour 
un numero de Generation 4 encore 
plus riche, encore plus complet et 
encore plus beau I 

Frank Ladoire 
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de mot ca ! V22"00 a Monaco.. 
je suis nul, nul, nul. 
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C'EST PLUS F OUT QUE TOI. 



M 




v 


r— ic-j -^™ 


« f 




% 





c'estlanouvelleco. 
C'est le son et la luminosite reglables. Et ( 



etrouvant tesjeux Sega pre feres, . 
ckey Mouse et Shinobi, tu verras qu 
le Gear, ce ri est jamais dans la pc 
? vendue avec lejeu Columns. 
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QUEL PC POUR LE JEU ? 




omme on dit 
outre-Manche, 
"...this is the 
question". 

Depuis plus d'une an- 
* nee maintenant, le mar- 
che des jeux PC et compatibles a ve- 
ritablement explose. Les editeurs 
americains en avait fait leur machine 
preferee, et ce sont maintenant les 
editeurs europeens qui convertissent 
leurs jeux sur PC et compatibles et 
developpent meme en priorite sur ce 
standard. Le probleme avec les ordi- 
nateurs PC et compatibles vient de 
la multitude des configurations et des 
constructeurs. En effet, si vous vou- 
lez vous achetez un Amiga ou un ST, 
le choix est limite quand aux configu- 
rations proposees. Vous pouvez 
eventuellement hesiter entre un 
ecran couleur ou noir et blanc, ou 
sur la RAM (512 ko, 1 Mo ou plus), 
sur le nombre de lecteurs de dis- 
quettes ou I'acquisition d'un disque 
dur. Bref, en deux jours, votre choix 
est fait. Par contre, pour les compa- 
tibles PC, il existe plusieurs dizaines, 
voire centaines de machines diffe- 
rentes, qui meme si elles sont com- 
patibles avec le standard PC, elles 
possedent des caracteristiques tres 
differentes. Voici done pour les gens 
desireux de s'interesser a ce stan- 
dard, un resume des principales no- 
tions a connaitre pour choisir du bon 
materiel . 



LE MICROPROCESSEUR DE 

VOTRE MACHINE 



II existe actuellement sur le marche, 
plusieurs type de processeurs. Nous 




ne nous attarderons pas sur les 
8086 qui sont completements obso- 
letes. Meme les microprocesseurs 
80286 sont a la limite d'etre depas- 
ses par les nouveaux venus. Ces 
derniers sont bien sur les 80386 
beaucoup plus puissant et encore 
mieux avec les 80486, a peine arri- 
ves sur le marche et done pour ('ins- 
tant inabordables. La puissance de 
ces puces peut se definir.grossiere- 
ment par le nombre d 1 instructions 
qu'elles offrent. 

Le deuxieme point essentiel vient de 
la rapidite du microprocesseur, qui 
va de 4.77 Mhz pour les anciens PC 
a 33 voire 40 Mhz pour les tous der- 
niers modeles. II faut savoir qu'en 
moyenne, pour avoir une machine de 
jeu suffisemment rapide pour sup- 
porter les meilleurs jeux, il faut main- 
tenant une machine qui tourne au mi- 
nimum a 16 Mhz. 

Enfin, la memoire vive de votre ma- 
chine est le dernier point important, 
avec un minimum de 1 mega de 
Ram, deux ou quatre megas etant 
bien sur I'ideal. II existe aussi la me- 
moir.e cache (generalement de 64, 
128 ou 256 ko) qui est une memoire 
rapide qui permet d'optimiser I'utili- 
sation du microprocesseur et de la 
memoire, accelerant ainsi grande- 
ment les performances de votre ma- 
chine. 



C'est la aussi un des points cles des 
compatibles PC, avec plusieurs stan- 
dards pour les ecrans. Les ecrans 
dits CGA, offrent seulement quatre 
couleurs, dans un mode de definition 
largement inferieur au ST ou a l'Ami- 
ga. Le mode EGA propose lui 
16 couleurs, dans un mode gra- 
phique legerement inferieur au ST et 
done a I'Amiga. Enfin le mode VGA 
est bien sur le plus interessant'; avec 
surtout une resolution superieure aux 
autres machines 16 bits pre-citees, 
et 256 couleurs affichables simulta- 
neities a I'ecran. D'autres modes 
existent tel que le mode Super VGA, 
mais nous n'en parlerons pas. 



DISQUE DUR, LECTEURS DE 
DISQUETTES... 



C'est la une des forces des PC et 
compatibles, avec dans n'importe 
quelle configuration de base un 
disque dur d'au minimum 20 mega- 
octets. II vaut mieux avoir un disque 
dur d'au moins 40 megas, mais la 
encore, c'est vraiment le strict mini- 
mum. Quand on sait que Wing Com- 
mander 2 peut occuper jusqu'a 
20 megas de votre disque dur et une 
bonne dizaine pour les derniers jeux 
d'aventure Sierra, vous arriverez ra- 
pidement a la conclusion qu'il faut 
plutot tabler sur la centaine de me- 
gas avec une rapidite de 16 a 25ms 
pour les plus lents. 
Pour ce qui est des drives, la encore 



c'est complique. Deux standards, 
avec les drives 5.25 (soit 360 ko soit 
1,2 mega) et les drives 3.5 (720 ko ■ 
ou 1,44 mega), evidemment plus 
pratique en 1 ,44 Mo. Pour ce qui est 
des lecteurs CD-ROM, plusieurs mo- 
deles sont bien surs disponibles, 
plus ou moins performants, et c'est 
sans aucun doute le media des an- 
nees 90. Avec environ 600 megas 
par CD-ROM, mais un debit pour 
I'instant trop lent, il est utilise comme 
support par la plupart des editeurs 
ambitieux et visionnaires. 



Une souns, un clavier, 

un systeme Sexploitation, 

un joystick... 



Les claviers sont generalement livres 
dans la configuration de base, tout 



comme la souris et le DOS, systeme 
d' exploitation (equivalent du TOS ou 
du Workbench) specifique aux PC. 
Pour ce qui est des capacites so- 
nores, le PC souffre malheureuse- 
ment d'une lacune incroyable, puis- 
qu'il ne possede qu'une unique voix 
en sortie, ce qui donne generalement 
des sons et des musiques gro- 
tesques. II est done utile d'ajouter 
une carte son a votre machine (envi- 
ron 1 000 F) qui donne alors acces a 
des musiques qui rivalisent voire sur- 
classent celles composees sur Ami- 




ga ou ST. Alors me direz-vous, quel- 
le est la machine ideale ? 

Exemple de 
configurations standards 

Nous allons vous donner un exemple 
de configuration compatible PC ainsi 
qu'un prix approximatif, ce dernier 
pouvant varier enormement d'un 
constructeur a un autre et d'une bou- 
tique a i'autre. 

Un 80386 cadence a 25 mhz, equip- 
pe d'une memoire cache offre des 
capacites plus que correctes. II faut 
en outre tabler sur 2 Mo de memoire 
vive et sur un disque dur de 80 Mo. 
Un ecran VGA, un lecteur de dis- 
quette 5.25 et un 3.5 sont aussi ne- 
cessaire, tout comme une carte son 
SoundBlaster et un joystick. L'en- 
semble se trouve pour environ 
13 000 F, ce qui est je vous I'accor- 
de encore un peu cher. Mais c'est le 



REPARATION: ATARI, COMMODORE sous 48 heures 



ATARI STE/STF 300F 

ATARI MEGA STF 400F 

ATARI MEGA STE 700F 

Extension de RAM N.C. 

AMIGA 400F 

ECRANS: mono 250F 

couleur 350F 

Forfait HT. pieces comprises, 
intervention dans nos ateliers de Vigneux. 



Maintenance Concept France 



20 bis, rue Eugene SUE 

91270 V1GNEUX/SEINE 

TEL: 69 42 87 87 

Heures d'tmverture: 8h30 - 12h30 / 14hOO - IShOO 
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prix a payer si vous ne voulez pas vous retrouver avec 
une machine depassee d'ici six a douze mois. 



LES CARTES SONS 



Tous les jeux qui sortent maintenant sur PC et com- 
patibles, possedent de magnifiques musiques et des 
bruitages incroyables. 

Depuis de nombreux mois on vous prend la tete avec 
des Ad-Lib par-ci, des SoundBlaster ou des Sound- 
Master par-la et des MT 32 quand ca nous prend. 
Quelle est la mieux, la moins chere ou celle qui est 
supportee par le plus d'editeurs, voici quelques unes 
des questions que vous etes en droit de vous poser. 

Ad-Lib 



SoundBlaster 




C'est la carte qui a revolutionne les jeux PC, en of- 
frant 11 voix en monophonie et ce pour actuellement 
environ 1 000 F. Elle a I'avantage d'etre une des plus 
anciennes et un des standards les plus reconnus par 
les editeurs de jeux. Developpee il y a plusieurs an- 
nees, elle a du mal a rester competitive vis a vis des 
cartes concurrentes. 

LAPC-1 

II s'agit d'une carte developpee par la societe Roland, 
un grand de la musique. Elle offre les sons de base 
du MT-32 et une excellente qualite sonore, mais il 
vous en coutera 3 000 F en moyenne. Elle n'est pas 
compatible avec I'Ad-Lib et tous les editeurs ne deve- 
loppent pas dessus. 




Sa compatibility avec la carte Ad-Lib, 
son prix a peine superieur 1 300 F, en 
font actuellement la meilleure carte sur 
le marche pour le rapport qualite/prix. 
Pour 300 F supplementaires, vous 
pourrez en outre ajouter les chips 
C/MS qui vous donneront 12 voix ste- 
reos en plus des 1 1 voix monos de 
bases. Une sortie midi et un port joys- 
tick sont en outre presents sur la carte. 



Les autres : 

II existe d'autres cartes, telle que la 
SoundMaster de chez Covox par 
exemple, mais elles ne represented 
qu'une part infime du marche pour 
l' instant. 

La carte a acheter ? 

D'ici Noel, vous aurez le choix entre 
trois nouvelles cartes fabuleuses, 
tres largement superieure aux cartes 
precedences pour des prix variant de 
2 000 a 3 000 F a leur lancement. II 
y a tout d'abord la carte Pro Audio 
Spectrum (MediaVision), mais aussi 
la SoundBlaster Pro (Creative Labs) 
et enfin Ad-Lib Gold (Ad-Lib), toutes 
trois prevues (extensions ou sur la 
carte de base) pour supporter les 
supports multimedia CD ROM. II 
semblerait cependant, que la carte 
Ad Lib Gold possede quelques avan- 



tages supplementaires par rapport a 
ses deux concurrentes, mais elles re- 
presented toutes les trois le pro- 
chain achat indispensable pour tout 
passionne de jeux micros PC, apres 
ou avec le CD-ROM bien sur. 
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Commande mini (sur papier ■ibte) : 100 F - Administrations & Societes : bon 
de C* minimum : 1000 FHT. Pour touts demands de catalogue : precisez 
PC cu ATARI. Pot f 40 F |usou'a 3 kg. 60 F en Colissimo jusqu'a 3 kg. Prix 
indicates. La p-esente lists de prix annule et remplace toutes les 
precedentes. Extract do rorre catalogue connectique. Paiement CB. 

LES PRIX S'ENTENDENT TTC 



Les marques citfies sont deposes par leur proprietaire respectif 



GENERATION 4 I VOUS OFFRE une petite annonce GRATUITE DANS : 



Le premier journal d'annonces High-Tech : 

informatique, bureautique, television, Hifi, musique, photo, emploi, formation, etc. 



Efficace et pratique : un classement par 

prix, departement, type de materiel, . . . 
6 Les grandes tendances du marche : 

L'evolution attendue du marche de I'infor- 

matique. 
# Chaque mois la plus complete des cotes 

du neuf et de I'occasion 
9 Des fiches conseils et des tonnes d 1 infos 

utiles pour vos achats 

Revue de presse high-tech : les meilleurs 

articles du moment 





Toute 

la High-Tech 

d'occasion, des milliers 

deP.A.en kiosque 

unjeudi surdeux. 



EXCEPTIONNEL : un cadeau de 60 Fr ancs 

A I'occasion du lancement de "les PAT", votre petite annonce est E 



Cochez la rubrique et la sous-rubrique dans laquelle votre annonce doit passer. 

Norme □ Amiga □ ST Atari DcPC □ Macintosh Q PC-compatibles D Consoles D Divers 

Configuration □ completes □ unites Centrales D Peripherlques D Logiciels D Portables D Autres 

D Chaines completes Deo DPIatlnes □ Magnetophones D Tuners □ Amplis/equaliseurs D Enceintes 

D Balladeurs D Auto-radios Dcb D Divers/ Accessoires 

D 21x36 reflex □ 21x36 compacts Q Grands formats (6x6, 6x9, etc.] □ Autres formats D Divers/Accessoires 
D TV D Magnetoscopes Q Camescopes D Divers 




□ Materials 



Q Divers/Accessoires 



D Telephones D Fax D Bureautique 



Fourchette de prix de votre materiel : 

I de a 500 F de 4001 a 6000 F I |de 13001 a 16000 F 


. ] de 501 a 1000 F 


de 6001 a sooo F 


□de 16001 a 20000 F 


I de 1001 a 2000 F 


D de 8001 a 10000 F 


n + de 20000 F 


□ de 2001 a 4000 f 


de 10001 a 13000 F 





DEPARTEMENT: 



LISELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubllez pas votre N° de telephone] 

Titre de votre annonce i t ■! I iitiim i i i . i I 


I I ■ I I I I II I I I Mil I I i I I I I I II I I I I 




I I ! II I II ! I I I Mil i I I I I I I I II I I I I 


I I II i M I i || I MM I I ! I II I I M Mil 



Jesousslgne(e), 
M. Mme. Mile. 
Adressc 



Tel 

je garantis sur I'honneur : 

- que la description que J'ai donnee du fdesi produitisi proposeis) 
est sincere et conforme a la realite ■ 

- que !e(s) produitls) est tsontl en etat de fonctionnement (sauf in- 
dications contraires dans I'annonce) 

- que mon offre est en tout point conforme a la legislation et a la 
reglementatlon en vlgueur. 

Luetapprouve Signature obligatoire 

A 

Le 
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NOS POINTS FORTS: 



I PRIX 

ACE MARKET vous fait beneficier des meilleurs 
prix. . . el sans vous deplacer I 

> SERVICE RAPIDE 

ACE MARKET trails votre commande le jour 
meme de sa reception . . . pas dejjejte.de temps, 



V% 



AMIGA 500 + 

+ 5 jeux 
+ I manette 



2990 F 



4990 F 




AMIGA 500 + 

+ Moniteur couleur 

1083S 
+ 5 jeux 
+ l manette 



MANETTESDEJEUX 

145 F NAVIGATOR IMF 

1S0F STING RAY 140 F 

110F MANTARAY 160 F 



1 1 icing uc so irn-puiiun . . . fiu« v" r-?': r w - 

vous Stes livre dans les plus brefs delai! 

) GARANTIE 

ACE MARKET garanlii les Ordinateurs 2 a.ns, 
les Peripheriques 1 an, les Logiciels 3 mo_is. 



DISQUES DURS A 500 
DATAF*LYER45Mo 3.650 F 

DATAFLYER 52 MoQ 4.490 F 

OATAFLYER 106 Mod 6.390 F 

DISQUES DURS A 2000 
DATAFLYER 45 Mo 2.950 F 

DATAFLYER 52 MoO 3.790 F 

DATAFLYER 105 Mod 5.690 F 
EXTENSIONS MEMOIRE A 2000 
DATAFLYER RAM Mo 950 F 
DATAFLYER RAM 2 Mo 1 .800 F 
DATAFLYER RAM 4 Mo 2.690 F 

EXTENSIONS MEMOIRE A 500 
512 Ko Ext. sans hcriogs 320 F 
510 Ko Ext. avsc horloge 360 F 
BASEBOARD Mo 990 F 

BASEBOARD 2 Mo 1.890 F 

BASEBOARD 4 Mo 2.890 F 

CARTE ACCELERATRICE 

MICROBOTICVXL30 3.495 F 

VIDEO 

GENLOCK ROCTECK 

DIGITAUSEUR DIGIVIEW 

GOLD 4.0 

MONITEUR 10B3S 

MONITEUR 1034S 



1.390 F 



EXTENSIONS MEMOIRE STE 
BARETTESIMoijSIP512Ko 250 F 
BARETTESIMouSIPIMo 700 F 
BARETTE SIM ou SIP 4 Mo 2.000 F 

DISQUES DURS 
PROTAR 20 Mo 2.890 F 
PROTAR 40 Mo 3.890 F 

PROTAR 52 Mo 4.990 F 

MONITEURS 
Monochrome SM 124 1.190 F 
CouleurSC1435 2.290 F 

EMULATEURS 
MAC: SPECTRE GCR 3.790 F 
PC : AT ONCE 1.990 F 

COMMUTATEURS 
JOYSTICK/SOURIS 120 F 

MONITEUR COUL/MONO 190 F 
LECTEUR INT/EXT. 290 f 

DISQUETTES 

3"1/2 DF DD 
Certrfiees 100% - G a rarities. 



BOITES DERANGEMENT 



40 dii 



s. T\H 40 F 
80F 



lisqusttas. 3"1/2 

POSSO 3"1/2 130 F 

HOUSSE CLAVIER 70 F 

HOUSSE MONITEUR COUL. 80 F 

CABLE PERITEL 90 F 

CABLE MIDI 40 F 
CABLE IMPRIMANTE 

CENTRONIX «F 

CABLE MINITEL 90 F 
CABLE RALLONGE JOYS. 
CABLE NULL MODEM 

DOUBLEUR JOYSTICK 60 F 
COMMUTATEUR 

PERITEL/PERITEL 150 F 

TAPIS SOURIS 50 F 
D!SO.DENETTOYAGE3"1/2 59 F 
DISQ. DE NETTOYAGE 5"1/4 69 F 

F1LTRE ECRAN VERRE 14" 390 F 



150 F 



SON 



340 F 
4G0F 
560 F 
740 F 
420 F 



DIGITAUSEUR MONO 
DIGITAUSEUR STEREO 
DIGITAUSEUR MK II 
PERFECT SOUND 
INTERFACE MIDI 
MINI AMPLIFICATEUR STEREO 
4 Watt sans HP 360 F 

MINI AMPUFICATEUR STEREO 
4 Watt avec HP 530 F 

DIVERS 
BOOT SELECTOR DF0/DF1 110 F 
CHANGEUR DE KICKSTART 350 F 
MONITEUR SHARER 220 F 



Par 

RUBANS IMPRIMANTES 

STAR LC 10 
STAR LC 20 
STARLC10COULEUR 
STAR LC 200 
STAR LC 24-10 
SARLC 24-200 
CITIZEN 120 D+ 
CITIZEN 124 D 
CITIZEN SWIFT 24 
EPSON LX 300 
EPSON LQ 5D0 



TOUS NOS PRIX 
SONTT.T.C 



*& 



&«* 



U* r 






■ ^ 



,^> v 



^ 



f0f pS* 5 "' cV *1 





/I (LANKHOR) 
: 3S(PSYGNOS 
HUNTER (ACTJVLSION 
PP HAMMER (DEMONW; 
GODS (RENEGADE) 
MIDWINTER 2 (RAINBIRD 
SECRET OF THE MONKI 
(LUCASFILM GAMES) 
ARMOUR GEDDON (PSYi 
SUPER CARS 2 (GREMLIN) 
CYBERCON3(USGOLD) 



■fllBSLOTOIfl 
JREMLIN) 
RETOFTH 
RSFJL 

IDER (SSI) 




wing comman 

might|magic3(newv 

computing) 

■arry^isieM 
leisure suit larry 1 vga (sierra) 
secret weapons of the luftwaffe 
(lucasfilm games) 
lemmings (psygnosis) 
savage empire (ori' 
eyeofthebeholi 

POLICES^T c 
DBAR 




H 




1 FINAL MATCH TENNIS 

2 PARASOL STARS 

3 LEGEND OF HERO 

4 FINAL SOLDIERS 

5 PC KID 



SONIC THE HEDGEHOG 

MICKEY MOUSE 

SUPER MONACO GRAND PRIX 

ROBOCOD 

STRIDER 

LACKERS VS CELTICS 

PGA TOUR GOLF 

8 THUNDERFORCE III 

9 PHANTASY STAR III 

10 NHL HOCKEY 



SUPER FAMICOM 



1 ACTRAISER 

2 ARTHUR QUEST 

3 AREA 88 

4 PILOT WING 

5 SUPER TENNIS 



GAME BOY 



1 TETRIS 

2 GAUNTLET 2 



GAMEGEAR 



MICKEY MOUSE 
HALLEYWARS 
GG SHINOBI 
MAPPY 
DEVILISH 



LYNX 



1 TURBO SUB 

2 CHECKERED FLAG 

3 SHANGAI 

4 KLAX 

5 BLUE LIGHTNING 



NEO-GEO 



1 BLUE'S JOURNEY 

2 SENGOKU 

3 ALPHA MISSION II 

4 TOP PLAYER'S GOLF 

5 JOY JOY KID 



i 



Les meilleurs jeux sur consoles et micros 



GameGear 
+ 1 jeu 990Frs 



MegaDrive + 1 manette 



+Moonwalker : 1290 F ! 







" 


f® 


i~m«J"JB 


) 


GAMEBOY 
1 jeu : 590 F 


Toute la gamme NEC : 

Core grafx puissance 5 : 

1 jeu + 2 manettes 

+ adaptateur 5 joueurs : 1 290 F 



Streets of rage 
399 F 



Shinning in th 
darkness 449 r 



MASTER SYSTEM GAMEBOY 

Adapt. Gamegear 195F F1 Race I 



245 F 

275 F 
275 F 
275 F 
245 F 




3490F 
490F 
490F 
490F 
490F 
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MENT DANS LE MONDE DU JEU V1D " 

COMPUSTORE INNOVE POUR VOUS: 

SAMEDI 9 NOVEMBRE DE 14h A 17h : 

LES NEWS DE JOYSTICK AVEC M 



LES DERNIERES NOUVbAUTES EN DIRECT LIVE! 

..ET BIEN D'AUTRES SURPRISES LES SEMAINES SUIVANTES EN EXCLUSIVITE CHEZ 

COMPUSTORE ! 



LA SELECTION COMPtlSTORE 

NOTRE LONGUE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO, AUSSI BIEN SUR MICRO. 
CONSni FR ET ARCADE NOUS A PERMIS DE SELECTIONNER POUR VOUS 



3 LES JEUX DE CETTE SELECTION SONT MARQUES D'UN 
QUALITE: 



APPELEZ NOUS POUR TOUTE INFORMATION, CONSE1L OU POUR 
)OMMANDER LE JEU INTROUVABLE QUE VOUS CHERCHEZ DEPUIS SI 



Metro et RER JAVE 



Du lundi au samedi 



43, rue de la conventien 

75015 Paris 
Tel: (16 1)45 78 67 30 
Fax:(16 1)40 59 40 03 



(Ml 



Des NEWS chaque semaine ! 



PROFITEZ DE NOS PRIX D'OUVERTURE TOUT LE MOIS DE NOVEMBRE ! 
APPELEZ AU (16 - 1) 45 78 67 30 



3 jeux de reflexion ! 


^ BON DE COMMANDE a envoyer 


a COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 7501 5 PARIS ^ 


PC - Amiga - ST 


CONSOLES ET JEUX 


PRIX 




PAIEMENT PAH CARTE BLEUE / INTEFtBANCAIRE 


Signature 










Date d'expi ration ; / 




ARTIR DE DECEMBRE 

3615 

COMPUSTORE 












., 
















Frais de port (console : 50F) 


+ 20 F 




Disk 3.1/2 □ 5.1/4 □ Cartouche □ Total a payer 


F 


Jajouesur: 


Mode tie paiement : Je joins □ Cheque bancaite □ Mandat-le 
pCCP QContrere 
















nboursement (+25F) SNK ONeoGeo * 
Nintendo □ NES □ GameBoy ___^ - 


«-.."—.» — ... '~» 


1 













COURRI 




ERde 



es LECTiURS 



Hello, qa va, Micro & Co vous a plu ? 
Toujours de plus en plus de courtiers, la selec- 
tion n'en est que plus cruelle, quoique ceux qui 
finissent par "Si vous ne publiez pas ma lettre, 
parrete de lire Gen4" sont refoules rfoffice, qa 
nous facilite la tache. Vous pouvez nous de- 
mander ce que vous voulez, on adore vous lire 
et vous repondre, les questions les plus inte- 
ressantes sont primees pourvu que vous pen- 
siez a indiquer vos coordonnees I 
Alors, rendez-vous au mois prochain, hein, 
comme d'habitude ? 

Mic Dax 



4. Que valent ESS Mega et Might & Magic 3 ? 

5. SSI prevoient-ils de sortir des jeux. en francais ? 

SMOOTH, 361 5 GEN4 

1. Out, c'est pre™. 

2. // n 'est pas encore prevu, mais il est envisage, nuance. 

3. Dans i'ordre : Noel, Noel, Noel, Midwinter 2 devrait etre sort; au moment 
oil tu liras ces lignes, et Falcon 3 est pret mais les programmeurs gomment 
quelques defauts persistants. Je fabuie, je ne sais pas du tout pourquoi il 
est en retard, mais ca doit etre un true du genre. 

4. ESS Mega est sympa, bien foutu, il yade jolies images et une exceilente 
ambiance sonore, mais ca manque encore un peu d'mteref. fa ne casse 
pas des briques, done. Quant a Might & Magic 3, il est genial ; pour vous le 
situer, il est entre Bard's Tales et Eye Of The Beholder, mais en encore 
mieux. A acheter les yeux fermes, sauf si vous n 'avez pas de PC. 

5. Non, ce n'est ni prevu ni envisageabie, pour les raisons que j'ai donnees 
le mois dernier ici-meme. 



DEVENEZ 

GENTLEMAN ET CAMBRIOLEUR 

AVEC 



TT 



■ Pourriez-vous m'indiquer quelques titres de jeux pouvant se jouer a 
deux en meme temps sur Megadrive ? 

JACGST,3615GEN4 

Hyena une tapee : pour les jeux de sports, ilya NHL Hockey, Lakers- Vs 
Celtics, Budokan, Super League Baseball, John Madden Football, Final 
Blow (J. Buster Boxing). 

Dans la categorie Shoot'em'up, nous te conseillons Aerobiaster (Air Buster) 
et Battle Squadron. Dans la categorie Beat'em'up, nous te recommandons 
Street Of Rage (Bare Knuckle), et dans la categorie Cook'em'up, tu peux 
. acneter Pie & Fish (Michel Oliver) les yeux femres. 



■ Je voudrais savoir pour quand sont les sorties sur Amiga de Kick Off 3, 
de Test Drive 3 et d'un subliminal simulateur d'avion. 

LOIE.3615GEN4 

Kick Off 3 sortira pour Paques. Quant a Test Drive 3, qa fait un bout de 
temps qu'on n'entend plus parler de lui, il est sans doute annule, navri 
mais ca arrive... Un subliminal simulateur de vol ? Avec des images qui ne 
s'affichent qu 'une fois sur 50 ' 'Jn sublime simulateur de vol : Birds of Prey 
sera pas ma! du tout, savt s; tu es ires regardant sur le cote technique. 
Maintenant, du cute simulation et ^ealisme, c'est un des jeux a posseder 
absolument dans sa logitneque. . - 



■ Quelques questions sur PC : 

1 . Est-ce-qu'U!tima 7 sera en trancais a I'ecran ? 

2. King Quest 6 esHI prevu ? 

3. Quand sortent Conquest of Longbow, Eyes of the Beholder 2, Craisie- 
re pour un Cadavre, Midwinter 2 et enfin Falcon 3 ? 



■ A quoi sont dus les ralentissements de la Super Famicom ? Problemes 
de programmation, ou microprocesseur foireux ? 

ALBENS.3615GEN4 

Didier, qui ne tient pas a se facher avec Nintendo, pretend que c'est parce 
qu'il est tres defeat de programmer sur Super Famicom. L 



■ Je voudrais bien savoir pourquoi il n'y a plus de rubrique petites an- 
nonces dans les demiers 6EN4 ? 

LVDT,3615GEN4 

Je vais vous avouer un true. Les Petites Annonces, c 'est super pour vous ; 
ca vous permet de vous echanger vos jeux, de vendre ou d'acheter des 
machines, etbon, c'est super. 

Mais c'est nettement moins super pour nous qui avons a les saisir. Parce 
qu'on est de grosses feignasses, on n'avait pas envie de nous en occuper, 
ga restait dans un coin a s'entasser au gre des courants d'air. C'est pas 
tres honnete envers ceux qui les envoyaient. Alors de'sormais, ces P.A. se- 
ront publics dans un nouveau petit frere, le magazine "LES P.A. V (Petites 
Annonces Technologiques) qui paraitra deux fois par mois dans tous les 
bons Mosques de France et de Navarre. Tout plein de Petites Annonces 
comme vous les aimez, et pa nous laisse plus de place dans le canard pour 
passer des Infos ou des concours. 



■ Comment se fait-il que je ne trouve pas de Gen4 ce mois-ci alors qu'il y 
en avait toute une pile chez mon marctiand de joumaux le mois dernier ? 
SHAMIN0.3615GEN4 

C'esf ce qui s'appeile du reglage. Mettons que nous soyons en octobre, 
imaginons. C'est seulement maintenant que nous savons oil te numero 
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RETROUVEZ 

LE MEILLEUR CAMBRIOLEUR 

DU MONDE DANS UNE AVENTURE 

PASSIONNANTE, AMUSANTE ET 

ULTRA-RAPIDE! 




OCEAN SOFTWARE LIMITED 25 BOULEVARD BERTHIER ■ 750T 7 PARIS ■ TEL: (T) 47 66 33 26 



COURRI 



d'ete s'est le mieux vendu. Ca s'appelie des re"sultats. A priori, on va se 
dire : "Tiens, puisque ca s'est tres bien vendu par la, on va en remettre da- 
vantage." Seulement, non, manque, on ne se dit pas ga. On dit piutot : 
"Faisons gaffe, ?a s'est tres bien vendu la, mais comme ilya une plage a 
2 homes ef que c'etait le numero des vacances, ilya pas mal de chances 
pour que ce sort desormais compl&tement desert," Autrement dit, on se 
pose plein de questions, on fait des essais, on se tite. Quandje dis "on", je 
parte d'Olivier Le Potvin (it s'appelie vraiment comme ca, arretez de lui faire 
des blagues au telephone), parce que personnellement, je me desinferesse 
comptetement de la question. 




AMIGA AATARI 



GEN4ET LA TELEVISION 

Vous ites tres nombreux a demander le retour de Generation 4 
a la television. Sachez qu'en attendant de pouvoir realiser une 
emission specialement dediee aux jeux video, nous travaillons 
avec Giga sur une sequence qui leur est consacree. Trois fois 
par mois, nous vous presentons sur Antenne 2 les meilleures 
nouveautes sur micros et sur consoles. II est meme prevu que 
remission soit tres prochainement hebdomadaire, ce qui nous 
permettra d' organiser des choses grandioses ! 

Rendez-vous sur Antenne 2 et sur le 3615 GEN4 oil nous vous 
donnerons les dates des prochains passages. 



■ Vous d'rtes que la Super Famicom est la meilleure console, mais quand 
sera-t-elle vendue a un prix raisonnable ? La Megadrive equipee de son 
Mega CD ne deviendra-t-elle pas superieure aux autres si on veut y mettre 
ie prix ? 

SOJASAN,3615GEN4 



Pourquoi que la Super Famicom elle coute aussi cher, pourquoi que ? Par- 
ce que pour le moment, elle est vendue uniquement en import par des re- 
vendeurs (qui ont des frais) (qui veulent se faire les valseuses en or) (rayez 
la mention inutile). Elle sera disponibie a un prix plus rejouissant des que 
Bandaila distribuera officiellement, c'est-a-dire vers /'an 2001. 
Et le Mega-CD, it vaut quoi 7 Eh bien, aux demieres nouvelles, il apporte 
des super jeux qui ne manqueront pas de venir titiller ceux existant sur la 
Super-Famicom. Je m'appetlerais Nintendo, je me creuserais la fete. 



■ Quelques questions sur Amiga ; a quand Wing Commander, Epic, Star 
Trek le 25 s Anniversaire, Dune sur CD-Rom, et la nouvelle serie de 
Stanwars de Lucasfilm Games ? 

Damien GRANDEMANGE (VAGNEY) 



lECTEURS 



Wing Commander sur Amiga est prevu pour Janvier, mais comme ni nous ni 
les types d'Origin n'ont vu le moindre petit bout d'une preversion, iiy a fort 
a paher qu'it y aura du retard. Didier a vu (en montant sur un tabouret) Epic 
a Londres, it sort en Janvier, et cetie fois-ci, c'est sur. Idem pour Star Trek. 
Dune sur CD-Rom ne sortira pas avant fin 92, debut 93, meme chose pour 
lesStarwars. : 



■ J'aimerais bien savoir pourquoi la plupart des jeux sur Sega Megadrive 
n'utilisent pas toutes les possibilites de la machine alors que c'est le 
contraire sur Super Famicom ? Sega, bande de faineants ? 

MEGADRMUS 

Ha, c'est vraiment dommage, tu aurais mis ton nom et tes coordonnees, tu 
aurais remporte ce magnifique televiseur et ce merveilteux magnetoscope, 
Tantpis, je tes garde pour quelqu'un d'autre le mois prochain... 
Alors, effectivement, on petit dire que les developpeurs sur Sega sont des 
feignasses patentees, mais les dirigeants leur ayant tape sur tes doigts, on 
devrait maintenant voir arriver une nouvelle generation de jeux, non. seule- 
ment pas bacles mais tres, tres beaux, et enfin a la hauteur de ce qu'on 
peut attendre sur une Megadrive. Bonne nouvelle, non ? 



■ Est-ce-que vous pourriez faire un concours dont le premier prix serait 
une joumee passee dans les locaux de Gen4 pour voir comment vous 
travailiez ? 

Lionel SENETERRE (FRANS) 

Et est-ce-que tu pourrais nous inviter chez toi pour que nous puissions voir 
comment vit un de nos tecteurs ? Non, serieusement, c'est prevu. mais ca 
se passera wa ie Club Gen4, c'est Jerome (un Breton...) qui a eu cette idee 
formidable. Qu'il en sort etemellement re 



■ Mechwarrior et Wing Commander doivent-ils sortir sur Amiga ? 

Oliver PIZARRO (MEAUX) 

Wing Commander, out, Mechwarrior, non. Mais si tu as aime ce jeu sur le 
PC de ton copain, tu pourras retrouver un jeu dans le meme genre en 
t'achetant Battietech II qu'Activision devrait sortir pour la fin del'annee. 



■ La compatible sera-t-elie totale entre le CDTV et ("Amiga dote d'un 
A690 ? Des adaptations sur ce support sont-elles prevues pour Epic et 
Wing Commander ? 

Vincent "ARKYN" 

Oui, la compatibility sera totale, et c'est heureux, car dans le cas contraire, 
j'en connais qui seraient mal chez Commodore. Epic est prevu, oui, mais 
c'est nettement moins sur pour Wing Commander, les editeurs americains 
etanf encore perplexes sur i'avenir de ces nouveaux supports... 
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Les News 




Alien Storm (Sega) 


259F 


Final Fight Capcom 


259E 


hunter 


299F 


King's Quest 5 " 


399F 


Last Ninja 3 


259F 


Vlagic Pockets 


259F 


Wid winter 2 * 


349F 


Mig 29 Superfulcrani 


399F 


Outrun Europa 


25 9F 


Et Type 2 


25 9F 


Sobin Hood VF 


25 9F 


Rugby World Cup * 


249P 


Shadow Sorcerer VF 


279F 


Silent Service 2 


349F 


Terminator 2 


249F 


Whrilwind Snooker 


299F 


Battle Isle * 


309F 


Beast Buster 


259F 


Bill Elliots Nascar " 


259F 


Bomber Man * 


269F 


Captain Planet 


259F 


Deuteros 


299F 


Grand Prix Fl * 


349F 


Megalomania 


309F 


Simpsons 


299E 


Sim Earth 


299F 


Tip Off • 


259F 


Wing Commander 1 * 


259F 


3 D Golf 


349F 


W.W.E 


259F 


Tortues Ninja2 


269E 


Knightmare 


299F 




LYON 3 e 

7 COURS GAMBETTA 

Metro Gmllotit'ie 

Tel: 78.60.33.60 

NANTES 

21 Place VIAEME 

Tel: 40.35.42.42 

Nouveau * 
NICE 

.', 4 HueLEPANTE 

Tel : 93.92.62.20 

CHARTRES 

lORneNoBBALAY 
Tel: 37.21.17.17 



Les Compils d'enfer 



Les Costos / ubi soft 

sQik!.[ . TVLmvirlJ . Rift Lliiiii^miie :i 
:ri , + Andy Capp ci Po-cyf 2 CPC uiiU i 

ST AMIGA 
299F 299F 



CPC disk 
249F 



Air Combat Aces / ubi soft 



CPC disk ST AMIGA PC 
299F 329F 329F 34 9F 
10 Megahits vol 3 /uwsoit 

" 'ST"' T AMIGA *Pd 
349F 349F 349F 



Capcom Collection , 

CPC disk ™ ST AMGA 
249F 299F 299F 

Les Battants 2 / ubi soft 

■n,kt 0I (cpc™iy! cPC 6Hsk ST ' AMIGA PC 



229F 299F 299F 29 9F 

Air Sea Supremacy / ubi m& 



. Wings (amigai 

CPC disk ST AMIGA PC 
299F 299F 299F329F 



La Totale 

Compil 



-Tortue Ninja 
-Gremlins 2 

-Back To The 
Future 2 
-Day Of 
Thunder 

ST 299iT 

crc 199F 



Sequence Partenaire Officiel 



PC 



et Compatible 



(Nintendo)!! CPC 



Boston Bomb Club 269F 
F 117 A /EGA/VGA 299F 
Gunship 2000 399F 

King's Quests /VGA 449F 

Rolling Ronnie 299F 

Terminator 2 

Wild Wheels 

Cadaver 

Chessm aster 3000 

Lords of rings 2 

Floor 13 

Killing Cloud VF 



299F 
299F 
299F 
309F 
349F 
349F 
349F 



FLF 299F 

Great Courts 2 329F 

Mib29SPFu1c 449F 

Robin Hood VF 309F 

Shadow Sore VF 309F 



N.E.S&GAMEBOYf 



l\.licv"qucst 3 EGA 399F 



Strike Comni.'inder 309F 



W.W.F 
Tortues Ninja 2 
Paperboy 2 
Moonstone 

Monkey Island 2 



309F 
309F 
309F 
309F 
399F 



Thunder Jaws 


2y9F 


Bomber Man 


269F 


Captive VF 


309F 


Conan 


299F 


Fascination 


349F 


Gods 


309E 


Realms 


349F 


Quest & Glory 


">99F 




399 [' 


Star Trek 


349F 


Elvira 2 


399F 


Unreal 


349F 


Starglider 2 


399F 


Phfigliter Tengen 299F 


Le Parrain 


309F 


Indy 4 


299F 



En Novembre tu as droit a un pin's 

TORTUES NINJA 

Donatello , Michaelaugelo , Raphael , Leonardo 




Promo Mega drive 
1290F + Sonic 

SEC 

Promo Core Grafx 
+ PC Kid 2 

fflSNK 

Neo-Geo + ljeu 3490F 



Plus de 1000 Cartouches 

En Stock 



DISC 

| Alien Storm [Sega] 
Final Fight (Capcom) 
Outrun Europa 
Terminator 2 
Captain Planet 
Simpsons 
Top 25 ( super ) 
Robozone 
Gauntlet 3 Tengen 
Megatwins Capcom 
Karate Aces 
Super Heroes 
Bonanzo Bros (Sega) 
Hudson Hawk 
Max Pack 



Pour commander 

tu telephones 

au magasin le plus 

proche 

livtaison Colissimo 48H 

PRIX ,CHOIX 

DISPONIBILITE 

on t'explique tout ! 




COURRIER des LECTEURS 



■ Ou en sont Agony, Epic et Quest lor Moonstone, sur ST ? 

Alain SEGALAS (MARMANDE) 

Psygnosis devrait finir Agony dans le courant de i'annee 92, je n'aipas plus 
de precisions. Epic sortira sur ST, Amiga et PC en Janvier 92. Quant a 
Quest for Moonstone, c'est un peu particulier : nos confreres I'ont deja tes- 
te dans ieurs colonnes alors que de i'aveu meme de Mindscape, le jeu 
n'est pas tini. It devrait sortir iin novembre, debut decembre, nous le teste- 
rons des que nous aurons une version finale. ^^^^B 



■ J'ai beaucoup de questions a vous poser. 

1 . En quoi consistent la gestion en 3D isometrique, le systeme 3D en bit- 
map, I'animation de sprites en 3D, I'animation basee sur ia 3D 

2. Dans un autre domaine, les scanners reproduisent des images du pa- 
pier a I'ecran, mais les scanners qui sont en noir et bianc sont-ils 
mieux que ceux en couleurs, la resolution est-elle meilleure ? Si Ton ne 
sort pas 1'image sur imprimante, est-il possible de la mettre en memoi- 
re sur disquette ? 

3. Que veut-on dire par "1 Mo de memoire vive de base et extensible a 

9 Mo". Pour Wing Commander 2, que signifie "quelques megas sup- 
plemental pour la version etendue" ? Cela signifie-t-il qu'avec 

10 Mo, on n'a que la moitie du jeu ? 

4. Quel est le logiciel de dessin anime le plus complet ? "Disney Anima- 
tion" convient-il ? 

5. J'ai une peur bleue des virus, car je me vois mal depenser a nouveau 
8 000 francs dans un ordinateur a cause d'un virus. Quelle est la duree 
de vie d'un virus, y en a-t-i! de plusieurs sortes, y a-t-il un moyen de 
s'en debarrasser, que signifie le terme "rebooter" ? 

Stephan HAUTIN (COLOMBES) 

On.reprend dans I'ordre. 

1. La 3D isometrique, c'est une certaine facon un peu speciaie de repr4- 
senter un paysage et c'est base sur... i'isometrie. Cadaver est I'exemple 
pa/fait d'un jeu concu en 3D isometrique, sans oublier I'ancetre Crafton et 



m 



Xunk. ia difference entre la 3D bitmap et la 3D vectorieile, c'est la prepara- 
tion de I'affichage. Pour simplifies tout ce qui est bitmap est dessine a 
I'avance par un graphiste, on ne fait qu'enchainer des dessins (sprites ou 
non) pour banner une impression de mouvement. Quant a la 3D en vecto- 
riel, elle fait generalement appel a du caicul en temps r§el : tu toumes a 
gauche, I'ordinateur recalcule pour dessiner le nouveau paysage, tu 
tournes a droite, hop, rebelote, on recalcule. 

2. On juge de la qualite d'un scanner en terme de resolution, exphmee en 
dpi (points par pouce) : plus elle est importante, plus la reproduction du 
document sur I'ordinateur sera satisfaisante. II y a des scanners noir et 
blanc beneficiant d'une tres bonne resolution, des scanners coufeur dotes 
d'une definition tres mediocre, et le contraire. L'ideai, c'est un scanner 
bossant en couleurs avec une forte resolution, ca coute quelques dizaines 
de briques. Et, natureltement, tu peux sauvegarder tes documents scannes, 
en sacnanr toutefois que plus la resolution sera grande, plus II y aura d'in- 
formations a stocter, ef plus ton espace de stockage devra etre grand. Ge- 
neralement, on sauvegarde tout ca sur un disque dur, la disquette ne suffit 
pas quandon veut travailler proprement. Ilfautque tu saches qu'a priori, 
on peut TOUT conserver sur disquette ou disque dur (ce qu'on appelte une 
memoire de masse), c'est I'un des principaux interets de I'informatique. 

3. Un ordinateur met a la disposition de son utilisateur un espace- 
memoire ou il pourra caser tout ce qu 'it voudra : du texte, des dessins, des 
sons, etc. Quand tu /ances un programme, ii va caser dans cet espace-me- 
moire tout ce qui lui est necessaire. Oh I'appelle memoire vive (ou RAM) 
par opposition a memoire mode (ROM) : tu peux modifier le contenu de la 
RAM (c'est ce que fait le programme quand tu le tencesj, mais celui de ia 
ROM est floe et inalterable, la ROM contenant ie programme "squeiette" de 
i'ordinateur, ce que ie fabricant a fa/en voulu y mettre. 

Selon ie programme, tu auras besoin de plus ou mains de RAM. Un gros 
jeu exige de pouvoir crasser beaucoup de donnees, done d'avoir acces a 
beaucoup de RAM. Les ordinateurs sont livres avec une certaine quantite 
de RAM (version de basej, mais en rajoutant des composants, on peut aug- 
menter Tespace-memoire disponible fd'ou le terme extensible). 
L'interet de mettre des donnees en Ram, c'est qu'on peut les lire tres rapi- 
dement par la suite, plus rapidement qu 'en les lisant sur la disquette ou sur 
ie disque dur a cheque fois qu 'on en a besoin. 



NOUVEAU ! OXYGEN 

Le magazine de tous les loisirs 



CINEMA - MUSIQUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO 
L'essentiel de I'actualite des loisirs 



N°l - DOSSIER 21 PAGES SUR TERMINATOR 2 
Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL 
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INVENTEURDi: CONCEPT: 
IN JH" D'.ARCADE D.OS VOFEE MICRO. 




COURRIER des LECTEURS ■ T E N N I S 



Pour Wing Commander 2, il serart impossible de lire les voix digitalisees sur 
disquette ou mime sur disque dur : ca ralentirait le jeu. On prefers afore les 
lire une few's pour toutes et les caser en RAM, pour les lire ties rapidement 
quand c'est necessaire. Si tu n'as pas assez de RAM, les programmeurs 
ontjuge preferable de ne pas fairs appel a ces voix digitalises, c'est pour- 
quoi on parte de version etendue. 

4. Disney Animation est tres bien, il estjustement fait pour concevoir des 
dessins animes, mais attends de pouvoir tester Deluxe Paint 4 avant de te 
prononcer, il semblerait que le petit dernier offre d'excellentes nouvelles 
options, je te conseilie de te reporter vers la presse specialist Amiga. 

5. Avant tout, un virus ne peut pas abimer fa machine. Au pire, ii peut de- 
teriorer une disquette en detruisant les donnees qui e~taisnt inscntes des- 
sus, c'est deft iargement suffisant pour s'en preoccuper un peu sans pour 
autant paniquer. Un virus, c'est un petit programme qui peut avoir toutes 
sortes d'effets, cela depend de I'imagination du programmer qui I'a cree. 
II peut dessiner des trues et des machins a i'e'eran, II peut interdire momen- 
tanement /'acres au clavier, ou afficher inoffensivement des caracteres a 
I'ecran. Dans tous les cas, tu peux te debarrasser de ton vims en provo- 
quant un Reset (c'est ce qui s'appeile "rebooter"). Ceci dit, dans certains 
cas, le virus est coriace et resists au Reset, il faut eteindre puis rallumer. 
Comment fait le virus pour se depiacer ? Tout bitement, il va se loger a un 
certain endroit de la disquette, et il se transfers dans la memoire a chaque 
fois que tu inseres cette disquette dans I'ordinateur. Pire encore, ii va en- 
suite s'instailer sur toutes les disquettes que tu insereras dans I'ordinateur 
tant que tu ne I'auras pas eteint. Les boules. 

Heureusemeni, il exists des potions-miracles. II te suffif de soumettre a un 
antivirus ies disquettes que tu soupconnss etre contaminees. il denichera 
le virus et le detruira sans autre forme de proces. Attention cependant a ne 
pas faire n'importe quoi : en regie generate, ne passe jamais tes originaux 
dejeux dans un antivirus, tes jeux seraient foutus. 



■ J'aimerais davenir testeur de jeux video, mas je ne sais pas comment 
m'y prendre. Faut-il faire des etudes particulieres ? 

L'ASNOIR 



Won, il n'y a pas de formuie magique, pas de formation a suivre, pas de di- 
piome "Testeur de jeux video". A la limite, tu peux suivre une formation au 
joumaiisme, mais ce qui compte avant tout, ce sent tes connaissances 
dans le milieu qui t'interesse. Pour savoir si tu es capable de nous re~ 
joindre, fais ce petit test en moins de 15 secondes : retrouve tes editeurs 
de Dungeon Master, Ancient Mariner, Marble Madness, Bio Challenge, 
Wrath Of The Demon, Discs, Z-Out, Battle Isle, et sur quelles machines 
sont-ils sortis ? 



DEUX FANZINES 

Un fanzine, si on decompose !e mot, c'est un petit magazi- 
ne realise par des fanatiques. Qa coute pas cher, c'est pas 
super-super bien fait, mais c'est normal puisque c'est fait 
par des amateurs, lis se cassent la fete a sortir leurs ca- 
nards, on leur fait un peu de pub. 
THE BUG MAG SOFT s'adresse aux possesseurs d'Amiga, 
ST, PC et CPC. Dans le dernier numero, vous pouvez lire 
des tests de Gods, Chuck Rock, Outzone, Das Boot, Pre- 
historik, Arachnophobie, War Zone, Predator 2. 12 pages 
sympa a lire : les provinciaux vont encore raler, on ne le 
trouve que chez les revendeurs parisiens... 
GAME OVER, lui, est exclusivement dedie aux consoles, 
c'est un zine tout aussi sympa, realise a partir d'un 
Amstrad, qa se voit (je vais me faire lyncher !). 16 pages de 
tests, de news, de revue de presse, mais aussi d'histoires 
droles toujours aussi desastreuses (entendons-nous bien : 
que ce soit dans les fanzines ou dans ies canards profes- 
sionnels, les histoires droles sont TOUJOURS desas- 
treuses). II coute 6 francs et 10 centimes, et on le com- 
mande poliment chez Stephane Couralet, avenue 
Jean-Moulin, 65100 Lourdes, ou chez Francois Drougard, 
4, rue du Tintoret, 92600 Asnieres. 




Pour tous les fanatiques du ST 



ACTUALITE DU ST ET DE LA MICRO 

LE PERSONNEL ET LE PROFESSIONNEL 

LE FAMILIAL ET LA CREATIVITE 

LA PROGRAMMATION ET LE HARDWARE 




ADVANTAGE 




Lundi 3 novembre 1991 LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. 



• 1 4re ANNEEN° 000OO1 



TOUJOURS GAGNANT ! 

Encore une victoire ecrasante d'ADVANTAGE TENNIS 
sur ses adversaires. Sa superiorite technique 
incontestable a ete demontree sur tous les terrains 
lors de la precedente saison. Comme nous, le Tennis 
Mondial se demande s'il y aura cette annee un joueur 
suffisamment entratne pour reussir I'exploit de ravir 
son titre a ADVANTAGE TENNIS et devenir Numero 1. 




DECOUVREZ TOUTES LES POSSIBILITES 
DE VOTRE ATARI ST 




PROFIL D'UN CHAMPION 

♦ 1 a 2 joueurs simultanes. 

♦ Des coups nombreux et spectaculaires : 
piongeon, smash de revers... 

♦ Visualisation au ralenti du dernier 
echange. 

♦ 3 types de jeu: entrainement, saison ou 
exhibition. 

♦ Comptabilisation des points ATP et 
progression des adversaires dans le 
classement gere par rordinateur. 

♦ Differents angles de vue du joueur. 



GAGNE2 VOTRE 
PIN'SN°1 MONDIAL 
Bravo! Vous n'avez pas renonce, vos 
qualrtes techniques et votre mental de 
battant vous ont hisse au rang de N D 1 
mondial. Tout gagnant merite sa medaille. Si 
vous etes parmi les 200 premiers a nous 
envoyer la photo d'ecran represerrtant la 
premiere page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphe d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 




Magnifique smash haut en extension sur le Superbe coup entre les jambes sur la Splendide smash de revers au filet sur I 
gazon de Wimbledon. surface synthetique de Tokyo. terre battue de Roland Garros. 



SENSATIONNEL ! 

DANS LE NUMERO 56 DU 12 NOVEMBRE - IL Y A UNE DISQUETTE PLEINE DE DEMOS 
ET DE LOGICIELS LIVREE AVEC LE MAGAZINE ... * TOUTE LA MUSIOUE HORS MIDI 

MENSUEL ■ TOUS LES 12 DU MOIS CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX 
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PC & COMPATIBLES 
ATARI ST & STE - AMIGA 



INFOGRAMES - 84, rue du 1" Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tel.: 78 03 1846 
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VIRGIN FRANCISE A MORT ! 




JEU DE L'ANNEE 92 ! 

Steve Screech, le programmeur 
genial des Kick Off, travaille ac- 
tuellement a la finftion de Tip 
Off, son simulateur de basket- 
ball. Le )eu a ete quelque peu 
repousse, et devrait sortir debut 
92. Les grosses differences par 
rapport a Kick Off sont au ni- 
veau de la taille des joueurs, 
bien plus gros qu'au football, ta 
grande nouvelle etant que la so- 
ciete Euromax proposera pour 
Tip Off un Joystick special, utilisant deux boutons, ce qui permettra d'avoir 
plus de coups executables ! La nouvelle encore meifleure est que Steve 
Screech travaille deja sur Kick Off 3, dorit il ne peut rien dire pour ie mo- 
ment, si ce n'est que certaines idees venues pour Tip Off lui resserviront, et 
que le jeu sera egalement jouable avec un joystick a deux boutons. Prepa- 
rons-nous d'ores et deja a un hit ! 

■ 
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POUR LELITE ! 



David Braben, le pro- 
grammeur du mondiale- 
ment connu Elite, vient 
d'annoncer qu'Elite 2, 
suite sur laquelle il tra- 
vaille depuis bien long- 
temps, serait presentee 
sous peu. II a egalement 
explique qu'il avait signe 
avec les Japonais de Ko- 
nami pour ce jeu, ce qui 
est assez surprenant 
pour nous reveler certai- 
nement de grosses sur- 
prises. Selon Braben, 
Elite 2 tiendra ses pro- 
messes, en proposant 
cette fois-ci un monde 
encore plus grand, dont 
on pourra explorer la sur- 
face des planetes. Pas 
de version ni de date an- 
noncees, mais nous vous 
tiendrons au courant ! 



NOURRISSEZ VOS MACHINES 
A BON MARCHE 

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs 




DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINE 
PUBLIC ET DE LOGICIELS BON MARCHE 
ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH 



JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - GRAPHEMES - MUSIQUE 
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC. 

BIMESTRIEL -N* 3 - TOUS LES DEUX MOIS 
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



On vous I'avait annonce et . 
c'est maintenant confirme | 
au-dela de nos espe- 
rances, Virgin Games va j 
traduire la piupart de ses I 
prochains produits en fran- 
cais. Sont ainsi en projet : 
Space Shuttle, Realms, Co- 
nan The Cimerian, Ven- 
geance of Excaiibur. 




Z4 ."i."S-»_ ..«•:*?>- ; 



Electronic Zoo est sur le point de lacher dans nos vilies et villages, un produit 
assez violent dans sa conception, avec un jeu a la Commando. Vous dirigerez 
un soldat au cours d'une multitude da missions de destructions et de sabo- 
tages. Les graphismes sont certes relativemDrst mc-yens, mais lis sont dotes ; 
de person nages assez bien animes, surtout en ce qui concern© votre "Ram- 
bo™. Tout t'interet du jeu semble resider dans les possibilit^s d'actiohs de 
votre personnage et dans la jouabiiite. 



I 



EPIC 2 POUR 92 



Incroyable ! Maigre I e retard sur Epic, I'equipe de D.i.D. n'a pas perdu son 
temps pour commencer a developper une suite eventue|le;; E|le possedera des 
arguments suff isants pour De rhenie, les prograrhmeurs travailient aussi sur 
un simulateur de vol qui devrait tourner beaucoup plus vite que F29, et surtout 
posseder un interet intrinseque beaucoup plus important. Epic est aussi prevu 
sur CDTV. 



lLORiCIELl 



LAIGLE DOR 

Le retour 

*& '<zverttt#te 

Heros de tous les dangers, 

partez a la conquete de 

I'Aigle d'Or. 





selon ordinateurs. 



MATCH TV 



I Voici encore une 

adaptation d'un jeu 
I d'arcade de la part 
I de la soeiete Ocean. 
1 Vous devez, seul ou 
I avec un equipier, de- 
I truire les hordes 
I d'ennemis qui defer- 

lent dans une arene, 
I durant un jeu televi- 
I se ultraviolent s'ap- 
1 pelant Smash TV. La 

preversion semble 

tres jouable. 




MIEUX VAUT TAR 



Mtrrorsoft vient d'annoncer que la 
compagnie editerait un jeu adapte 
du film de Tony Scott, Top Gun. On 
ne sail pas encore s'il s'agira d'un 
jeu d'arcade ou d'une simulation, 
mais la seule chose sure est que 
Top Gun sortira en 1992 ! 



Et dans la serie des adaptations, 
ators que la compagnie proposers 
bientot la version arcade de Teenage 
Ninja Mutant Turtles 2, elle annbnce 
deja un jeu d'aventure base sur les 
Tortues Ninja a venir rapidement. 




UN OCEAN 

D'ADAPTATIONS 

DE FILMS 

Apres un jeu d'arcade tres moyen. 
Ocean promet de se rattraper avec 
un jeu d'aventure Total Recall, qui 
devrait etre de la trempe des jeux 
d'aventure Lucasfilm ou Sierra. Quoi 
qu'il en soit, ce ne sera pas avant le 
milieu de I'annee prochaine. A la 
meme epoque, devrait aussi sortir le 
jeu d'aventure Hook, totalement ins- 
phre du film et du ceiebrissime des- 
sin anime Peter Pan, sur Amiga, PC 
et ST. Toujours dans la serie des 
conversions de films, The Adam's 
Family est en cours de developpe- 
ment dans les locaux de Or.ean, et 
ce sur plusieurs supports. La version 
Super Famicon est sans aucun dbute 
un des tous meilleurs jeux sur cette 
machine, selon les quelques niveaux 
que nous avons pu voir. Sur Game- 
boy, la encore, ie jeu devrait etre un 
des hits a sa sortie. Pour ce qui est 
des dates et des autres versions, 
rien n'est encore confirme. Enfin, il 
semblerait que le jeu d'arcade base 
sur Billy The Kid ait ete abandonne. 



LA GLOIRE OU LA MORT... MAIS P 



Death Or Glory, le simula- 
teur de vol de Vektor Grafix, 
les auteurs de Bomber, 
Killing Cloud et de Space 
Shuttle, terminent actuelle- 
ment ce programme dont 
nous vous avons reguliere- 
ment parle. Proposant de 
nombreuses missions, sur 
plusieurs guerres, le jeu est 
non seulement technique- 



ment tres bien fait, mais il 
propose des options origi- 
nates, comme le fait de pou- 
voir melanger des avions 
d'epoques differentes dans 
une meme bataille. Une 
autre option interessante 
etant que meme lorsque 
vous etes descendu, vous 
pouvez continuer a voir la 
bataille aerienne en cours, et 



ce jusqu'a son denouement. 
Quel plaisir de se voir ven- | 
ger par un coequipier ! 
Les auteurs du jeu ne savent 
par contre toujours pas quel 
editeur proposera Death or 
Glory. Alors qu'Activision 
semblait en avoir acquis les 
droits, rien ne semble tres 
sur aujourd'hui. Denoue- | 
ment d'ici la fin de I'annee. 
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THE BATTLE OF BRITAIN 1940 



"JAMAIS DANS L'HISTOIRE DES CONFLJTS HUMAINS, AUTANT DE 
PERSONNES DURENT TANT DE CHOSES A SI PEU DE GENS." 



Ete 1940. Le fAitur de la deuxieme guerre mondiale se 
balance encore entre les deux camps. La crime de la 
Luftwaffe el les as de la RAF se prcparent a leur plus 
grande confrontation. La Bataille d'Anglcterre. 

50 ans plus lard, vous avez la chance de revivre celte 
celebre bataille. Vous pouvez vous metlre du cole 
anglais ou du cole allemand el changer le cours de 



Vos performances dans le cockpil diSlermineronl 

si le denouement est une repetition de la vicloire 

anglaise ou un succes allemand sans precedent. 

Programme par le groupe qui crea Flight of Intruder, le 
meOleui simulaleur des anneesSO. Reach for the Sties 
exploite la meme technologic et attcint une nouvelle 
qua lite grace a de nouvetles technologies. Vous 
— a egalement un nouveau realisms historique. 



CARACTEWSTIQUES 



Controleur, pilote ou lireur. 



!S plus cruciales en temps que 



il cries a choisi 



orme quantile de controles, et d'optio. 
e du combat unique. 



n VGA 256 couleurs. 



disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente. 



distribufJ par 

UBI SOFT 

8/10 Rue deValmy 

93100 MONTREUIUBOIS 



||HiiiiLj 



Doralice se verra entrainee des gtatte-ciel de Bayside 
aux boutiques de lingerie de Coconut Grove... 

Retrouver les 
ampoules d'un 
J aphrodisiaque 
: volees dans un 
! laboratoire, voici 
la mission de 
Doralice pendant 
son escale a 
Miami... 



Poursuivie par 
les hommes du 
redoutable Doc, 
elle devra user 
de ses charmes 
dans une boite 
de Salsa du 
quartier chaud 
de Little Havana. 

Elle se retrouve 
prisonnieredans 
un somptueux 
el mysterieux 
palais Renais- , 
sancedelabaie 
de Miami.... 




DKUC MllERY 
Miami Beach 



Doc, le terrible psychopattie, agit depuis sa salle 
d'operation souterraine... 



The 

multimedia 

generation 



A HAWK 



36 15 COKTEL. 5, rue J. Braconnier 
mole demande a : 92366 Meudon la foret 



FASCINATION 
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HULK HOGAN 

contre 
Mr. PERFECT? 



Le catch, sport tres populaire aux USA, commence a 
compter de nombreux adeptes en Europe, dont les 
gens de chez Ocean, n'hesitant pas a nous preparer 
un jeu base sur le championnat americain. Vous al- 
lez retrouver toutes les celebrites du moment, dont 
le plus connu reste sans aucun doute Hulk Hogan, 
la terreur des rings. Toutes les autres stars seront 
presentes, avec des montagnes de muscles, se pre- 
nommant "The Ultimate Warrior", "Mr. Perfect" ou 
encore "Earthquake". Chacun de ces catcheurs pos- 
sedera non seulement un look ressemblant a I'origi- 
nal, ce qui est deja assez spectaculaire, mais ils au- 
ront en outre une facon de se battre et des prises 
speciales differentes pour chacun des catcheurs. Ce 
sera sur Amiga et ST d'ici la fin d'annee. 




DUN EXTREME 
A L'AUTRE 
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nombreuses et tres variees. Parmi celh 
attendues tres prochainement Ishido, Awesome 
ball. Ensuite devraient 
arriver pour Noel Supersweek, NFL Football, 
Lynx Casino, Xybots et Hockey. Pour le premier 
semestre 92, ce n'est pas moins de quarante 
titres qui sont prevus au programme, avec Lem- 
mings et Shadow Of The Beast par exemple, 
mais aussi Switchblade 2 et Eye of the Baho!- 
der. Vive 



30 et 
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NOUVEAU ■ OXYGEN 
C'est le magazine du cinema 



Dossier complet de Terminator 2:21 pages/ Interview James 
Cameron/ Backdraft/ Interviews Ron Howard, Kurt Russel/ A 
propos d'Henry/ Le roi des pecheurs/ Interview Terry Gilliam/ 
Prospero's book/ Barton Fink ... et les indiscretions du 7eme art. 
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LES FILMS QUI SECOUENT SONT DANS I 

Ml- NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



ROBOCOD EST BEAU ! ROBOCOD EST GRAND ! 

Les photos du moins dernier, prises a Londres laissaient a desirer. Nous eu une version beaucoup plus 
avancee sur Amiga qui semble superieur a la version Megadrive deja geniale. Surement en test le mois 
prochain, Robocod est un pur bijou. 




BULLFROG 

ESTMORT! 

VIVE BULLFROG! 

Depuis un an, les rumeurs allaient 
bon train sur le futur de Bullfrog. 
Certains annoncaient que le groupe 
allait quitter Electronic Arts, d'autres 
pretendaient qu'ifs allaient rejoindre 
les Bitmap Brothers chez Renegade. 
Electronic Arts vient d'annoncer 
qu'un contrata ete signe pour la dis- 



tribution de Populous 2 et c 
(voir previews), mais que ce seraient 
les deux derniers jeux Bullfrog qu'ils 
edtteraient. A partir de I'annee pro- 
chaine. Bullfrog deviendra un editeur 
a part entiere. Bref, une nouvelle 
compagnie a suivre de ires pres. 



HITACHI SPEEDY ! 



Sous le nom de guerre de 
CDR1 750S, Hitachi sort le iecteur de 
CD ROM le plus rapide du marche 
pour les possesseurs d'amiga, qui 
ne peuvent s'acheter le COTV. 



RETARD POUR 
UNE CROISIERE 

Du fait du retard dans [a sortie du lo- 
gictef Croisiere pour un cadavre, la 
societe Delphine a decide de retar- 
der la date de cloture du concours 
organise avec Generation 4, dans 
les trois precedents numeros. Vous 
avez done maintenant jusqu'au 31 
decembre pour envoyer vos re- 
ponses. 



NOUVEAU ! OXYGEN 
C'est le magazine de la musique 



La drole de musique de Manchester/ Le nouveau Hard Core 
American-)/ Lloyd Cole/ Les Pixies/ Nine Inch Nails/ La releve 
du Rock Francois/ Leonard Cohen/ Les Concerts/ Les musiques 
de films/ 30 CD chroniques et... les indiscretions du show bizz 



LES MUSIQUES QUI BOUGENT SONT DANS 



Gunship 2000 




La nouvelle simulation de combat a plusieurs helicopteres 

Dans la pure uadiiinu du Cua-hm. bcsi-selkr el -iniukiiioi) | j l - J r i ] t" ^ ■ de I'Apaelic AH -IMA, 
vnici Gunship 2000. Vous c;om niitjitle/. iuiegraleineni mic escadrillr d'helkopteres 
auiericjiii- Irs J 1 1 1.1 -s puissant el les plu- adaptables. 

Gunship 2000 niei en srt-ne sepl belkoptfres de I'annee iiineriraiue. ilom la ledinoiogie de 
pointe vous lai.-seia paniois. Adapie/ k-.s c;t].>;iL'ifes de i-hiUp.ie lielkupkre imx besoms de la 
mission. sele-ctionne/ une escadrille de rinq engm- er i/hiirsjcf-los ;nx-i les amies les plus 
sophisuqucos qui existent. 

L'aaion so deroule en V. ampe ecu I rale ti dans le 1 i < ■ s i !_"- I'ersiqiie. ch.aque [heal re d operation- 
ollhuit trois seeries differcntes avee des eemaiues de missions au ehoix. l.es meinbres de 
voire e[|Lii|K' ;k querroul de I'expei lenee aver le <einrjs : voire tin. In- eonsiste a ;irer le mi'illeur 
parti de- tupaeiles de eh.iuin el a supei use! el coordiainer :e; lueiiqui-s de lesuadrille. 
Grapliiques lopo«raphiqnes ;>-!) pour une vue Ire. delaillee : beiires de rivieres, moiiiiigiies. 



vallees el cretes, ce qui donne ; 

Vous vovcz se derouler 







basse altitude u 
divers angles au i 



reau de rcalismc epousioullam. 
i' du eonflit. Dans le poste de 



pilolane. \ 



iiive/. regarder a gauche, h droite, droit 
clioisir la poursuite, la tactique on les 
pour emdier la bataillc. 
Gunship 2000, avec ses missions multiples et son jeu de 
campagiie, vous offiu cv qui t? fail de mieux en matiere de 
simulation de bataille pour les IBM PC compatibles et accepte 
les cartes grapliiques VGA. EGA. Tandy 16 cotiteurs el les 
:,■■:(.> :-i;ii</res AdLBj Roland, Tandy etlBM. 

AKRDPROSE 



e Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 




FAMICON, MECADR1VE 1 




j Le jeu d'averitures ahirhees deve- 
j loppe par Oelphine vient en effet j 
d'etre annonce sur consoles 16 I 
bits Megadrive et Super Famicon. I 
It sera en outre surement adapte j 
sur CoreGrafX. 



L'OISEAU RARE 

Birds Of Prey, le simulateur de 
vol d'Argonaut Software, les au- 
teurs de Stargiider 2, devrait sor- 
ttr enfin en decembre. Annonce 
regulierement depuis deux ans, 
ce simulateur semble etre parti- 
culierement complet, avec des 
options jamais vues auparavant 
dans d'autres jeux de ce type. 
Birds Of Prey sera tout d'abord 
disponible sur Amiga (1 mega 
minimum !), puis sur PC. Pas de 
rersion ST annoricee. 



LES BYTES DEL'ESPACE 
DEBARQUENT 

Starbyte, I'editeur allemand dont nous 
connaissons Tie Break (edite par Ocean), 
mais aussi Sarakon et Rolling Ronny (edites 
par Virgin), distribuera prochainement ses 
jeux sous son propre label. Parmi les produits 
a venir rapidement, Crown est un jeu d'aven- 
ture dans un monde peuple d'animaux, Lords 
Of Doom est un clone de Dungeon Master 
dans un univers plus axe sur le I'horreur, et 
Crime Time est une aventure policiere. Le jeu de roles Spirit Of Adventure 
et la suite de Rings Of Medusa, nommee tout simplement Return Of Me- 
dusa, sortiront un peu plus tard. Les jeux seront disponibles sur Amiga, 
PC et ST, et quelques titres seront egalement adaptes pour le CDTV. 




DE PLUS EN PLUS SENSIBLE 

Sensible, I'equipe de program- 
meursa qui I'on doit Microprose 
Soccer, Wizbail, et plus recem- 
ment Mega-Lo-Mania, propose- 
ra d'ici Noel Wizkid chez Ocean. 
Mais la grosse nouvelle est que 
I'equipe travaille a nouveau 
pour Mirrosoft. Aux dernierex 
nouvellex, les programmeurs 
travailleratent sur un football, 
qui selon eux, ecraserait Kick 



\ 



tin attend de 



oied ferme ' 



LEGENDO 

DARKMOQN : 

LEMOIS 

PROCHAIN 

La suite d'EyeOf The Beholder ne se 
sera pas fait iongtemps attendre. Le- 
gend Of Darkmoon, tef est son titre, 
sera disponible courant novembre 
sur PC, et debut 92 sur Amiga... 



NOUVEAU ! OXYGEN 

C'est le magazine de la band e dessinee et des livres 



Comes/ P'tiluc/ 6 pages de Corben... lO albums chroniques .. 

doui* la BD. . i 
Simenon/ K. Dick/ Joel Houssin... 21 bouquins chroniques ... 
... pour les livres. 



LES BD QUI FLASHENT 
ET LES LIVRES QUI REMUENT SONT DANS 

IM° 1 - NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHANDS 
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LA SAUCE 



Alors que Psygnosis, comme 
chaque annee, annonce des 
retards sur tous ses produits, 
on vient d'apprendre le sujet 
du prochain jeu "debile" de 
Psygnosis, un jeu dans ia li- 
gnee de Lemmings, tout aussi 
ridicule, mais tout aussi de- 
ment. Nomme The Tomato 
Game, il s'agirait d'un jeu 
dans lequel vous devrez faire 
rebondir des tomates a I'aide 
de trampolines... On croit re- 
ver ! Autre projet avec un jeu 
dans lequel vous creerez un 
super heros pour ensuite aller 
affronter d'horribles vilains. 



SERVICE REVENDEURS 






■.",;, -..■■■■■.■■■■■■ ■ 
,...■■.■■■ \ 
,< ' ' . ... ... .... '■' i 

,:.!.■■>:::■* ■ : ' ■ :;,!.;■■.,,?■,■■'. ■: ^-^ , ' 
■:,:■'■ ■> 

et 5"1/*- ___—^^|B I 



....„., I .W-'«"1 



s <WlS 



*Sfr 












GOLDEN IMAGE 

chez tous les revendeurs 
et les grands magasins 
specialises. 



APOCALYPSE NOW I 




Apocalypse est un des produits forts 
de la societe Mirrorsoft pour cette fin 
d'annee, avec a I'origine une sorte 
de choplifter ameliore. Vous dirigez 
un helicoptere a travers de nom- 
breuses missions consistant genera- 
lement a recuperer des prisonniers. 
Le jeu ne se passera pas au Viet- 
nam, mais dans un scenario fictif, 
avec pour decor un pays y ressem- 
blant beaucoup. Le but du jeu 
consistera done a liberer des otages, 
a les prendre a bord de I'helicoptere, 
a les ramener a un camp de la Croix- 
Rouge pour soigner les blesses, et 
enfin les rapatrier a votre base. Un 
des problemes viendra du nombre li- 
mite de places a bord de I'helicopte- 
re, ce qui demandera plusieurs al- 
lers-retours en territoire ennemi. Un 
jeu qui semble genialement realise. 



NOUVEAU ! OXYGEN 

Le magazine de tous les loisirs 



CINEMA - MUSIQUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO 
L'essentiel de I'actualite des loisirs 



N°l - DOSSIER 21 PAGES SUR TERMINATOR 2 
Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL 



HOLLYWOODIEN! 



6 NIVEAUX, PEES DE 70 MONSTRES AVEC POUR CHACUN D'ENTRE EUX DES 
CARACTERISTIQUES PARTICULIERES, SCROLLING DIFFERENTIEL EN ZZ COULEURS, 

FULL-SCREEN ET SO IMAGES SECONDE POUR LA VERSION AMIGA, DES SALLES DE 

BONUS, DES PASSAGES SECRETS, DES MAGASINS D'ARMES, D'ENORMES SPRITES, UNE 

MUSIQUE D'ENFER. SON SHU SI, UNE S UPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE. 




Depuis les generiques des superproduetions hollywoodiennes, on n'avait -^ r?"V"T 
jamais vu ?a!. Sur votre Amiga ou votre ST, vous allez decouvrir le grand jeu E/-A.X 
de cette fin d'annee. Son Shu Si part delivrer son pere, accrochez-vous, chaque 

dollar depense est visible a 1'ecran! Comme a hollywood! EM'ENTEURDIJ CONCEPT^ 



i ■-.■■, i JIIRDW\OTREfflCHO, 



UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE 



AMIGA 



/ 



r 



C'EST DEJA NOEL 

D'une part Commodore annonce une baisse de prix sur I'Amiga 500 classique, 
qui passe de 3490 francs a 2990 francs (attendez-vous a trouver la machine en- 
core moins chere chez certains revendeurs), et d'autre part la societe annonce la 
sortie de I'Amiga 500 Plus. Ce dernier integre, comme nous vous le laissions en- 
tendre le mois dernier, 1 Mo de Chip Ram extensible a deux et le systeme d'ex- 
ploitation de I'Amiga 3000, le Workbench 3.04. En revanche, le drive haute densi- 
te est absent, tout comme le tout nouveau chip sonore developpe en 
collaboration avec Roland. Qui sait, peut-etre I'annee prochaine ? 



DEMANDEZ LE PROGRAMME 




La fin d'annee chez Lorieiel est riche en nouveautes, jugez 
plutot ! Thunder Burner est un tout nouveau jeu d'arcade, 
dans lequei ie joueur dirige un robot transformateur, dont la 
mission est de detruire une base ennemie. 

Pour novembre . 

Bizzy Bros est un jeu d'arcade/action, dans lequei il s'agit 
d'exploiter la mine d'or du paternel via ses cinq fils (chacun 
ayant des talents specifiques), tout en evitant les multiples 
monstres qui la peupient. 

Pour decembre . 

Enfin, prevu pour d^cernbre, Paraplane, comme son nom 
dique, emmenera le Joueur dans les airs. Du cote des 
consoles, Lorieiel ne reste pas inactif, loin de la, et developpe 
actuellement une version CD-Rom Nee de Builderland, de 
L'Atgte d'Or : Le Retour, et de Baby Joe, Sur Nintendo, la so- 
ciete franqaise travaille sur une version Super Famicom de 
Panza Kick Boxing, alors que Superskweek sortira pour Noel 
sur la Lynx. 



POUR NOTRE DIZIEME ANNIVERSAIRE, 
DES PRIX EXCEPTIONNELS ! 



□ 




CONCOURS 3D KIT, 
SUPER ! 

Merci a tous les paticipants du 
concours 3D Construction Kit organise 
avec Domark. Nous avons fini de tes- 
ter les divers jeux que vous nous avez 
envoyes et il taut avouer que certains 
d'entre eux sont des pures merveilles. 
II ne reste plus qu'a attendre I'avis 
eclaire du createur du programme, 
pour decider du gagnant du CDTV. Les 
resultats le mois prochain, ainsi que 
'•■ des photos des meilleurs productions 
originates. 



SKI a 
] GOGO 

Avec les jeux olympiques d'Albertville, bon I 
nombre de societes vont nous proposer LE jeu j 
regroupant les epreuves sportives d'hiver. En I 
France, c'est Micro'i'ds qui aura ete le plus rapi- I 
de avec Superski 2, la suite du premier sorti il y [ 
a.., oh !, longtemps ! Environ trois ans, je ne | 
suis plus tres sur. Le jeu est a peine commence j 
que deja il promet beaucoup, un effort tout par- ; 
ticulier devant etre porte sur la jouabitite (nou- ; 
veau leitmotiv de la societe). Plus de details 
dans les prochains numeros. 



STARUSH, PAS DE PRECIPITATION 



Presents en preview il y a environ 
neuf mois, ce shoot'em up est prati- 
quement termine. Settlement les re- 
glages concernant la difficulty du 
jeu restent a peaufiner et la partie 
s'avere trop difficile pour le mo- 
ment. Ce jeu devrait normalement 
etre teste le mois prochain. 
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JOUEURS DE TOUS POILS 



— 



VOUS PROPOSE 3 MAGAZINES DE JEUX 



ll-DES JEUX DE REFLEXION - JOUER A TOUT N°4 
2-DES JEUX MATHEMATIQUES - JOUER JEUX MATHEMATIQUES N°3 
3-DES JEUX CADEAUX DE NOEL - GENERATION 4 HORS SERIE JEUX DE NOEL 



Ces 3 magazines sont en vente debut novembre chez tous les marchands de journaux 

(Voir pages suivantes] 
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L'ETAT INFOGRAME 



Pour les fetes de fin d'annee, ia societe lyonnai- 
se a decide d'envoyer, sur un certain nombre de 
points de vente soigneusement selectionnes, un 
ambassadeur. Ce dernier demontrera, tous les 
samedis et mercredis apres-midi, les produits 
Infogrames aux differents clients a leur deman- 
de, et repondront a toutes leurs demandes 
concernant la soctete. Vous les reconnattrez fa- 
cilement, ils arboreront tous fierernent leur habit 
d'apparat, c*est-a-dire le tee-shirt ou le sweet- 
shirt Infogrames. 



A MORT LES ALIENS 

| Alien Breed est le prochain jeu 

I d'arcade de chez Team 1 7, qui 

offre une vue du dessus a la 

Gauntlet. Ce sera pour tres 

bientdt sur Amiga et ST. 



C LOCK EN OR 



US Gold prepare 

en effet ['adapta- 
tion du jeu present 

dans les salles 

d'arcade. Le pari 

senible des plus 

risque mais sur les 

premieres images 

que nous avons pu 

voir, nous avons 
ete plus qu'agreablement surpris par I'animation. Reste a savoir maintenant si avec tous les graphh 
de la version arcade la vitesse du jeu restera la mime. 




JOUER aux JEUX de REFLEXION 

Pour tous les fanatiques des jeux de l'esprit 



DOSSIER SCRABBLE - DEJOUEZ LES PIEGES DES JEUX CONCOURS - 
L'ACTUALITE DU JEU - LES FEDERATIONS (BRIDGE, ECHECS, ETC. . .) 
CAHIER SPECIAL: LES JEUX A RESOUDRE 
VOUS MEMES, ETC, ETC 




La prochaine simulation sportive d'Accolade se nomme The 
Games : Winter Challenge, et sortira d'abord sur PC pour ensuite 
voir le jour sur Megadrive debut 92. Le jeu propose au joueur de 
participer a hurt epreuves sportives telles que le bobsleigh, le ski 
de fond, le biathlon, la luge, ou encore le saut a skis pour decro- 
cher la medaille d'or tant desiree. La realisation du jeu melange 
la 3D forrhes pleines et les images bitmap en 256 couleurs. Cela 
promet I 



is des titres annonces le mots dernier dans cette nrteme ru- 
brique News, plusieurs autres logiciels sont prevus sur le CD- 
Rom Megadrive, dont Streetfighter 2, Dungeon Master, Final Fan- 
isy, Dragon Quest, Dragon's Lair, Sim City, Twin Bee, Gouls & 
host II, Sonic, G-Loc, Rad Mobil, Phantasy Star, Final Fight, Win- 
ing Run, Thunder Force... Bref, de quoi s'eclater pendant des 
eures, des heures, et des heures... 



ACTIVISIOIN etTHE DISC COMPANY 

tdiTENT ET di5TRibUENT dANS lES QUATORZE pAyS EUROpEENS dES loqkiELS LudioUES ET t>UREAUTiolJE$. 

Pour pARTicipER a notbe Forte cnoissANCE dANS un doMAiNt dE posnte... 



UN RESPONSABLE OUALITE \> \ 

ET SERVICE CLIENT. ACfiViSiON THE DISC COMPANY 



SA MISSION : RtspoM-.Mr di. 

plflxll iiS li\Si yLL <Jl SlpTK.lRI ! lil" 

|-'iwx"l; Ms. il -upn.'tisi lis tests ft It 
puoduciiviit et ludipues. 



lit. En ReIaMON A\ 
.LppORI lEcllNiQUr. 



SON PROFIL : 25/50 ans. 

pRClfESSiONNEl. UnE [ORMIUiON 

iNloRMAiiQUE. UNE EXpEliiENCE 
pROdullS MiCRO-i^foBMftTigiT A 
CONNAiSSANCE rtppRoFoNcJir dr5 
NlOTEWfo. 



...NOUS REckERckoNs : 



UN CHEF 

DE PRODUITS DE PRODUCTIVE 
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BIMESTRIEL - N° 4 -DEBUT SEPTEMBRE 
CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



SA MISSION ; Rispo^ibli di nus pwidi.iis dr pRodiiaiviii' Aw.;a 

SOUS ENViRONNTMTM C.RAplliOUl WfjuWlCNf ! I 2.0. En RtlAltON AVEC I FS 

di'vilopinuris n iHAducTLLiRS, il siprRvisi Ia RtftliwiioN tecIinkjue dts 

plioduiS 1.1'ROpEENS. 



SON PROFIL : 25/50 ai\s. Une ma 

.pRofbS&iONNtL. UNE loRMATiON db iyp 

InFobmaiSijll ou Ecolr dr Commerce. Ur> 

MANAqtMtM dE pRodllTlS MICRO-iNfoR 

AppRoioNdif des man'riiLs bi loqicirls AMltJi 



E dr I'AnC,IaI: 



vr.l:,, 



SA MISSION : Tester, ouAlilitR nos pRoduirs AlNsi (ji ; assurer Ii 
support dE Ia cliENrflr. En reImjon avec Ie ResponsaeiIe QlaHtf, il 

eITeCIUE lES TESTS ET It Sl.ppOR] ILlimOU! (lis lfJf|-( ills Jl pR'jduCTivilE tl 
IlldiCiUES. 

SOIV PROFIL : 20/50 ans. Unt majtrIse dE I'ANqUis en miIieu 

pRulrSSiowl. UNE loRMATiON dE TVpE TEC^NiciEN EN WoRMA! iCWF . U\( 
IXpi-Ril\Ct HELSSiE dANS lr TEST dl pRodUlS \liCRii- \lljRMAliQUI Ail\M 01T 

du SUppORT TEcliNigur. La cOnnaTssange AppRoloivJiE dts maierieIs PC, 
AnliCjA ET ConsoIts NfNTEHlte, 



AcIiylsioK 



<i QdEx THE DISC COMPANY 
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ACES OF PACIFIC: C'ESTDE LA DYNAMIX 



Enfin une petite photo du 
prochain simulateur de vol 
de la compagnie Dynamix, 
par la meme equipe qui a 
deja fait le genial Red Ba- 
ron. Autant vous dire tout 
de suite qu'on essaie d'en 
savoir plus ! 




CLUBGEN4: 




le staff breton 




Vous le reconaissec ? 
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C'est Jerome, le mec le 


1 


plus chouec de Gour- 




naouec. II est aussi im- 




pec pour s'occuper du 


Ek* 1 


Club et s'il est a sec de 
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cadeaux ou s'il y a un 


hie, pas de panic, il 


■ 


trouvera une solution, 




sans dec ! 
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UNE DISQUETTE 

SUR ST MAG ? 

Encore une bonne surprise 
pour les possesseurs d'Atari 
ST, avec dans le prochain nu- 
mero de notre confrere, ST 
Magazine, une disquette sur la 
couverture (avec un Sound- 
tracker, des listings, des utili- 
taires et programmes du do- 
laine public). 



APRES LA BATAILLE 



genre, utilisant une 3D isome- 
tnque rappelant vraiment le jeu 
„j PSS, mais se rapprochant 
plus du jeu de roles que du 
wargame. On en reparlera cer- 



JOUER aux JEUX MATHEMATIQUES 

Pour tous les fanatiques des jeux mathematiques 



TOUT SUR LE 6 e CHAMPIONNAT DE FRANCE DE JEUX 
MATHEMATIQUES (inscriptions, dates, selections, ...) 
CHAMPIONNAT DE NEUROBICS 
CLUB HP et des jeux, des jeux ... 
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BIMESTRIEL - N° 3 H.-S. - DEBUT NOVEMBRE 
CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX 
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AI 386SX 20 Mu 

Mini Tower 1 Mo Ram 

Disque Dur 40 Mo 

lecteur 6"l/4 1 .2 Mo ou Lecteur 3' I /2 IA4Mo 

Carte VGA Couleur - Carle son Sound Blaster 

Moniteur couleur VGA 

Clavier ltJ2 touclies, Sourls, Joystick, 

MS DOS 50 - 1 jeux VGA au cholx 

Tapis sojMs, Log. de; sin. Log. muslque 

10.990 F 



+ Peritel ' 2.790 F 

+ Peritel + Extension 2.990 F 

+ Moniteur Couleur 4.490 F 

+ Moniteur Coulei/ + Extension 4,690 F 




m@>& iM® 



4- Joystick... 

+ Moniteur Couleur + Joystick 

A2000 + 2eme lecteur interne 3"l/2 + Joyst. 
A2000+Monit. Coul.+2eme Lect. int.+joyst. 

Montteur Couleur Stereo 1083S 1.990 F 

Moniteur Couleur Stereo 1084S 2.190 F 

AMD©A 3@©® : Nous consulter 



5.290 F 
6.790 F 
5.590 F 
7.090 F 



■5^5- 




m 



mam 



^Cd 



AT336 1 Mo RAM 
Disqu§ Dur 40 Ho - Mini Tower 
Cate+MoriteuCaut«jVGA 
LeclewS'Wl^MoouLecteurJ'ltf 1.44Mo 
Controteur 2 FD / 2 HD - Ckwier 102 touches 

SX IS Mhz 7.900F DX 33 Mnz 10.990F 

SX 20 Mhz 8.3C0F 4» DX 26 Mhz ..16.SD0F 

DX 25 Mhz 9.W0F 4M DX 33 Mhz J7.8QOF 

Avec montage 1 Mo tupplementrJre : + 390 F 
1 lecleui suppleranidre 



450 F 



Repdse de voire Amiga ou Atari 

a 50 % de sa valeur actuelle 

pour tout achat d'un montant 

de 5.000 F 



PANASONIC 

9 Aiguilles: 1.590 F 

24 Aiguilles: 2,590 F 

COMM0DOSF 
MPS 1270 

Jeid'encre: ,. 1.790 F 
STAR LC 200 
Couleur : 2.590 F 



Lecteur Interne Amiga 2000 

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo 

Lecteur interne Amiga 500 

Disque Dur Amiga 50- 4? Vic .. 
Lecteur interne PC 3"l/2-5 1/4. 

Lecteur externe Amiga 

Souris Amiga 

Tapis Souris 

Souris optique Amiga 

Paint Brush Stylo Amiga 

Blitz Turbo Amiga 

Interface Midi Amiga 

Digitallseur Son Stereo 

Sound Blaster (carte son PC) ... 

Sound Blaster Pro 

CMS (composants Sound 

Adaptateur Rom Kickstart 

Free Boot 

Extension memoirs 512 Ko + Horloge 

Extension memoire512 Ko 

Deluxe Paint 4 

Genlock 

Joystick Amiga /Atari (a partir de) .... 

Capot de Protection Amiga 500 

BoTte Posso(Rangement 150 disk 3*1/2) . 



171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Metro : Louis Aragon (Terminus) 
^(1)46 77 14 00 Fox (1)46 77 86 24 




Ouvert : lundi 14 h. a 19 h.30 - 
mardi au samedi 10 h. a 19 h.30 



Credit Gratult 4 mois 

Apres acceptation du dossier 



BON DE COMMANDE : a envoyer avec votr© reglement a : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Nom ; Prenom : Adresse : 

Code Postal : Vllle : 



C ontre - Rembou raert 



Offre yglable jusqu'au 30/1 1 /91 



RSglement DCheque 

□Contre rembourst 



□Mandat 
□Carte Banc, 



Date Expir 

Cheque libelle a I'ordre de MICRO SWEET 

Credit peisonnalise : nous consulter 

Date ; Signature 
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SOUNDBLASTER PRO MULTIMEDIA 



Guillemot International vient tout juste d'annoncer la 
sortie d'un kit que Ton pourrait qualifier de Cadeau de 
Noel. II s'agit pour seulement 4 000 Frs hors taxes, 
d'une carte Soundblaster Pro et d'un lecteur de CD- 
ROM. La carte sonore offre 22 voix stereo, une interfa- 
ce Midi et un port joystick... et surtout une interface 
CD-ROM qui permet done de la coupler avec le lecteur 
vendu dans le Kit. A noter que le lecteur CD ROM per- 
met en outre de lire les CD audios. 



CISCO HEAT: 
{ACHAUFFE 

Toujours chez Mirrorsoft et 
pour la fin d'annee, ('adap- 
tation du jeu d'arcade Cis- 
co Heat a bien avance. 
Vous altez done pouvoir 
mener des poursuites in- 
fernales dans les rues val- 
lonees de San Francisco. 
La version que nous avons 
pu voir semblait laisser au- 
gurer d'une animation ra- 
pide. La jouabilite n'etait 
pas encore au point, de 
meme que certaines pers- 
pectives, mais les scenes 
ou votre voiture tourne 
propose une rotation 
d'image assez reussi. 
Nous essayons de tout fai- 
re pour vous offrir une pre- 
view le mois prochain. 



INTERPLAY DANS L'ESPACE 

L'annonce vient de nous arriver a propos 
de la sortie d'un simulteur spatial, prevu 
pour le printemps 92, en collaboration 
avec Buzz Aldrin, le eelebre spationaute. 
Plus d'une cinquantaine de missions 
sont prevues, chacune s'integrant dans 
une aventure spatiale realiste et passio- 
nante. 



DECOUVREZ TOUS LES JEUX DE NOEL 

Quels jeux acheter pour les cadeaux de noel ? 



LE GUIDE DE TOUS LES JEUX-CADEAUX DE NOEL: 4 CAHIERS 

1 - LES JEUX MICRO 2 - LES JEUX POUR ENFANTS 

3 - LES JEUX POUR ADULTES 4 - LES JEUX DE SIMULATION 
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NAISSANCE 

Salia Software, toute nouveile societe franchise prevoie de sortir dans un premier temps deux logicieis du nom de 
Keops et d'Atomic Cyborg. Le premier entraine le joueur dans les pyramides d'Egypte a la recherche d'un tresor ,et le 
second, plus violent, propose au joueur de nettoyer pas moins d'un systeme solaire de tous les individus malfaisants 
qui y vivent. De plus amples informations dans les prochains mois. 
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MIG29 EN STAND Bl 

Nous avons prefere attendre la version 
definitive de Mig29 sur PC pour en faire 
un test, de grosses differences sembiant 
exister entre la version Amiga et PC. Re- 
sultat le mois prochain. 



VOYAGE AU 21 e SIECLE 

21 ST CENTURY est une compagnie 
anglaise qui propose pour le mois 
prochain uh jeu nomme Rubicon. I 
version ST dont vous voyez les pho 
tpsest exceilente, tant auniyeau de 
graphismes que de la jouabilite. 
Nous esperons pouvoir vous en dire 
beaucoup plus dans notre prochain 
numero. 
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N° HORS SERIE DE GENERATION 4 
DEBUT NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHAND DE JOURNAUX 



20 F TOUS LES MOIS, 
C'EST DE LA RIGOLADE. 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



FIRE AND ICE OU LEGEND 




Fire 4 Ice est un ieu d'arcade fort sympa- 
thique, qui a cependant subi pas mat de 
changement depuis le commencement du 
developpement. Le personnage principal res- 
semble maintenant a un loup et le sprite est 
plus petit ce qui rend le ieu plus rapide et 
done plus interessant. II s'agit d'un jeu d'ar- 
cade assez classique dans sa realisation, 
mais qui semble par contre posseder 
quelques originalites sympas. 
Legend, le jeu de role que nous vous avions 
presente en Preview au debut de I'ete est sur 
le point de sortir. II semble toujours aussi genial et jouable, avee un systeme de magie comple- 
tement novateur et merveilleux. Les aventures vont vous donner un sacre nombre d'heures de 
jeux sur Legend. Etant donne I'engouement du public pour les jeux de roles et pour les jeux en 
3D isometriques du genre de Hero Quest, on ne peut que s'attendre a un enorme succes. Test 
le mois prochain. 





DECOUVREZ TOUTES LES POSSIBILITES 
DE VOTRE ATARI ST 

Pour tous les fanatiques du ST 



ACTUALITE DU ST ET DE LA MICRO 

LE PERSONNEL ET LE PROFESSIONNEL 

LE FAMILIAL ET LA CREAT1VITE 

LA PROGRAMMATION ET LE HARDWARE 



SENSATIONNEL ! 

DANS LE NUMERO 56 DU 12 NOVEMBRE ■ IL Y A UNE DISQUETTE PLEINE DE DEMOS | 
ET DE LOGICIELS LIVREE AVEC LE MAGAZINE ... + TOUTE LA MUSIOUE HORS MIDI 

MENSUEL - TOUS LES 12 DU MOIS CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX 
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n'oubliez oas d irscire v< 
N • Carte : 



Adresse complete : ._.__ 

□ Adhesion 150 francs QJ adhere au club GEN4, je recewai bientot ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n° 

Adhesion + Abonnement (Pour la pack n° 2 cu 4 je choisis les numeros suivants : „ 

□ 350 F pour 11 numeros Je pais par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage..Signature (desrjarent5 pour its mineure) 
Q 550 F pour 22 numeros 



Remplissez les coupons qui vous consernent 




COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux 
qui vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks dis- 
ponibles. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 361 4 G4, de plus elle sera publiee 
dans Generation 4. Dans la mesure des stocks disponibles. 
Ref.1 : I I I I 



NRef.2:L_l_ 
yRef.3: I I 



I I 
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COUPON DEMO 



5, j'ai choisis une (et une seule), I 



□Amiga 

□ ST 

□ PC 



GE, CLUB GENERATION 4-19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 



Soirt proposes a tous les lecteurs. 

Mais, attention, seuls les membres du club beneficient des tartfs a prix tedmts. 

Les achats sont limites a yn seul exemplaire par reference car les cartes ne sortt utilisees que par leur possesseur. 



LES CADEAUX DU 



Chaque mois, nous vous offrcms des cadeaux. pour les gagner, gn seul true, choisir ses cadeaux 

par ordre de preference, puis attendre le tirage au sort pour savoir si vous avez gagne. Nous vous 

demanderons une participation aux frais de port. Consulted notre serveur 3614 G4 ou consultez 

le prochain numero pour connaitre la liste des gagnants et les frais de port pour recevoir les cadeaux. 

La participation aux frais de port se fera sous forme de timbres, bonne chance. 



Disquette du Domaine Public -^■jOa 

i : jEUXPC(porti5F) ^y 
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Prix Club 40 F 

:r chess, memoife, ' 

Prixclut) 40 F 

iD SLOCK, SERPENT, SOflCERY el TETRIS son! 
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LET-SHIRT GENERATION' 



JEUX AMIGA (port 15 F) 



I '■ ■■ ■ (wSck SWB B I 

prix Club 220 F - 

| 8 i09l)GEN4(EillsM.L : ;<L;.=:t ■:) 



! ■ ■ 

was u ^.- .'■'■' 

I flefAMUS 



„,■■: MMim 



LES ANCIENS N UMEROS EE GEN 4 

ChJl.;T-j!r'iiT..--:GE'-.Cr i -;|-'J: , J-!S;v 
RefAM 



HANDEBEilofitUl '"'■'■ l ="' iH71 ' 
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I JEUX ATARI (port 15 F) 

. , ■ . ■' V?CTOF. S-ACEII.n. ■-■! MEGARQBES sonl * 
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\U TEE-SHIRT GENERATION 4 



prix Club 240 F 

prix public -Js : tc-.^:-:'. 

prix Club 55 F 

prix Club 55 F 

i idler voire machine [AMIGA. ST. PC) a I 
. I, ! „ i \sr\ s- sj ;;ani:-;; 

prix Club 69 F 
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LES PRODUITS DU MOIS 

Nous vous avons selectionnes 
quelques livres de jeux qui vous 

permettrons d'approffondirvos 
connaissances dans 
different^ domaines. 



Offert par i 








Le coeur 
deSntegre 



Sturgeon i Lemur aesiitegre. 
-•--^:'- kill" C:j!,-:: -:. : .\ 



LES MOTS CROISES (LB29) ■ LE BRIDGE ILBSJj • LA PREST1GIDITA- 



Offert par 
EXPIRE 




Demos, Demos, Demos, Demos : 



Offert par B Offert par iBSiyi 



GOLF 




Offert par Microprose 

200 exemplaires sur Atari reference DO0OZS. 



MAGIC POCKETS 

I Offert par Mindscape 

100 exemplaires 

sur Atari reference DOOMS. 
I Sur Amiga reference D0003A. 



Offert par 



SONSHUSI 

offert par ExposeSoftware 

I 100 exemplaires 

ur Amiga reference D0001AS. 





combattani 'sur 
teme". Entre Terminator 
el Orange Mecanique 
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LA PASSION DU CINEMA 



Offert par 

3TDARGAUD 




Mardi 19/11 : Nice 


CONCERTS 


Mercredi 80/1 1 : Marseille 


DE 




Vendredi 22/11: Tou Ion 


JJ. GOLDMAN 


Samedi 23/11 : Bourg en Bresse 
Mercredi 27/1 1 :Besancon 


EN PROVINCE 


Jeudi 23/11 : Voujeaucourt 




Vendredi 29/1 1 : Strasbourg 


50 PLACES 




A GAGNER 


Dimanche 01/12;Montlucon 




Herc-'ec i,4'"2: Amiens 




Jeudi 05/12 : Colmar 




Samedi 07/12 : Annecy 


CnniassezvmredateelvMrB* 


Dimanche OS/12 : Lons Le Saunier 




.■■:-jc'ii2/l2:Dunkerqife 




? pencils b/^iCambrai 




Mardi 17/12 : Lorient 




Jeudi 19/1 2: Brest 




Samedi 21/12 : Bordeaux 




Dimanche 22/1 2 : Bordeaux 


50 st nt.-.uxn 



INFOS 

Ne nous envoyez plus de cheques pour les | 
de port. En ce qui conceme les packs ca- T 
deaux veuillez excuser notre retard, nous fe-| 
rons tout pour le ratrapper ce mois-ci. 




LE MEILLEUR SIMULATEUR DE VOL EST 
TOUJOURS SUR LES RANGS 
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Tomahawk recidive, avec 
ce deuxieme jeu base sur 
le JDR Empire Galactique. 
Pour le tester, il nous a 
fallu cette fois-ci aller 
chercher une nouvelle 
tete de turc au fin fond 
des bureaux poussiereux 
d'un service administratif. 
Voici, et ce uniquement 
dans Generation 4, 
le test complet de notre 
nouvelle recrue, 
j'ai nomme, Christian. 



En 1984, Empire Galactique 
paraTt aux editions Robert 
Laftont. Cet ouvrage, dedie 
aux amateurs de jeux de roles 
futuristes, unique en son gen- 
re a I'epoque, est immediate- 
ment adopte par les explora- 
teurs de galaxies. Debut 1991, I'auteur 
du manuscrit, en I'occurrence Frangois 
Nedelec, decide de transposer son 
ceuvre sur ordinateur. 
La societe Tomahawk accepte alors de 
le soutenir pour relever I'incroyable defi. 
Moins d'un an apres ce premier etsomp- 
tueux episode, le duo infernal repart de 
plus belle a la conquete de I'espace infi- 
ni... Envoye en qualite d'observateur sur 
la planete Kaiser, un agent terrien, qui 
plus est votre fiancee, ne donne plus au- 
cun signe de vie. Malgre la reticence ex- 
primee par vos superieurs a I'idee de de- 
pecher sur place un nouvel informateur, 
une seconde navette est projetee sous la 




1 




ne seront pas aussi faciles 
a acquerir. Le monde de 
Kaiser est represents en 
trois dimensions. La ges- 
tion du jour et de la nuit 
renforce I'atmosphere deja 
pesante regnant des le de- 
but de la partie. Hormis le 
lancement d'une fusee de 
reconnaissance, les de pla- 
cements du vehicule de 
surface sont limites au sui- 
vi des routes. 



Les animations des objets en 3D sont 
tout particulierement soignees et rea- 
listes. Avec A.G.E., les adeptes de 
I'USS Enterprise, et autres illustres ex- 
plorateurs sideraux, en prennent pour un 
sacre bout de temps. Vivement le troisie- 
me episode I 



voute celeste en direction d'Ombre, la 
capitaJe de la planete. Comme dans le 
premier episode, le hems doit explorer le 
monde a bord d'un vehicule antigravite. 
La prise en main de I'appareil est facili- 
tee par un module informatif renseignant 
sur les divers cadrans et commandes 
presents a I'ecran. Sitot passee cette 
phase, le joueur peut effectuer quelques 
"tours de pistes" en testant la grande 
maniabilite de son vehicule. En cours de 
partie, de nombreux objets viendront en 
completer la carlingue. En atterrissant, 
par exemple, un laser git sur le sol. Tous 



Les rencontres avec 
les autochtones, qui 
cherchent a se faire 
renverser en tralnant 
leurs guetres au 
beau milieu de la 
chaussee, sont tota- 
lement previsibies et 
parfois indispen- 
sables. Pour eviter 
de passer a cote de 
precieux renseigne- 
ments, nous vous 
conseillons de ne 





pas abuser du laser. 
Si le scenario princi- 
pal de I'aven-ture 
semble bien ficele, la 
maniere dont il est 
presente, en ren- 
voyant le joueur de 
"bureau en bureau" 
{voir Les Douze Tra- 
vaux d'Asterix) n'est 
pas des plus rejouis- 
santes. En revanche, 
la realisation du pro- 
duit brille par ses 
nombreuses quaiites. 



CHRISTIAN ROUX 
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GRAPHISME 

SON 

ANIMATION 

JOUABILITE 



Teu d'aventure/simulation 

Edite par Tomahawk 

PC : novembre - Amiga / ST ; fin d'annee 

CD-ROM -CDI: 1992 



FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE Sari 

Boite Postale 134 

59453 LVS LEZ LANNOY CEDEX 


SERVICE DOMAINE PUBLIC AMIGA j 






FDS541 BIONIX 2 
!"DW515THE BALL 

I 1 rHEMAZE 

i ^S?:>1 Ali S .r, '.;= OIot.:)!;.-: 

FDS590 EAT MINE 

FOS596 MARATHON MINE 3 

FDS620JUMPSROLL 

FTi'JG34 SEVEN TILES 

FDSS42 STAR TSEK ."?"■:, M.-,,, 

SH825 EMERAUDE EMPIRE 

21 F pouree dernier disc. 

MEGADEMOS : 

r!-.:.;,',-r)£ilents- Ice Demo 
: l)f:-v7r.ji s ,-:;.;;,lc':-ilT'L^I. 
FDS766 TomSoft- Vinual World 

I." ". ... ,,„■ ,;.,■... 
I ra rti--.;s ;■ HS786 el FDS790 
n-icijasiler.: ■ Moris memoire. 


Demandez vile le catalogue complet en 
joignant 3 timbres a 2,50 F etdecouvrez 
plus de 3000 discs et des milliers de logiciels. 
(FISH. CAM, AMOS-DP. Amateur Radio., etc) 

Domaine Public : 15 F la disquette 

Consommable : 
Discs Konica 3"1/2 MF2DD : 79 F las 10. 
500 etiquettes imprimante 36*69 : 59 F. 

Port : Normal 15 Fou Colissimo 25 F. 

Recommandatian (facultatif] 12 F. 

Redigez Vos commandes sur papier libre 
reglement par cheque ou mandat joint. 




THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga) 
I Version Francaise Commerciale : Exclusivite FDS I 


Detecte et chasse 153 virus dont le tres dangereux SHV // Des 
commandes et oulils puissants pour isoler les virus, prevenir les 
incidents et restaurer les disquettes intecti 

de la sequence de demarrage et du disk- validator // Installation tacile 
et prelection efticace du disque dur // Compatible egalement avec le 
Systeme 2.0 de I'Amiga 3000 // Prise en main immediate grace a son 
excellent interlace utilisateur intuitit : 150 F + Port (Normal - 15 F ou [ 
Colissimo = 25 F]. Version de demonstration = 21 F + Port. 
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Stephane est decidement 
particulierement heureux 
ce mois-ci, puisque apres 
la nouvelle version 
des premieres aventures 
de Larry Laffer, son idole 
revient dans des aventures 
encore plus folles. Revoila 
le redac'chef plonge dans 
la luxureet la decadence 
de I'anti-heros le plus 
renomme de la micro... 




Leisure Suit Larry 5 est en toute 
logique la suite de Leisure Suit 
Larry 3 ! En effet, Larry Laffer 
est victime d'une amnesie, et il 
est incapable de se souvenir de 
ce qu'il a bien pu faire dans le 
quatrieme volet de ses aven- 
tures, nomme d'ailleurs The Missing 
Files. Comme dans I'episode precedent, 
vous allez jouer le role de Larry Laffer, 
mais aussi de Passionate Patty, sa der- 
niere conquete en date. Cependant, cette 
fois-ci, vous dirigerez les personriages al- 
ternativement. Chaque fois que I'un des 
personnages prendra I'avion ou la voiture 
pour une destination nouvelle, vous pas- 
serez aux commandes de 1'autre. 
Avec deux personnages, Ton assiste 
done a une double histoire. Larry est 
charge par la societe de video X, pour la- 
quelle il travaille, de trouver une presenta- 
trice pour un show televise sexy. II va 



** i lip 
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parcourir les Etats-Unis, arme d'une ca- 
mera video miniature, afin de ftlmer les 
trois demieres participantes en concours, 
pour determiner la gagnante. 




Du cote de Patty, I'affaire est bien plus 
complexe. Contactee par la CIA pour in- 
filtrer un reseau subversif poussant le 
peuple americain a la decheance, elle 
devra enqueter dans 
divers lieux lies a la 
musique. 



rant, Leisure Suit Larry 5 regrou- 
pe les recettes habituelles des episodes 
precedents : situations grotesques, hu- 
mour de mauvais gout si possible, jeux 
de mots deb i les, personnages lou- 
foques, et scenes eroticorigoloftes. 

de jeu est a nouveau des 
plus simples, puisqu'on utilise unique- 
ment la souris et un systeme d'icones 
pour donner les divers ordres. A ce pro- 
pos, il est a noter que le jeu est du coup 
assez simple a resoudre. Jamais nous 
n'avons ete longtemps bloque, et il parart 
done plus facile que King's Quest 5 ou 
Space Quest 4. 



ji :^^^l Service minitel 
jffHi^^ 5615 Code IFA 

549.iraicN*ionjde*59680Ccrfoniaine-TeL27 63 5S 11 -27 65 86 II 

Les me: rs 

logiciels du 

domaine public 

(pour Atari S ' mpatibk PC) 

ZSP. 

Decoupez ou recopiez ce bon de commande et renvoyer le a 
IJ?.A. • 549, route NaUonale • 59680 Cerfontaine 
Je commande : 

• Le catalogue des logiciels du domaine public pour : 

□ Atari ST □ Amiga □ Compatible PC 

• Le catalogue des logiciels originaux d' occasion : 

□ Oui G Non 

■ Le catalogue de materiel el consommables : 

QOui CJNon 

Nom Prgnom 

Adresse 

Code postal Ville 

Je joini 10 Fen umbres pour la participation am (rail deport 



TEST 




Cote realisation, ce nouvel episode est 
des plus exceptionnels. Le graphisme 
est delirant, totalement surrealists et en- 
core plus fou que dans la nouvelle ver- 
sion de Leisure Suit Larry 1. Les anima- 
tions sont plus touillees, dignes d'un 
dessin anime, mais c'est surtout la pre- 
sence de sons digitalises et de musiques 
particulierement reussies qui font de 
Leisure Suit Larry 5 un "morceau" a ne 
pas manquer. line reussite suiMous les 
points, dont on espere la version fran- 
9aise pour bientot. 

• 




Jeu d'aventure anime 

Edite par Sierra-On-Line 

PC (VGA) : disponible 
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BORDEAUX - 3, cours Alsace Lorraine ..- 33000 - Tel. 56. 44.47.70 PERPIGNAN- 8. av.de Qde Bretagiie;- 66000 - Tel. 68.34.24.40 

LILLE -72, rue de Paris -59800 -Tel. 20.42.09:09 ■;.. . DAX - 56, ay. V. Hugo -40100- Tel. 58.74:18.63 

PARIS- 5, bd Voltaire - 75011 - Tel. 16 (1) 43.38.96.31 . . PAU - 17. rue du 14 Juillet - 64000 - Tel. 5S.06.91.77 

NANTES -6, rue Mazagnan- 441 00 -Tel. 40.69,15.92 . MARSEILLE -26, rue de la Palud - 1:3001 

TOURS -81, rue Mlchelet- 37000 -Tel. 47.05.78.50: : METZ- 18, rue Pont des Morts- 57000 -Tel. 87 .32.1 6.43 



PC 



HD 40 Mo, lecteur (3,5 ou 5,25, carte 
VGA + moniteur VGA couleur, 
1 Mo Ram 



286/16 
386/16 
386 / 33 
486 / 20 

(DOS en option) 






ATARI 



520 STE 
1040 STF 
520 STF 
1040 STE 

Version Couleur 

520 STE 

Version Couleur 

1040 STF 

Version Couleur 

520 STF 

Version Couleur 



S 
eeJJS 

T5 



AMIGA 



AMIGA 500 

+ Extension 512 Ko 

AMIGA 500 

+ Moniteur couleur 

+ Extension 512 Ko 



1 Mo Ram, 

Worbench 2.0 3390' 

avec moniteur couleur 5390' 

Version Advantage NC 

Lecteur ATARI/AMIGA 

3 1/2 590' 

5 1/4 950' 

Extension AMIGA 

Sans horloge 260 F 

Avec horloge 340 F 

Souris optique 

Atari/Amiga 490 F 

Norn Pr6nom : 
Adresse complete : 

Tel.: 

Mandat □ Cheque L) a I'ordre de MV. 

Signature : 



Vroom (Atari) 21 9 F 

Wing Commander 2 (PC) 385 F 

Croisiere pour 1 cadavre 

(Atari/Amiga) 290 F 

Gunship 2000 (PC) 349 F 

Triad Ultima : 

Explora I + II + 111 270 F 



Disque Dur ATARI 



20 Mo 

30 Mo 

40 Mo 

50 Mo 


28S0 F 

3190 ,: 

3790 f 


80 Mo 




Disque Dur AMIGA 

20 Mo 




30 Mo 




40 Mo 

50 Mo 


NC 


80 Mo 


5292 F 




? out 
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Ancien boxeur dans la 
categorie des poids 
lourds, notre ballerine 
des rings, Jean "Cassos 
Clay" ne possede plus 
sa musculature de 
challenger, mais plutot 
I'embonpoint d'un vieux 
de la vieille. TV Sports 
Boxing lui a fait I'effet 
d'une veritable cure de 
jouvence, qui lui a permis 
d'aller assez loin dans ce 
dernier-ne de la serie 
TV Sports. 



e nouveau simulateur de chez 
Cinemaware est arrive sur 
nos ecrans. Cette fots-ci, il 
ne s'agit ni de football ni de 
basket-ball, mais bien de 
.../ boxe, jeu dans lequel vous 
etes a la fois le manager et 
les boxeurs d'une equipe. 
Tout commence par un choix a faire 
entre un simple jeu d'arcade (le combat) 
ou la gestion et la creation d'une equipe. 
Si vous etes en arcade, vous pourrez 
vous battre contre des boxeurs geres par 
I'ordinateur ou contre un de vos amis (si 
celui-ci veut bien encore jouer avec un 
tricheur de voire espece). Par contre, en 
simulation pure, il faudra tout d'abord 
commencer par creer un boxeur. Vous 
rentrez le nom, puis la ville natale de 
votre personnage. Une fois ces banalites 
accomplies, vous pouvez faire de votre 
athlete un muscle du bulbe, une danseu- 
se etoile ou une bete fauve, en modifiant 
quelques parametres tels que I'enduran- 
ce, la force, la technique, le jeu de 
jambes. Je vous conseille cependant de 
jouer plusieurs boxeurs a la fois, c'est 
plus fun. 

Vient ensuite le temps de I'entramement. 
Enfin, entrainement est un bien grand 




mot puisqu'il depend de votre fortune, et 
que pour I' instant vous ne disposez que 
de 100 dollars US. Done, comme vous 
I'avez bien compris, il faudra d'abord se' 
prendre des coups avant de pouvoir 
- aux sommets de la gloire en 
achetant du materiel d 'entrainement. Ne 
desesperez pas, car au bout de cinq 
combats j'ai pu acheter une corde a sau- 
ter et un livre relatant les techniques de 
la defense en matiere de boxe. Ces ac- 
cessoires ne prennent effet sur vous 
qu'au bout d'un certain nombre de mois. 
Une fois le delai atteint, vos caracteris- 
tiques changent, et c'est un homme nou- 
veau que vous decouvrirez sur le ring, 
malgre les multiples fractures du nez et 




les arcades sourcilieres fendues. 
Avant de passer sur le grill, allez 
voir votre manager qui trouvera 
des combats pour vos boxeurs. 
Attention, c'est un homme tres 
gourmand, et il ne rate 
occasion de prendre son pourcen- 
tage. Une fois I'adversaire selec- 
tionne, vous verrez votre entraT- 
neur, le gros "Two Ton", qui vous 
donnera quelques conseils pour 
vaincre le rigolo que vous devez 
rencontrer. Les combats, parlons-en. 
Tout commence par une presentation a 



Lorsque la stamina arrive a zero, le spor- 
tif tombe, et c'est parti pour un compta- 
ge: a 10 c'est le K.O. 
En conclusion, TV SPORT BOXING est 
un bon "simulateur", mais surlout ce 
n'est pas trop difficile, car il suffit de se 
battre contre le meme "pauvre type" pen- 
dant quelques mois (en temps de jeu) 
pour arriver a ramasser un peu d'argent, 
ce qui vous permettra de vous elever 
plus vite dans les echelons de la boxe. 
Mis a part les graphismes, tres legere- 
ment en dessous de ce a quoi je m'at- 
tendais, le son compatible avec toutes 
les cartes et une jouabifite exceptionnelle 
parachevent ce qui s'avere etre un soft 
fidele a la reputation de Cinemaware. 




se fera du dessus. Vous pouvez ainsi es- 
sayer d'echapper a votre adversaire afin 
de recuperer des forces. Lorsque les 
deux "hommes" arrivent a portee de 
poings, la vue passe en fausse 3D. Seul 
le decor est en 3D (les cordes du ring), 
le reste (les bustes des boxeurs) est vu 
de profil. Les images des boxeurs sont 
des digitalisations legerement decevan- 
tes par rapport a ce que fait d'habitude 
Cinemaware. Le boxeur peut se baisser, 
eviter les coups, en donner. En bas de 
I'ecran se trouvent trois barres : une de 
stamina (sante), une pour les "points de 
vie" de la tete, et une pour le corps. 




Simulation de boxe 

Edite pat Cinemaware 

PC : disponible - Amiga : 92 
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SUSPICIOUS 
CARGO 



VOS HEROS PREFERES SONT DE RETOUR! 
LES CRIMINELS TREMBLEHT DEJA . 



C'est decidement le mois des 
jeux d'aventure, avec cette 
fois-ci Gremlin sur la ligne de 
depart. Suspicious Cargo est 
un jeu surprenant par bien 
des cotes. Les graphismes 
ne sont certes pas merveilleux, mais les 
digitalisations donnent cependant une at- 
mosphere tres particuliere a I'avenlure. 
L'histoire se deroule done dans le futur. 
Vous etes le proprietaire d'un vaisseau 
de transport de fret. Suite a des difficul- 
tes financieres, vous etes oblige d'ac- 
cepter une mission consistant a achemi 
ner une mysterieuse caisse jusqu'a une 
base situee sur Titan. Mal- 
heureusement pour vous, 
la police va dans un pre- 
mier temps vous poser 
quelques p rob I ernes. En- 
suite ce sera au tour de 
votre vaisseau de vous re- 
server queiques desagre- 
ables surprises, puis ce 
sera le contenu de cette 
etrange cargaison, et en- 
fin, pour finir, meme vos 
employeurs tenteront de 
vous eliminer. Tout ceci se 
derouie via un systeme as- 
sez complet et complexe, la partie texte 
de I'aventure predominant cependant. A 
plusieurs endroits vous aurez quelques 
ecrans graphiques, mais ce sont surtout 





ment (en une dizaine d'heures cepen- 
dant). Suspicious Cargo reste un tres 
bon jeu d'aventure, avec surtout un sys- 
teme de commande genial, qui devrait 
permettre d'implementer dans le futur 
des jeux vraiment passionnants, pour un 
peu que la realisation technique suive. 



trois petits jeux d'arcades qui vont vemr 
vous distraire a certains points cles de 
I'aventure. Ce systeme de commande, 
tres bien fait, permet de donner rapide- 
ment un sacre 
nombre d'or- 
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Didier avait completement 
craque sur le premier 
episode surnomme 
Spellcasting 101 : 
Sorcerers Get All The 
Girls. II nous a supplie a 
genoux pour tester ce jeu, 
ou encore une fois il est 
question de magie 
et de creatures de reves, 
deux concepts 
qu'il essaie de cerner 
depuis quelques mois. 



trnie Eaglebeak, I'etudiant le 
plus loufoque de I'universite 
de magie est de retour dans 
de nouvelles aventures deso- 
pilantes. Tout commence par 
une scene grandiose. Votre 
maitre en magie vous deman- 
de de remplir durant son absence une 
enorme baignoire, ce qui vous demande- 




rait d'innombrables allers-retours entre le 
puits et la baignoire. Tel Mickey dans 
I'Apprenti Sorcier, vous utilisez alors les 
sortileges de votre martre, pour creer une 
armee de bananes qui porteront les 
seaux a votre place. A vous de trouver 
ensuite un moyen pour qu'elles arretent 
de travailler, afin d'eviter I'inondation. A 
propos du scenario, vous allez retrouver 
tous les plaisirs propres a I'ambiance es- 
tudiantine de I'ecole de magie, avec ses 
professeurs bizarres et ses etudiants aux 
mceurs non moins etranges 
En ce qui vous concerne, votre derniere 
trouvaille consiste a essayer de creer la 
femme parfaite, Eve, a la fois belle., sen- 
suelle et intelligente. Helas !, emule du 
docteur Frankenstein, vous allez com- 
mettre une ou deux petites erreurs qui 
vont vous faire plonger dans une intrigue 
un peu plus serieuse. 
Le systeme de jeu est le meme, c'est-a- 
dire completement parametrable par le 
joueur. Vous pouvez jouer en utilisant soit 
le clavier, soit la souris, ou mieux selon 
moi, un melange des deux. Les verbes 
accessibles sont tres nombreux, tout 
comme les elements presents sur 
chaque ecran, ce qui permet d'envisager 
un nombre impressionnant de possibilites 







d'actions, d'autant plus que I'analyseur 
syntaxique est a la fois puissant et tres 
souple. Plusieurs fenetres peuvent donc< 
etre ouvertes en meme temps, pour les 
graphismes, pour la description texte 
des lieux, pour donner des ordres, ou 
pour acceder a diverses options et se 
deplacer grace aux icones. Les dessins, 
meme s'ils ne sont qu'en 16 couleurs, 
offrent au joueur des ecrans magnt- 
fiques, accompagnes en outre de nom- 
breuses digitalisations sonores et de mu- 
siques superbes. 

Le plus agreable reste cependant I'aven- 
ture en elle-meme, pleine de rebondisse- 
ments et d'humour. Les personnages et 
les situations sont a mourir de rire, avec 
en plus une petite note d'erotisme tres 
appreciable. La taille du jeu est egale- 
ment un argument en sa faveur, avec de 
longues heures d'aventure en perspecti- 
ve, meme si elles demandent quelques 
connaissances en anglais, surtout si 
vous jouez en mode "ose", auquel cas le 
vocabulaire employe sera assez cru. 
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Amazing Pinguin 
Batman 
Bubble ghost 
Burai fighter 
Castelain 
Caste! vania 
Chessmaster 
Daedalian Opus 
Dead hit scramble 
Double dragon 
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Console Gameboy. 

livre avec 1 cartouche de ieux, 

un casque stereo, un jeu de piles, 

le cable COMUNKS 

Prix: 590 FTTC 



225 FTTC 
305 FTTC 
325 FTTC 
270 FTTC 
315 FTTC 
219 FTTC 
219 FTTC 
150 FTTC 
300 FTTC 

299 FTTC 

226 FTTC 
295 FTTC 
285 FTTC 
380 FTTC 
309 FTTC 

225 FTTC 
285 FTTC 
219 FTTC 
295 FTTC 
150 FTTC 
329 FTTC 
270 FTTC 

300 FTTC 
279 FTTC 

295 FTTC 
270 FTTC 
209 FTTC 
285 FTTC 
245 FTTC 
285 FTTC 
295 FTTC 
285 FTTC 
285 FTTC 

226 FTTC 
279 FTTC 



Joystick Speed king 
joystick MAX NE5 
Pistolet NINTENDO 



Console Megadrive Francaise 149 
+ 1 Jeu + 1 manette de jeux 
Console Megadrive Japonaise 129 
+ 1 Jeu + 1 manette de jeux 



_ ragon 
Duck tales 
Fl race spirit 
Fish dud 
Flippull 

Fortress of fear 
Garqoules quest 
Gremlins 2 
Haienko Alien 
Hunt Red October 
Mercenary force 
Mr Chin 
Ninjo turtles 
Fall of the foot clan 
Operation C 
Paperboy 
Pipe dream 
Power racer 
Q billion 
Quarth 

Radar mission 
Robocap 
Shangai 
Spidsrman 



Kit de nettoyage gameboy 
Gamelight { pour |ouer la nuit 
Loupe pour Game boy 
Battier de transport ngide 
Sacoche sauple 
Light Boy ( Loupe * Lumiere ) 



245 FTTC 
149 FTTC 
149 FTTC 
199 FTTC 
199 FTTC 
275 FTTC 



Arnold palm golf 
Arrow plash 
Baseball 
Basketball 
Budokan 
Columns 
Crack down 
Cyberball 
Dick Tracy 
Dynamite Duke 
Forgotten World 
Gain ground 
Ghostbuster 
Ghouls 'n' Ghost 
Golden axe 
Heraog Zwei 
James pond 
JB Douglas Boxing 
Joe Montana Football 
John Madden AM 
Last Battle 
Mickey mouse 
MoonWolker 
Mystic defender 
PGA Tour Golf 
Populous 
Rambo 3 

Revenge of Shinobi 
Shadow Dancer 

Space Harrier 2 
Super Hang On 
Super Monaco GP 
Super Thunder Blade 
Sword of sodan 
Sword of Vermilion 
Thunder force 2 
Truxton 
Twinhawk 
Wonderboy 3 
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Wrath Black Manta 
Paper Boy 
Ghost Buster 2 
Super off road 
Tortues Ninja 
Super Mario 2 
Bayou Billy 
Double Dragon 
Robocop 2 
Mega man 2 
Zelda 2 
Batman 
Faxanadu 
Goonies 2 
Golf 



360 FTTC 
330 FTTC 
430 FTTC 
360 FTTC 
390 FTTC 
390 FTTC 
390 FTTC 
430 FTTC 
430 FTTC 
430 FTTC 
390 FTTC 
430 FTTC 
360 FTTC 
360 FTTC 
250 FTTC 
195 FTTC 
290 FTTC 
290 FTTC 



480 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
320 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
395 FTTC 
425 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
480 FTTC 
320 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
599 FTTC 

395 FTTC 

396 FTTC 
395 FTTC 
395 FTTC 
480 FTTC 
480 FTTC 
320 FTTC 
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Adapateur cartouche S BIT 329 FTTC 
Joystick Contrale PAD 

Adapateur Carts Japonaises 1 75 FTTC 

Joy Handle ContrSleur 310 FTTC 

ramegear 1290 FTTC 
hi cartouche 
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Slim World 

MS Pac Man 

Blue Lightning 

Electrocop 

Gates of Zendocom 

Chips Challenge 

Gauntlet 

Paperboy 

Rampage 

RaodBraser 

Xenophobe 
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Glock 

Mickey mouse 

Psychic world 

Shinobi 

Super Monaco GP 

Wonderboy 



250 FTTC 
250 FTTC 
250 FTTC 
215 FTTC 
250 FTTC 
215 FTTC 
215 FTTC 



Zalor mercenary 



240 FTTC 
240 FTTC 
190 FTTC 
190 FTTC 
190 FTTC 
190 FTTC 
190 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
240 FTTC 
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mama 



Pare So lei I 
Adaptateur Auto 
Sacoche lynx Grand Mo dele 
Sacoche lynx Petit Models 



Console Core Grafx + 1 Jeu 
Console Grafx Puissance 5 
Console Super Grafx + 1 Jeu 
Console Engine GT + 1 Jeu 
CD ROM NEC 
CD ROM + Grafx Puissonce 5 



45 FTTC 
110 FTTC 
145 FTTC 
110 FTTC 



990 FTTC 
1290 FTTC 
1490 FTTC 
2490 FTTC 
2990 FTTC 
3990 FTTC 
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Aerobiaster 

Batman 

Bombermen 

Chase HQ 

Jackie CHAN 

Dead Moon 

Dragon Spirit 

Load Runner 

Out Run 

Devil Crush 

Final Zone CD 

Inter nation rial Soccer 

Super Volley Ball 

Splatter House 

Ninja Spirit 



ST Dragon 
Violent Soldier 
After Burner 
Vigilante 
Hurrican 
Wax 



345 FTTC 
345 FTTC 
295 FTTC 
295 FTTC 
325 FTTC 
345 FTTC 
285 FTTC 
295 FTTC 
325 FTTC 
295 FTTC 
449 FTTC 
NC 
NC 
NC 
325 FTTC 
295 FTTC 
295 FTTC 
325 FTTC 
325 FTTC 
NC 
325 FTTC 
325 FTTC 
325 FTTC 
325 FTTC 
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Joystick Battle Pad 
Joystick Mori 
Joystick Super Pad 
Joystick XE 1 Pro 
Car Adaptator 
Adaptateur 2 Joueurs 
Avenue Pad 3 
Adaptateur 5 Joueurs 
Adaptateur SG/DG 



229 FTTC 
199 FTTC 
349 FTTC 
890 FTTC 
289 FTTC 
199 FTTC 
299 FTTC 
189 FTTC 
399 FTTC 



V 

I, 



. , 



GENERALISTE 



DESORMAIS, 

VOUS N'AUREZ PLUS 

AUCUNE EXCUSE ! 



La micro - informatique est un monde en constante evolu- 
tion. Rares sont les personnes pouvant se vanter de suivre 
ce marche. Pourtant une solution existe pour etre informe ! 
LE GENERALISTE INFORMATIQUE traite de I'actualite et 
des nouveautes. Compatibles PC, Amiga, Atari, Consoles 
SEGA, NEC, NINTENDO, les accessoires, les logiciels, les 
consommables, les sujets ne lui manquent pas. Des aujour- 
d'hui, vous avez la possibility de recevoir gratuitement, 
chez vous, notre catalogue mensuel d'information micro - 
informatique. Alors, n'hesitez pas ! Abonnez vous et rem- 
plissez le coupon ci-dessous. 

A retourner a : 

GENERAL 

1 0, Boulevard de Strasbourg 

75010 PARIS 
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US Gold innove comple- 
ment avec Outrun Europa, 
un jeu de courses multi- 
vehicules. Vous etes un 
agenl secret a la re- 
cherche de documents 
classes Top-Secret, au- 
paravant en votre possession. Vous de- 
vez traverser toute i'Europe pour re- 
prendre ce qui vous a ete derobe. Pour 
cela, sept niveaux acharnes vous atten- 
dent. Dans un premier temps, vous allez 
piloter une moto sur des routes encom- 
brees et mfestees, non seulement 
d'agents secrets ennemis, mais aussi de 
policiers trop zeles. Ensuite, vous enfour- 
chez un jet-ski et traversez la Manche, 
malgre les bateaux adverses, les garde- 
cotes et rhelicoptere de la police. A pei- 
ne avez-vous pose le pied sur la terre 
feme que vous montez a bord d'une 
voiture pour continuer la course contre 
lamontre... 



CHARGE!!!! 



Vous I'avez compris, Outrun Europa est 
en fait une succession de courses de 
voiture, moto, hors-bord. 
Chacune de ces phases demande evi- 
demment une technique different^, mais 
les differences de pilotage restent tout 



de meme faibles, ce qui permet d'en- 
chaTner les niveaux successifs sans au 
cun probleme d'adaptation. 
Mis a part cela, le jeu est 
bien fait, a la fois tres rapide et maniable, 
avec en outre trois options "continue" qui 
permettent done d'aller assez loin dans 
la partie. Un excellent jeu de course et 
d'arcade, melange tres reussi. 

• 



SM1 ; PLUS DE 
3000 LOGICIELS 

GRATUITSU! 




TELECHARGEZ - GRACE A QUICKTEL 

Votre ordinateur peut communiquer avec notre 
service telematique SM1 et charger les milliers de 
programmes qui y sont stockes. Ce procede 
s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour telecharger, 
vous n'avez besoin que du programme QUICKTEL et 
d'un cable qui relie votre micro-ordinateur a votre 
minitel (voir offre ci-dessous) ou un modem. 
Une fois cette liaison, micro-minitel effectuee, faites 
le 3615 SM1, selectionnez les logiciels qui vous 
interessent et transferez-les en quelques minutes 
directernent dans votre micro-ordinateur. 



IL Y A PUIS DC 3000 LOGICIELS DANS 
SM1 ( POUR PC, MAC, ATARI, AMIGA)! 

Jeux, graphismes, musique, langages, utilitaires, 
traitements de textes, tableurs, en provenance du 
mondeentier... 

Tous ces logiciels d'excellente qualite, ont ete 
rigoureusement selectionnes et testes. Une fois 
charges sur votre micro, vous pouvez les utilisersans 
aucune limitation... Et chaque semaine, vous 
trouverez sur SM1 des dizaines de nouveautes! 

SIMPLE ET ECONOMIQUE. 

Le telechargement vous offre la possibility de 
disposer de chez vous, 24/24h, d'une gamme 
exceptionnelle de logiciels. Le cout? Incroyablement 
faible, puisque ces logiciels sont gratuits, vous ne 
payez que la communication telephonique (1 ,25 F/mn) 
soit seulement quelques dizaines de francs, pour un 
magnifique jeu d'aventure, ou un gestionnaire de 
base de donnees. Qu'en dites-vous? 



POUR OBTENIR QUICKEL GRATUITEMENT* DEMANDEZ-LE VITE AUX BOUTIQUES 

MICRO MARQUEES DU LOGO SM1 (LI5TE COMPLETE SUR 3615 SM1) 

OU ENVOYEZ LE COUPON REPONSE CI-DESSOUS. 
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J'avoue que la conversion d'un 
jeu d'arcade de ce type, sur 
micro 16 bits, pouvait sem- 
bler encore une fois un pari 
difficile a tenir, mais US Gold 
n'a pas hesite un instant, et 
apres quelques mois de de- 
veloppement nous avons recu la version 
finale sur notre bureau. Les versions 
Amiga et ST sont assez differentes, avec 
un tres net avantage pour la version Ami- 
ga, beaucoup plus sympa a jouer que 
I'autre. Final Fight reste un jeu de com- 
bats de rues possedant de nombreux 
points positifs pour lui, surtout avec i'op- 
tion deux joueurs qui permet alors de 
vraiment s'eclater. Ainsi, vous pouvez 
essayer des tactiques de progression 
pour que chacun protege les arrieres de 
I'autre, mais attention aux coups que 
vous donnez, votre coequipier peut en 
effet etre louche. Sinon les ennemis sur- 
gissent d'un peu partout, ils sont de 
types differents, avec pour chacun des 
attaques diverses. II y a bien sur un cer- 
tain nombre de chefs de gangs a affron- 



ter, et en fait ce sont veritablement eux 
qui vous poseront de gros problemes. 
Un autre avantage provient de la possibi- 
lity de choisir votre combattant parmi 
trois au debut du jeu, chacun ayant des 




prises et des attaques specialises. 
II est seulement dommage que les ver- 
sions pour micro-ordinateurs soient aussi 
limitees concernant les couleurs. C'est 
un peu fade, et c'est d'autant plus dom- 
mage car I'animation est tres correcte. 
Le jeu est par contre trop facile, et il 
manque, par rapport a la version arcade 
et console, divers petits details qui, mis 
bout a bout, enlevent encore un peu a 
I'interetdu jeu. 
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Formula One Grand Prix 




Le plus grand defi dans l'histoire de la course automobile 

Vous ctes-vous jamais demand.' 1 quel ol il: r cela Leraii d'etre mi des 2ti pilotcs qui font ronfler 
leur moteur Sur la figlM depSUI et attendem. le feu vert pour demarrer en trombe an milieu 
<le la fiim.ee, des ronSements de moteurs et ties trissenieriis de pneus et ouvrir ainsi la 
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher voire ceinture ! 
MicroProse cl GeoirCrainmoinl. lantern- de 'Revs' et Slum Car Racer', ont uni leurs efforts 
pour produire la seulc .simulation mtegrale de Formula One Grand Prix. 
MicroProse Grand Prix foisonne de fonciions : 16 circuits 3-D vallonnes, des rues de 
Phoenix et d 'Adelaide mis spleiididcs ca.lanqu.es de Monaco et le choix de 26 voitures 
commandees ind£pendamment. Etudie/ le circuit lors de 1'enli aineitieiii, reglez votre 
voilure pour realise;" des pt:rlonuani:es record : puis deiiiiirre/. en trombe en semant vos 
adversaires. Coriaee, stimulante, oailame, lelle est. la simulation de Grand Prix la plus 
rfalisto qLiVui ait jamais vue. 

■ Gommandes de I'habilacle aulhenliqucs avec radio el retroviseurs rcglables. 

■ Pneusetfrein? rAilialt-.s : a ion; do jus'LT quand il ecncionl de s'.incter au garage. 
• Vuedela course dopuis des cameras de television placces sur chaque piste et 
rfpei.ii.icn i de vos plus grands triomplie* el do ios pices deboires. 

- Condition!! mcieo imprfvisinles ; la course pent commeneer par lemps sec, mais u n 
linage sotidam pern criai.ct c(. vous obligor a Hiauiici vos pneusot votre sty In de uinduite. 

■ Quatre niveaiiN tie diiiluilK- (du dehiiiiiiii.au cliLuiipiou en pui.-sutice) font de la 
course into veritable gaiicute pinn tons les pilotes. 

■ Depuis la ligne de dopari jiisqu'att champion nai du monde, lout est dans MicroProse 
Formula One Grand Prix ! 

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleias gaz 
tons les bans niagasiw de logkiels pour les Commodore 
| Amiga, Atari ST et IBM PC et compatibles. 
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ND/99F urea' Courts 2 
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Wing Commander N2 
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Gunship 2000 
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Jetfightei 2 (Francois) 




Secret Weapons 
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Kling Quest V{VGA] 
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Llinks 
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Sim City + Populous 


299F 


Lemmings 
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m Sorcerer 
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+ Shadow Warriors + Rbbocop 
+ Batman le Film 



JAMES BOND 007 IP NRJ 2 ND/249 
149/249F j + Mystical + Light Corric r, 

+ L'espion qui m'aimait + Vivre ] + Craw Cars 2+ Sjiiifflep ckj 
et laisser mourir+ Permis de tuer ; Cafe + Pinhnll Magic 



3D Constrarttan Kit 


4MF 


F1? Stealth Fighter 
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299F 


F29 RE1ALIAI0R 


40 Sport Driving 
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Final Bailie 


Batlle Master 
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Gufeway lo Savage Front 
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Ule and Death 2 
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F1S Strike Eagle N2 
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F1 5 H2 Scenario Disk 
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ADS+ Sherman M4 2B9 

Avantage Tennis 299' 

labyJo 289: 

urd's Construction Set 299 

loo© 299 

j raipies 2*9 

oslles Data Disk 
iSSMega: 
Mm! 3.0 
leimdall 
leroeOuesi 
emmings data disk 
tag* Candle 2 

Ivenord 

'GA Course Disk 
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lace Drivin 
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ihangai2 

uper Space Invaders 
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ermijiator 2 
Tip Oft 
TneSelge 
[The Simpson's 
I imequesi 
TV Sport Boxing 
jUMS 2 Planet Editor 
WWF Super Stars 



249F Nastar 

299F RBI 2 

299F Rick Dangerous 2 

299F Rise ol Ihe Dfogon 

299F Silent Servke 1 

299F Sim Earth 

399F Sorcerers 

399F Space Quest IV 

299F Spirit olEicofa 

159F UllimaVI- 

159F UMS5 
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499F ; 
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AUTRES NOUVEAUTES 

99/149F 
199/249F 
199/249F 
149/199F 
149/199F 
109/1 59F 
1D9/179F 
1 40/1 B0F 
1I9/159F 
109/159F 
109/179F 
199/229F 

HD/149F 



Apprentice 

ADS + Sherman m 

Baby Jo 

Disc 

Metal Masters 

Nightshirt 

PilTighter 

Prehrslarik 

Roadlnnd 

Roboione 

iSuper Space Invaders 

Thunder burner 

Tresor A' Alligator 
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Storm 
Battle Command 
Blues Brothers 
Bononazn Brothers 
Brninies 
Final right 
Gauntlet 3D 
GLoc 

Hudson Hawk 
Out Run Europa 
Spirit af Encalibur 



119/1691 

109/1 S91 

149/199: 

119/1591 

I40/1B0F 

119/1691 

109/1 59F I 

109/159F 

109/159F ! 

119/169F 

109/1591 
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Terminator 2 

Manchester United European 

3D Construction Kit 

Rick Dangerous 2 

KMQ1T2 

Total Recall 

F16 Combat Pilot 

Ninja Turtles 

Fugitif 

Pirates 



109/159F 
109/159F 
249/249F 

99/1 49F 
139/179F 
109/1 59F 

99/1 49F 
I09/159F 

ND/229F 

ND/145F 
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The Simpsons 
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Uhimale Golf 


149/1 79F 


WWF Super Stars 
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TOUS LBS 



NOUVEAUTES 




Micromania 

MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 r nrWT ffl 
f«1. 48 54 73 07 EBSiili 



L'EVENEMENT DE LA 
FIN DE L'ANNEE !! 

Le 25 offeore, Micromania ouvre I'espase 
de jewx /e plus defiranf de Paris. 

70, av. des Champs-Elysees 

Tel. 45 62 76 18 



le 16 n ovembre, Nikromanla ouvre 
On autre espace de /eux d'enfer ... 

93, rue du Commerce 

7501 5 Paris . Tel. 45 31 37 61 
Mtm>< 



MICROMANIA VEUZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 .Tel. 34 65 32 91 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps Niveau 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense 

Tel. 47 7 3 53 23 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale 
Niveau -2 Metro et RER Les Holies 
Tel. 45 08 15 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (palerie Basse) 
84. av. des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Metro Georg e V . Tel. 42 56 04 13 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 

Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 

Metro Havre Caumartin . Tel. 42 82 58 36 
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ST/AMIGA 

Barbarian 2 199/199F 

Beast 2 199F/ND 

Pegasus 199/199F 

Lemmings Data disc 99/99F 

Lemmings 149/149F 

Utopia 199/199F 
Lotus Turbo Challenge N 2 199/199F 

Fate/Gates of Dawn 249/249F 



Chaque mercredi vers 1 8h sur FR3 
MICROMANIA veus ...„_^%\ 




Commandez par telephone ! 92 94 36 00 



devoile lout sur les 
jeux dans remission 



2 Megadrives a gagner chaque semaine 



(Attention! Depuis Paris composez 
le 16 92 94 36 00) 



SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN DI RECT SUR MINI T EL 361 5 MICRO M ANIA ImoUVEAU 
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ND/249F Mokowe ND/199F Supercars 






169/229F Mysticol 149/I99F SuperSqweek 






109/159F Ponza Kick Boxing 199/249F Swap 






140/1B0F Prime ol Persia 149/199F SwHchblode 






ND/199F ReturaofWilchLerd S9/79F Targfion 
109/159F SB12 109/159F Tetns 










ND/I79F Sana ND/199F 




LeMurwirdeMartevife. ND/199F Sdow ND/149F 
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99/I49F LtS IttCORRUPilBLR 59F/ND DEMENT DIM EST | 




HD/99F THE ELIMINATOR 59F/ND CHlSEHO-ftiARC 


59F/HD . 




S9F/B0 MIGHTBREH) HD/99F GHOULS'H GH0ST+ NARCNQ/99F i 


! LA COLLECTION 


i Les 1 5 Logirje 


s qui ant Fait le succes de + Operation Wall t Aflerhii 
'Amstrad! +R Type* Titan 


ner | 




LES VAINOUEURS ND/99F 




t^ + Forgotten Worlds + Thunderblade + Tiger Road + Lost Duel + Blasleroids 


I" 1 



BON DE COMMANDE EXPRESS a e-«"yVr"i mVcROMANIA - "bVpV Vl 4 "- 06560 VALBONNE SOPHIA- ANTiPOUS 

OUVERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU LUNDI AU SAMEDI 



PRYU PAR CARTE BUM/ IN7ERBRNCAIRE 

Portidpation oax hois de part et d'emballage (Attention I Consoles 50 F) 
[Pt erisez Cassette J Disk IJ Cartouche J Total d payer = 

Reglement: Je joins u Cheque Banraire !J CCP u Mandot-letlte 

-J J e prefete payer au facteur a reception (en ajoutonl 24 F) pour ftais de remboursement - N n de membte (ram/tow) I — I 
Entourez voire ordinateur de jeux: IJ Sega J PC COHP. u Atari ST |J Amtgo J Hec J Lynx J Gameboy J Megadrive 



Nom 
Adresss 



Code postal 



flafe d'expiralion ...../..... Signature 
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Notre grand specialiste de 
la cultuiwviking, Didier, 
n'a pu sjsnflpecher de 
passer] oeicingues heures 
sur ce/je"u4£ ! th©z Core 
Design 
Le f 
nous 




p<i 

il s'c 

de la fin du mon 

de Ragnarok et de trues' 

bizarres... 

Apres une dizaine de 

douches glacees, 

il a retrouve ses esprits. 



^^ ^b eimdall est un personna- 

I ge divin de la mythologie 

I I nordique, tout comme le 

il sont Odin, Thor, Frey et 

^™ I Loki. II est question dans 

I les legendes, d'un gigart- 

J ^J tesque affrontement entre 

les divirtites bonnes et mauvaises, bataille 

plus connue sous le nom de Ragnarok. 

Peu de temps avant le combat final, Loki a 

reussi par magie, a derober trols des 

armes les plus puissantes des forces du 

bien : le marteau de Thor, la lance ma- 

$f)ue cte&p^fit enfin I'epee d'Odin. Pour 

retrouver^es"tr6is objets, les dieux utili- 

donc leurs pouvoirs afin de creer un 

Heimdall le Viking. 

a I'origine, pour votre-heros, 

a travers les trois plans 

(le monde des hu- 

le monde des geants) et 

i dieux). Vous pou- 

:tement le jeu, au- 

quel cas, en sus de Heimdall, vous pour- 

rez choisir cinq heros parmi une quinzaine 

de personnages, pour former une equipe 

de force moyenne. Vous pouvez aussi, et 

je vous le conseille vivement, participer 

aux trois jeux d'arcade definissant les 

principales caracteristiques de Heimdall. 

La resistance du personnage a la magie et 

au poison, et sa constitution, se decider*! 

au cours d'une phase, oil Heimdall doit 

lancer avec precision des baches pour 

couper les tresses d'une servan- 

te ligotee. Le probleme vient de 

I'alcool que vous avez ingurgite, 

ce qui fait que votre main 

tremble beaucoup. Le 

servant a viser I'endroit ou 

lancez votre hache^bouge done 

continuellemenl 

Le deuxieme 

ipres jdfr fjtfpnvti §8ffiP! 





une espece de joute st 
Drakkar, durant laquejj 
tomber a I'eau une pi 
tants. Ce seront 
guerrieres qui serontj 
En outre, suivant vj 
epreuves, voi 
page parmi pii 
nages (entre 5 
ter qu'un na\ 
suite de I' 
Et, voilsCl' 
prendre v< 
nouveau; ' 
~*5! 



Jjfls, les autres 

a bord pour garder le navire. De 
;eux obstacles vont bloquer 
Des pieges, des monstres, 
et s'urtout, des mecanismes a 
it done des enigmes a re- 
iuvrir tel ou tel passage. En 
la vuc change totalement, votre 
ipparaissant alors en grand dans 
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une fenetre a I'ecran. II faut attaquer ou 
se defendre su bon moment, au cours 
d'une phase d'arcade ne demandant pas 
des reflexes exception nels, mais plutot un 
bon timing et une strategie de combat. 
Vous trouverez bien sur de nombreux ob- 
jets magiques ou non, des armes, des ar- 
mures et de la nourriture. 
Le jeu est une merveille de realisation et 
d'mteret, et ce pour plusieurs raisons. Les 
graphismes sont superbes, mais ce sont 
surtout leurs styles et les anima- 
tions des person- 



nages 

qui sont com- 
pletement de- 
mentes. Rarement je n'ai eu autant l'im- 
pression de participer a un dessin anime ! 
Les musiques et les sons ne denotent ab- 
solument pas, offrant une ambiance ex- 
traordinaire a ce jeu. Le systeme de celui- 
ci est parfait, melange de Cadaver et de 
Dungeon Master, entierement gere a la 
souris. 

La version testee etait en anglais, mais 
d'ici tres peu de temps devrait nous par- 
venir une version francaise. Heimdall est 
un excellent jeu, bien fait, passionnant, et 
plongeant le joueur dans une ambiance 
de jeu fantastique. 
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cet enlevement. Tres rapidement, vos in- 
vestigations vont deranger certaines per- 
sonnes et vous decouvrez une histoire 
grandiose. Commen9ant a San Francis- 
co, vous allez traverser !e vide sideral 
jusqu'a Mars pour finir votre enquete sur 
cette mysterieuse planete. 
Le systeme de jeu est toujours aussi pra- 
tique, puissant et simple a utiliser. Di- 
verses actions sont possibles a travers 
les icones au bas de I'ecran. II suffit de 
cliquer sur Prendre, puis de cliquer avec 



II a la peau verdatre, il est 
petit, gros, joufflu ! Eh, 
non, ce n'est pas un mar- 
tien, mais tout simple- 
ment Didier qui ne rate 
pas une occasion pour se 
deguiser ! En Predator au 
mois de mai et en bebe le 
mois dernier, il a debar- 
que a la redaction grime 
en martien, croyant que le 
titre de ce jeu avait un 
quelconque rapport avec 
la planete rouge. Qu'en 
est-il exactement ? 



ous ce nom etrange, il faut en 
fait decouvrir la suite de Mean 
Street, un jeu d'aventure policier 
edite sur PC par la societe ame- 
ricaine Access. Vous y jouez le 
role de Tex Murphy, un prive 



pas comme les autres, en 
cette annee 2039. Patau- 
geant dans des histoires 
sordides, vous saisissez 
!' opportunity d'une enquete 
dangereuse pour le compte 
d'un des plus riches 
hommes de la vilte, Mar- 
shan Alexander. Sa fille a 
disparu et vous enquetez 
pcur decouvrir la ratson de 
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le curseur sur I'objet voulu a I'ecran. Les 
dialogues avec les diverses personnes 
son: beaucoup plus jmportants que dans 
In precedent episode. II faut en effet me- 
ner la conversation avec beaucoup plus 
de soin. e: oien cerner la personnalite de 
I'lnterlocuteur pour obtenir des renseigne- 
ments interessants. Vous avez a chaque 
fois dc»x. Irois ou quatre possibilites de 
questions ou de phrases. A vous de faire 
Is bori choix. Ouoi qu'il en soil, tous vos 
mterlocuteurs vous repondront de vive 
voix, via oes digitalisations vocales in 
croyaoles de realisme. 




Jeu d'aventure anlme en anglais 
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Le MiG 23 "Fulcrum" est I'appareil de combat le plus avance de I'Union Sovietique. 
Actuellement en projet top-secret et finance par le secteur prive, le Mikoyan Design 
Bureau a pousse le developpement du chasseur encore plus loin. Le resultat en est 
le puissant MiG29M SUPEHFULCRUM. 

systeme de controle par fil digitalise quadruples, une aerodynamique superit 
ir plus puissant vous donnent une marge de manosuvrabilite beaucoup plus 
grande. Ces caracteristiques comhinent avec cockpit transparent moderne et un affichage 
d'instruments CRT pour faire du SUPER FULCRUM une machine de chasse phenomenale. 
Vous faites partie d'une force multi-nationale dont la mission est d'aider une nation alliee a 
se debarrasser d'une armee d'envahisseurs. Vous aurez besoin de beaucoup de talent et 
de presence d'esprit pour venir a bout de I'ennemi au sol et ri 

dont vous affronter les diverses operations dependra de la tournure que prennenfc les 
evenements dans cette campagne militaire a grande echelle. 
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Pour un jeu de roles 
possedant un tel titre, 
nous avons demande a 
I'ancetre de la redaction, 
a la carte vermeille 
de nos testeurs, 
bref a Jean, de nous aider 
avec ses avis eclaires et 
sa sagesse millenaire. 
Nous avons done 
selectionne quelques 
passages interessants de 
son test, en supprimant 
tous les propos 
incoherents dus a un 
debut de senilite precoce. 

La suite de I'excellent Mega- 
traveller, edite par Paragon 
Software, est enfin arrivee. II 
faut dire que I'ayant fini sur 
ST, j'etais impatient de conti- 
nuer. Apres avoir essaye le 
deuxieme volet, ma premiere 
impression est que ce dernier parait a la 
fois semblable et terriblement different 
du premier. 

Apres avoir contre la conspiration zhoda- 
nienne contre I'Empire, votre nouvelle 
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mission sera de retrouver la trace des 
Anciens afin de sauver line nouvelle fois 
le monde. Lors de vos vacances, vous 
avez ete visiter les mines de I'ancien 
monde sur la planete Rhylanor. Soudain 
les anciennes machines issues d'une 
science oubiiee se sont remises en 
marche, deversant sur le monde un tor- 
rent d'une substance rose hypertoxique. 
Vous avez tout juste eu le temps d'aper- 
cevoir deux hommes, ne faisant pas par- 
tie du groupe, s'enfuir a toute allure. Peu 
de temps apres, vous apprenez que le 
gouvernement imperial offre une recom- 
pense d'un demi-milliard de credits a qui 
arreterait le ftot incessant de cette sub- 
stance, et ainsi sauver la planete. Mais 
comment faire ? Qui se rappelle du fonc- 
tionnement de ces mysterieuses ma- 
chines ? A vous de jouer pour le decou- 

Comme vous pouvez le voir, il n'est pas 
question de violence et de bagarre dans 
ce scenario, ainsi j'ai cree des person- 
nages plus scientifiques que bagarreurs. 
Eh bien, je me suis trompe, car apres 
quelques heures de jeu assez calmes, je 
suis tombe dans une embuscade : deux 
hommes ont pris mon equipe pour cible. 
Total : quatre mods chez moi en cinq se- 
condes de combat, Vous pouvez done en 
conclure avec raison que Megatraveller 2 
est nettement plus difficile que le premier. 
Je me suis done cree une 
nouvelle equipe plus mus- 
clee. La creation des per- 
sonnages m'a demande en- 
viron quatre heures (je suis 
tres difficile), mais elle peut 
se faire en quelques mi- 
nutes, et vous pouvez 
meme commencer avec 
une equipe predefinie. 
Comme dans le premier, 
les personnages com men - 
cent a I'ecole, et finissent 
par grimper dans la hierar- 
chie sociale en accumulant 
des competences en fonc- 
tion de leurs etudes, pour 



nalement se spe- 
cialiser dans telle ou telle branche. 
A noter une nouvelle race que vous pou- 
vez jouer en dehors des humains : les 
Vargr. II s'agit d'une race d'humanoTdes 
canides. lis sont plus agiles et possedent 
des sens plus aguerris que les humains. 
lis sont aussi plus impetueux lors des 
conflits et done moins diplomates. Au su- 
jet des personnages, il est dommage que 
Ton ne puisse pas reprendre l'ancienne 
equipe du premier volet. Comme dans 
"The Zhodani Conspiracy", vous pouvez 
gagner de I'argent en resolvant de pe- 
tites missions pour des personnes ren- 
contrees, ou bien en faisant du commer- 
ce interplanetaire, ou encore en chassant 
leshors-la-loi. 
Ce jeu est tres different du precedent, 



en premier lieu a cause de ses gra- 
phismes nettement plus evolues (256 
couleurs) et de sa compatibility avec les 
differentes cartes sons. En combat, vous 
pouvez mettre vos personnages en etat 
de "veille"; ainsi si on les attaque, ils ri- 
posteront automatiquement avec l'arme 
qu'ils maltrisent le mieux, jusqu'a la mort 
de I'opposant. Comme pour le premier 
episode, je pourrais vous en parler pen- 
dant des heures, mais on me fait signe 
de m'arreter afin de laisser de la place 
aux photos. Ca tombe vraiment bien, car 
je suis actuellement sur une piste... 
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C'est avec un certain 

plaisir, pour ne pas dire 

un plaisir certain, 

que Didier a pu vivre 

une fois de plus 

les formidables aventures 

de Sonny Bonds, 

le policier le plus celebre 

cree par Sierra On Line. 

Au programme, 

une enquete difficile 

et dangereuse, sur 

laquelle Didier va vous 

donner un rapide briefing. 



Encore une saga de la compa 
gnie Sierra On Line qui se 
poursuit, avec le troisieme 
volet de la carriere de Sonny 
Bonds, policier dans la belle? 
cite de Lytton. II faut avouer 
que la ville a beaucoup chan- 
ge, puisqu'il s'agit maintenant d'une veri- 
table megapole, avec tout ce que cete 
implique au niveau de la cnminalite. Al. 
debut du jeu, Sonny se retrouve affecte 8 
la circulation. II aura done a effectuer 
quelques interventions mineures poui 
maitriser un fou, arreter des conducteurs 
en infraction et plaider devant la cour 
Assez vite cependant, il va plonger a 
nouveau dans des aventures plutot mou- 
vementees. Appele sur un cas d'homici- 
de, il decouvre que la victime n'est autre 
que sa femme, Marie. 
Entre la vie et la mort, celle-ci va consti- 





Le veritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style Ires tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF'. 



Si vous savez apprecier la qualite des 
joueurs, leurs attributs, tenir compte de 
leur condition physique et changer de 
style de jeu, vous aurez toutes les 
chances de reussir dans ce sport! 

Ses principales caracteristiques 

* un scoffing multi directionnel 

* 5 niveaux d'aptitude. Vous 
determirierez independemment les 
niveaux de chaque equipe 

* une option de 1 & 4 joueurs. Vous pourrezjouer contre Vordinateur 
ou contre un autre joueur, vous assoder a un autre joueur; contre 
Vordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 

* la possibilite de vous ent miner pour amiliorer V equipe et 
les tactiques. 
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* la possibilite a tons les niveaux de qualification, de crier 
des equipes et d'elaborer des tactiques. 

* des centrales joysticks instinctifs pour dribbler, passer, 
tirer et cinq types de tir tie tir en extension, le bras route, 
le bras route en extension, tir en extension en course, 
smash). 

* des joueurs sur le terrain aux caracteristiques propres 
ff'&ge, la taille, le style dejeu, le rythme, la vitalite etla 
nudtrise de soil). 

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti. 

* la possibilite d'aVoir des mouvemehts suppMmentaires 
avec des joysticks a deux boutons independants. 
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tuer une bonne raison pour Sonny de re- 
tourner au service des homicides, el re- 
trouver le tueur psychopathe qui sevit 
dans la villa. 

Utilisant une fois de plus un systeme par 
icones, le jeu offre comme toujours une 
grande souplesse d'utilisation via la sou- 
ris. Outre un scenario complexe, un gros 
effort a ete apporte au realisme du jeu 
concernant les procedures d'interven- 
tions de la police americaine. Le realisme 
est aussi omnipresent dans I' animation et 
les graphismes. En effet, tous ies per- 
sonnages ont ete filmes dans leurs mou- 
vements, puis digitalises (procede de 
« Rotoscoping »}, ce qui explique la 
finesse des dessins. Un autre effet gra- 
phique des plus impressionnants vient de 
I'effet de zoom sur votre personnage, sui- 
vant qu'il est en arriere-plan ou aux pre- 
mieres loges. Cela permet de donner une 




excellente impression 
de profondeur. 
Pour ce qui est de 
I' ambiance sonore, la 
encore c'est parfait, 
avec de nombreuses 
digitalisations. Leplus 
extraordinaire pro vient 
desmusiques completement geniales. Le 
compositeur en est Jan Hammer, a qui 
Ton doit le theme principal de Miami Vice, 
c'est vous dire la qualite des composi- 
tions originales pour Police Quest 3. 
Enfin, le joueur aura le plaisir de partici- 
per a une aventure variee. En plus, du 
cote aventure propre a I'enquete, vous 
aurez acces a plusieurs sous-parties 
plus originales. II faudra ainsi utiliser 1'or- 
dinateur central de la police pour trouver 
des renseignements ou etablir un portrait 
robot, poursuivre des vehicules sus- 
pects, effectuer des 

interventions I'arme 

au poing... 
Police Quest 3 pos- 
sede toutes les quaii- 
tes necessaires pour 
faire un excellent jeu, 
avec en outre un style 
plus serieux conve- 
nant parfaitement au 
jeu, et permettant 
surtout de le diffe- 
rencier des autres 
productions Sierra. 
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Comment prof iter 
des trues pubiies dans 
cette rubrique? 

Que ce soit sur Atari ST, sur Amiga ou 
sur PC, il vous faut ce qu'on appelle 
un editeur de secteurs. II s'agit d'un 
programme qui lit le contenu des dis- 
quettes, qui les affiche a I'ecran, et qui 
vous permet de modifier les donnees 
ecrites dessus. En fait, quand on mani- 
pule ces donnees, on agit directement 
sur la structure du programme, c'est 
pourquoi il faut faire tres attention en 
recopiant les informations publiees ici. 
Autre chose, il est hors de question 
d'essayer un Atatruc (ST) sur son PC, 
ca deglinguerait le jeu. Chaque machi- 
ne a sa rubrique ici, on ne regarde pas 
ce qui se passe chez le voisin, merci. 
Sur ST, il existe plusieurs editeurs : 
Mutil, Diskdoctor, Disco-scopie, etc. lis 
sont vendus dans le commerce mais 
sont pour certains difficilement trou- 
vables. Et puisqu'ils sont difficilement 
trouvables, nous en avons fabrique un 
nous-memes expres pour vous. Ca 
s'appelle Discpac, et ga se vend 
20 francs port compris a la Boutique 
de Pressimage. 

Sur Amiga, le soft le plus repandu 
s'appelle Smartdisk, c'est celui que 
nous utiliserons le plus souvent. 
Sur PC, enfin, les editeurs de secteurs 
se comptent par centaines, mais nous 
avons garde PC Tools, le plus fiable, le 
plus ergonomique et le plus repandu. 
Mettons que nous ayons a chercher 
une bidouille sur le jeu SCHMOLL, 
nous allons decider de trouver les vies 
infinies, voila comment ga se passe. 
Ce qu'on cherche a faire, c'est ne pas 
perdre de vie : quand on perd une vie, 
on empeche le programme du jeu de 



decrementer (baisser d'une unite) le 
nombre de vies. Dans SCHMOLL, il y 
a une instruction qui dit a peu pres 
ceci : "Si je me prends un pruneau, je 
me retire une vie." II faut done que 
nous empechions SCHMOLL d'execu- 
ter cette instruction, ou que nous la 
modifions. Par exemple, faire de telle 
sorte que SCHMOLL dise : "Si je me 
prends un pruneau, c'est tant pis pour 
ma pomme, c'est tout, ga ne me fait 
rien." Dans le vocabulaire que com- 
prend I'ordinateur (on appelle ga le Ian- 
gage machine), cela signifiera qu'il faut 
remplacer I'instruction DECREMENTE 
NOMBRE DE VIES par I'instruction VA 
VOIR PLUS LOIN SI J'Y SUIS. On tra- 
duira 9a encore par des codes, notre 
boulot consistera a changer des codes 
par d'autres codes. 

II vous faut done visualiser ie fichier (ou 
le disque lui-meme) a modifier : la liste 
des codes composant le programme 
s'affiche. Generalement, on vous don- 
ne une sequence de codes a recher- 
cher. Dans tout bon editeur, il existe 
cette option "Rechercher", qui vous 
permet de saisir la sequence donnee. 
L'editeur de secteurs se charge alors 
de vous positionner a I'endroit ou il a 
trouve cette fameuse sequence, vous 
n'avez plus qu'a appliquer a la lettre ce 
qu'on vous dit de faire. Le plus souvent 
vous avez a saisir une suite de chiffres 
et de lettres : si vous ne savez pas ce 
que cela signifie, lisez I'encadre 
concernant 'Thexadecimal". 

Attention, il arrive que certains pro- 
grammes ne se laissent pas observer, 
on ne peut rien faire avec l'editeur de 
secteurs, il faut alors faire appel a un 
outil plus efficace (mais plus cher) : 
une cartouche. Sur ST, on privilegie 
I' Ultimate Ripper, tandis que sur 
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Amiga, an vous laisse le choix entre la 
Nordic Power et I" Amiga Replay. 
Une derniere mise en garde avant de 
vous laisser consulter les differentes 
bidouilles repertories ici : si vous de- 
butez, altez-y doiicement, ne vous pre- 
cipitez pas, vous risqueriez d'ecra- 
bouiller votre jeu original. 
Pages realisees par Mic Dax, avec le 
precieux concours de Toubab, Arioch, 
Castorax, Samsung, GL, Gillus et de 
tous ceux qui alimentent cette ru- 
brique, qu'ils en soient remercies ici. 



L'HEXADECIMAL, 
CET INCONNU 

~" vous ne connaissez pas I'hexa- 

cimal, apprenez que vous com 
tez habituellement en base 10, i 
decimal, en employanl des 
allant de a 9. L'r 
tres utilise en informatique, on 
compte en 

decimal, A=10, 15=11, u=ii 
E=14, F=15). "10 hexadecirr 
respond a "16 decimal". Dans la ru- 



parle essentiellement en hexadeci- 



ibre est precede 
d'un dollar, il s'agit d'un nombre 
hexadecimal. Ouand il n'y a rien de 
special, c'est qu'il s'agit d'un 
' e tout simplement decimal. 
Quand un nombre est precede 
d'un petit point rouge et surmont ' 
-- traits jaur 



clown-cracheur-de-l 
pretons pas attention a iui. 



respond le 

decimale est la suivante : 
+ 3x1 = 35. A present, quelle esi la 
. ...--...JiJ — 'ede105?Pour 



ATATRUCS 



■ R-TYPE 2 

Nous voila partis pour une plethore 
d'Atatrucs, youpi youpi, chouette 
chouette, merci Arioch merci Arioch. 
Pour les credits infinis, remplacez 53 
6E 00 FC par 60 02 00 FC. Pour les 
vies infinies, remplacez 53 6E 00 88 
par 60 06 00 88, puis 53 6E 00 8A 
par 60 06 00 8A. Pour le choix du ni- 
veau de depart, il faut chercher la se- 
quence 3D 7C 00 01 00 A6 3D 7C et 
remplacer 01 par une valeur allant de 
02 a 06, selon le niveau souhaite, for- 
cement. Quant au canon laser, pour 
I'avoir des le depart, il faut remplacer 
1 D 7C 00 00 00 B4 par 1 D 7C 00 01 
00 B4 (piste 2, disque 1). 
Pour avoir le bouclier haut et bas, rem- 
placez 1D 7C 00 00 00 C2 1D 7C 00 
OOO0CEpar1D7CO0 01 00C2 1D 
7C 00 01 00 CE (piste 2). Pour regier 
la puissance du canon, amusez-vous a 
chercher la sequence 1D 7C 00 00 00 
B5 et remplacez 00 00 00 par 00 Ox 00 
od "x" est une valeur de a 2 (piste 2). 
Mettons que vous perdiez une vie. Min- 
ce alors, vous perdez les boucliers et 
les armes. Eh bien non, cherchez 1D 
7C 00 00 00 B4 1D 7C 00 00 00 B5 
et remplacez 1D 7C par 60 0A (piste 
3), et meme chose avec la sequence 
1D 7C 00 00 00 C2 1D 7C 00 00 00 
CE. Notons au passage qu'Arioch sou- 
haite ecorcher Dedales, qui sont des 
"arnaqueurs" (je cite). Arioch, je le pre- 
cise, pratique les Jeux De Roles, les 
Grandeurs Natures et toutes autres so- 
teries incomprehensibles pour le com- 
mun des morteis. 



■ LOGICAL 

Pour avoir les vies infinies, on suit les 
bons conseils de Toubab "Babounef 
en remplacant 53 AD 81 9A par 4E 71 
4E71. 

m MONSTER BUSINESS 

Toubab "Babounet" vous communique 
le cheat-code : tapez "OOH CRICKEW 
ZOT A SCORCHER". En pressant la 
touche Esc, vous pourrez changer de 
niveau. Sympa, Toubab. 



■ THE BLUES BROTHERS 

Quand il ne part pas a la recherche de 
nouveaux T-shirts, Arioch edite le fi- 
chier MAIN.PRG et remplace 53 2B 
00 6B par 60 02 00 6B, ce qui Iui don- 
ne les vies infinies, mine de rien. Pour 
I'energie infinie, il remplace sans avoir 
I'air la sequence 53 2B 00 5A par 
60 02 00 5A. 

■ SARAKON 

Voici quelques codes donnes par 
Arioch "fantastique", on vous donne le 
niveau correspondant entre paren- 
theses, c'est rudement bien vu : HA- 
NUKKAH (5), JOENK (10), GENCON 
(15), LUNKWILL (20), OPAL (25), 
TROLL (30), VRANX (35). 

■ AFTER THE WAR 

Quand Toubab retrouve un ancien jeu, 
il cherche les vies infinies. Accrochez- 
vous, parce que ca ne va pas etre de 
tout repos: sur le disque 1, au 
secteur 1, remplacez 33 FC 4E 75 00 
00 90 1 C 33 FC 4E 75 00 00 par 33 
FC 60 02 00 00 E4 8C 4E F9 00 00 
90 00, puis 4E F9 00 00 90 00 par 4E 
F9 00 07 00 06. Attention, 9a ne 
marche que pour la deuxieme partie du 
jeu, accessible par le code 101069. 

■ PREHISTORIK 

Toubab fait remarquer que ce jeu est 
en STOS et en profite pour passer le 
bonjour a I'auteur du langage en ques- 
tion, Francois Lionet, que je salue aus- 
si par la meme occasion. 
Venons-en au fait : il vous faut la car- 
touche Ultimate Ripper. Cherchez 04 
90 00 00 00 01 et remplacez le 01 par 
un 00 bien plus joli. Vous le faites une 
deuxieme fois, vous obtenez I'invincibi- 
lite. La trotsieme fois, les vies infinies. 
Si vous changez la 13 e chaine trouvee 
(sans modifier les 13, vous ne changez 
que la premiere et la derniere), vous 
avez le temps infini. 

■ OUTZONE 

Mettons que vous souhaitiez avoir des 
vies infinies. Mettons. Editez le disque, 
et cherchez la chaine 04 79 00 01 00 
01 3D AA. Remplacez le premier 01 
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par un 00, et vous pourrez remercier 
Toubab de vous avoir aide. 

■ PREDATOR 2 

Pour obtenir les credits infinis, il faut 
chercher 53 78 1A EA et remplacer 
par 4E 71 4E 71 . Toubab ne s'est pas 
arrete la, voici le cheat-code : tapez 
"YOU7RE ONE UGLY ?UTHA" (sans 
les guillemots) apres etre entre en 
mode Pause, ce qui vous donne les 
munitions infinies. 

■ STORMBALL 

Toubab n'atme pas perdre son argent : 
il remplace 91 79 00 00 38 C4 par 4E 
71 4E 71. 4E 71, c'est a faire deux fois. 
Voici le cheat-code : pendant lejeu, ta- 
pez "LET ?E ZIN" (pour LET ME WIN 
en mode Qwerty). 

■ GODS 

Toubab a passe des nuits dessus. Rien 
que vous trouver des vies infinies : rem- 
placez 53 78 03 A2 6A par 4E 71 4E 
71 60 (disque 1, secteur 1410). Pour 
I'energie infinie, rendez-vous aux sec- 
teurs 1392, 1398, 1417, 1423, 1462 et 
1536, pour y remplacer a chaque fois 
ia sequence 55 78 OF 40 par 4E 71 4E 
71. Ensuite, il faut remplacer 97 78 OF 
40 par 4E 71 4E 71 (secteur 1471), 91 
78 OF 40 par 4E 71 4E 71 (secteur 
1494) et enfin 53 78 OF 40 par 4E 71 
4E71 (secteur 1520). 

■ FRENETIC 

ICE, du groupe VMAX, precise qu'il 
vous faut la celebre cartouche Ultimate 
Ripper (quand ils veulent pour le 
chiche-kebab, chez EuroSchmoll) pour 
pouvoir profiter de ses atatrucs qu'il a 
trouves avec ses petits doigts a Iui. 
Les vies infinies (joueur 1) : remplacez 
04 79 00 01 00 01 25 FA par 4E 71 
4E71 4E71 4E 71. Quant au joueur 2, 
c'est la sequence 04 79 00 01 00 01 
26 B0 qu'il faut remplacer par 4E 71 
4E 71 4E 71 4E 71. Pour choisir le ni- 
veau, il faut chercher 13 FC 00 00 00 
03 92 F8 et remplacer 00 00 par 00 
01, 00 02, 00 03, etc. ICE passe le 



bonjour a ses copains de VMAX, a 
Arioch et a Toubab. 

■ NAVY SEALS 

Quand il veut avoir des credits infinis, 
Arioch realise un bon score, et au lieu 
de taper son nom dans les high- 
scores, il tape "PSBOYS". Accessoire- 
ment, il salue Mario "Coconut", The 
Heathen "Break-Nuts", Satanis "Hell's 
nuts", Blue Max "Blue Nuts" et 
Rengonn "Je n'ai rien trouve de rigolo 
a dire Nut". 

■ JUPITER MASTERDR1VE 

Toubab aime avoir beaucoup de cre- 
dits, il va vous le prouver pas plus tard 
que maintenant : rendez-vous au sec- 
teur 781 de la disquette, et cherchez 
55 55 00 01 50 00, puis modifiez le 01 
par un 51 , a faire deux fois pour deux 
joueurs. Prenez garde cependant a ne 
pas etre trop gourmand, n'achetez pas 
tout le materiel disponible des la pre- 
miere course, il y a une protection. 

■ SHADOW DANCER 

Pour obtenir la magie et les credits infi- 
nis, passez en mode Pause et tapez 
"GIVE ME INFINITES" (ce qui donne 
du "GIVE ,E INFINITES" en mode 
AZERTY et du "HOUK NK OJKO- 
JOLKB" en mode LNJIMUVCH). Que 
les 963 369 lecteurs qui s'appretent a 
m'ecrire pour me signaler que 9a ne 
marche pas se calment et pensent a 
sortir du mode Pause, merci. Ceci est 
un Cheat Code donne par Toubab en 
exclusivite mondiale pour Gen4. 

■ F15 STRIKE EAGLE 2 

Arioch bosse encore un peu sur ST, al- 
lez. Quand il a le temps, il trouve des 
trues infinis. La preuve ? Rendez-vous 
dans les lignes suivantes. 
Bienvenue dans les lignes suivantes ! 
Editez le disque 1. Je vais vous dire un 
bon true : pour toutes les operations 
suivantes, vous allez devoir changer la 
sequence donnee par la sequence 60 
04 4E 71 4E 71, ok? Pour avoir des 
Chaff infinis, remplacez 53 79 00 01 
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F3 AA par la sequence ci-dessus. Les 
Flare infinis, nao : agissez sur la se- 
quence 53 79 00 01 F3 A8. J'entends 
a ma droite un lecteur qui parle des 
missiles de courte portee et qui les 
veut a I'infini ? O.K. : remplacez 53 79 
00 01 F3 26 par ce que vous savez. 
Ha pardon, j'avais mal entendu ? Des 
missiles de moyenne portee ? Ha, 
O.K. I Cast done 53 79 00 01 F3 24 
qu'il faut remplacer. C'etait pas ca non 
plus ? Puree, on n'eniend rien ici. 
Vous vouliez quoi ? Des missiles air- 
bol ? Haaa, bon, O.K. : remplacez 53 
79 00 01 F3 26. Bon, et puis pour la 
route, voici les munitions infinies (rem- 
n acez 91 79 00 02 B3 0A) et le fuel 
inflni (93 79 00 01 F2 F6). 

■ SWITCHBLADE 2 

Toubab a trouve les vies infinies. Pre- 
nez votre editeur de secteur, votre ori- 
ginal (que vous copierez si vous y arri- 
vez}, et remplacez-moi 11 FC 00 00 
FA 03 par 60 10 61 00 08 06. Ce 
n'est pas fini, il faut aussi remplacer 1 1 
FC 00 00 FA 05 par 33 FC 60 04 00 
01 et 1 1 FC 00 01 FA 07 par 15 88 
60 00 01 02. Enfin, remplacez 61 00 
06 FA par 60 00 FE F2. 

■ GODS 

Arioch a vetrou les ives infinies, les 
keums : sur le skeud 1, teursec 1410, 
remplacez 53 78 03 A2 6A par 4E 71 
4E7160. 

■ HERO'S QUEST 

C'est Toubab qui a trouve I'energie, 
les steps et les marchandises infinis. 
Allons-y pour I'energie : remplacez 53 
6E 00 2A 6E par 4E 71 4E 71 60 (a 
faire 2 fois : ca se trouve aux secteurs 
699 et 700) puis 53 6E 00 2A par 4E 
71 4E 71 (secteurs 757 et 761). En- 
suite, vous remplacez 65 1E 53 6D 00 
2A par 65 1E 4E 71 4E 71 (secteur 
700), puis 1 B 0E 53 6D 00 2A par 1B 
0E 4E 71 4E 71 (secteur 716), puis 4E 
75 53 6E 00 2A 6E par 4E 75 4E 71 
4E 71 60 (secteur 704). La mort, 
hein ? Bon, mettons-nous aux steps in- 
finis, c'est plus facile et c'est efficace : 



remplacez 53 6E 00 2C 66 par 4E 71 
4E71 60. 

Pour pouvoir emporter toute la bou- 
tique sans complexe, positionnez-vous 
au secteur 667, et remplacez 92 46 
6B 16 par 4E 71 4E 71 , puis 92 46 6B 
BE en 4E 71 4E71. 



COMMOTRUCS 



■ CENTURION : DEFENDER 
OF ROME 

Arioch s'est paye un Amiga, unique- 
ment pour faire des Commotrucs, vous 
vous rendez compte ? Juste pour vous 
faire plaisir. Ca, c'est un type qui aime 
rendre service I Pour le remercier, sa 
Bal s'appelle ARIOCH et c'est sur le 
3615 GEN4. 

Dans le jeu, le maximum est de 
6000 hommes et 600 cavaliers pour 
une armee consulage. Le hie, c'est 
qu'au debut, on ne peut pas dinger 
plus d'une armee de 4200 hommes, 
avouez que c'est vexant. Voici un true 
qui vous permet d'avoir des armees de 
9999 hommes et de 1000 cavaliers. 
Avant tout, faites une copie de sauve- 
garde de votre original, c'est beaucoup 
plus prudent. On va chercher la se- 
quence (on s'accroche a quelque cho- 
se de ferme, attention) 10 68 10 68 17 
70 00 00 01 2C 02 58 et on la rempla- 
ce par une sequence signee Arioch : 
27 OF 27 OF 27 OF 03 E8 03 E8 03 E8. 
II est doue, hein, l'Arioch ? II a des ta- 
lents, vous trouvez pas ? Pour avoir 
comme lui des talents infinis, il faut 
faire tout un tas d'operations, meme 
topo que pour tout a I'heure, accro- 
chez-vous. II faut chercher 91 6C C8 
D6 et remplacer par 60 02 4E 71 (ceci 
est a faire 8 fois), remplacer 9F 6C C8 
D6 par 60 02 4E 71 , remplacer 39 40 
C8 D6 par 60 02 4E 71 (a faire 2 fois), 
remplacer 39 6D FF F8 CB D6 par 60 
"04 4E 71 4E 71, remplacer 93 6C C8 
D6 par 60 02 4E 71 (a faire 4 fois), ne 
pas craquer, remplacer 95 6C C8 D6 
par 60 02 4E 71 (a faire 2 fois), rem- 
placer 39 47 C8 D6 par 60 02 4E 71 
et c'est tout. 



■ DARKMAN 

Castorax vous propose de bidouiller ce 
jeu, pour avoir les vies, I'energie et le 
temps infinis. Les vies : cherchez 5379 
0000 DCB6 6100 pour remplacer 53 
par 4A. L'energie : remplacez 6700 
0058 303C 0082 par 4EF9 0000 
BEBC 0082. Le temps, enfin : cher- 
chez 0479 0001 0000 DCA8 et rem- 
placez 0001 par un 0000 bien senti. II 
vous faut une cartouche, les copains. 

■ GODS 

Arioch a trouve les ives infinies, les 
keums : sur le skeud 1 , teupis 3, teur- 
sec 8, head 0, offset 188, vous avez la 
sequence 53 78 02 24 6A 00 FE CA. 
Remplacez 53 par 4A et le tour est 
joue. Arioch remercie Castorax. 

■ HERO'S QUEST 

Bon, la, c'est un peu ^omplique, 
Arioch vous a mitonne un beau 
Commotruc. On va commencer-par la 
modification des caracteristiques des 
personnages. II faut d'abord charger le 
jeu, et lancer I'option de creation d'une 
disquette de sauvegarde. On sort du 
jeu, et sous un editeur de secteur, on 
edite la disquette de sauvegarde. Chan- 
geons les caracteristiques du Barbare. 
Au bloc 13, offset 028, on ecrit un 
nombre hexadecimal entre 0001 et 
270F (en decimal, "270F" correspond 
a 9999, pour modifier le nombre de 
points d'esprit. Meme chose a I'offset 
02A, on ecrit un nombre hexadecimal, 
pas forcement le meme que prece- 
demment, mais toujours compris les 
memes limites, et ce pour modifier le 
nombre de points de vie. Offset 02E, 
on modifie le nombre de pieces d'or. 
On continue avec les autres person- 
nages, ce sont les memes operations, 
les memes offsets et les memes effets, 
seul le numero du bloc (block, en an- 
glais) change. Pour le nain, ca se pas- 
se au bloc 21, et Didier est tres 
content qu'on parle de lui. Pour I'Elfe, 
c'est au bloc 29. Quant au magicien, 
rendez-vous au bloc 37. 
Attention, les modifications donnees ici 
ne concernent que les personnages 



qui sont premiers de la liste de chaque 
categorie (Barbare, Didier, Elfe, Magi- 
cien). Vous ne pourrez pas modifier les 
caracteristiques d'un personnage qui 
ne sera pas premier de la liste, c'est 
clair ? A present, vous allez editer votre 
disquette de jeu, et non plus la disquet- 
te de sauvegarde. Grace aux modifica- 
tions suivantes trouvees par Arioch, 
toujours lui, vous pourrez prendre tout 
ce que vous voulez dans la boutique 
sans avoir a depenser votre bel argent. 
Bloc 878, offset 064, remplacez 92 46 
6B 16 par 4E 71 4E 71. Bloc 878, off- 
set 0BC, remplacez 92 46 6B BE par 
4E 71 4E 71 . C'est fait, bienvenue dans 
un nouveau monde, celui des escrocs. 

■ F15 STRIKE EAGLE 2 

Arioch, dans son infinie bonte, s'est 
penche sur ce soft, et y a trouve 
quelques trues a bidouiller, que les 
dieux le protegent, lui et sa descen- 
dance. Pour le fuel infini, cherchez 93 
79 00 00 41 D6 et remplacez 93 79 
par 60 04. Pour les flares infinis, cher- 
chez 53 79 00 00 42 88 et remplacez 
53 79 par 60 04. Pour les chaff infinis, 
cherchez 53 79 00 00 42 8A et rem- 
placez 53 79 par 60 04. Meme opera- 
tion avec les chaines 53 79 00 00 42 
08 (missiles Maverick), 53 79 00 00 
42 06 (missiles courte portee), et en- 
fin 53 79 00 00 42 04 (missiles 
moyenne portee). 

■ PP HAMMER 

C'est Castorax qui a trouve ce Com- 
motruc, et il faut une cartouche ! Est- 
ce de I'info ? Est-ce de I'intox ? Je 
vous laisse y reflechir, et en attendant 
que vous ayez fini de jouer chez vous, 
je vous refile des bidouilles bien sym- 
pathiques. Pour obtenir les vies infi- 
nies, remplacez 046D 0001 0096 
6000 par 4E71 4E71 4E71 6000. 
Quant a I'energie infinie, il faut rempla- 
cer 046D 0020 009C 3B7C par 4E71 
4E71 4E71 3B7C, et 046D 0040 
009C 3B7C par 4E71 4E71 4E71 
3B7C. En ce qui concerne le temps in- 
fini, remplacez 046D 0001 0098 0C6D 
par4E71 4E71 4E71 0C6D. 
II s'agissait bien sur d'une info i 



■ FRENETIC 

- Bienvenue au Juste Prix I (applaudis- 
sements) Alors, cher Jean-Pierre 
Descombes, qu'avons-nous a offrir a 
nos candidats aujourd'hui ? 

- Eh bien, cher Patrick, a tous les can- 
didats qui ont une cartouche, nous al- 
iens offrir les vies infinies pour le 
joueur 1 I (applaudissements) 

- Oh tres beau cadeau, Jean-Pierre ! 
Bien. Didier L., votre prix ? 

- 0479 francs. 

- Stephane L., votre prix ? 
-0001 franc. 

- Frank L. ? 
-0000 franc. 

- A vous, Philippe Q. ? 
-64B0 francs. 

- Eh bien, c'est Didier L. qui gagne 
puisque le Juste Prix est de 4E71 
francs. II faut done remplacer 0479 

0001 0000 64B0 par 4E71 4E71 4E71 
4E71. Bravo, Didier, que faites-vous 
dans la vie ? 

- Je suis professeur de maths. 

- Ha oui, c'est normal. 

- Comment 9a, c'est normal ? 

- Eh oui, c'est normal que, vu votre 
taille, vous ayez des eleves, ah ! ah I 
ah ! (applaudissements) I Bien, treve 
de plaisanterie, nous allons jouer au 
Golf, pour remporter ce magntfique 
collier en diamante offert par "Vies Infi- 
nies Joueur 2", ga vous va, Didier ? 

- Le Juste Prix est de 0479 0001 0000 
6566 francs. 

- Oui, non, attendez, il faut jouer au 
Golf pour gagner, ce n'est plus pareil. 
Ah I ah I, sacre Didier, va. 

- Autant pour moi, il faut remplacer 
0479 0001 0000 6566 par 4E71 4E71 
4E71 4E71. 

- II n'a rien compris. Passons a un 
autre candidal un peu plus grand et un 
peux moins niais. Stephane L., que 
faites-vous dans la vie ? 

- Je travaille chez "Invulnerabilite 
Joueur 1" oil je remplace des 6000 
AD84 6000 FB8A par des 4E71 4E71 
6000 FB8A et des 6000 A82E 0C79 

0002 par des 4E71 4E71 0C79 0002. 

- Et ce n'est pas un travail trop 
penible ? 

- Oh non, pas du tout, moins penible 
que chez "Invulnerabilite Joueur 2" ou 
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je remplagais des 6000 AD5E 6000 
F88C par des 4E71 4E71 6000 F88C 
et des 6000 AC44 0001 4279 par des 
4E71 4E71 0001 4279. 
- Puree, ces candidats ne compren- 
nent rien. Coupez. 

■ PANG 

Si vous voulez, comme Nando, choisir 
a quel niveau jouer, attendez que la 
carte du monde commence a s'affi- 
cher, et tapez "ZHQT Q NICE CHE- 
CH"" (ga donne WHAT A NICE cheat 
en mode QWERTY), la Terre devient 
violette, c'est du plus bel effet. 

■ EYE OF THE BEHOLDER 

Ca marche sur PC et Amiga 
Si vous decidez de suivre les conseils 
d'Astaldo, enfourchez votre PC Tools 
et editez le fichier EOBDATA.SAV, le 
fichier de sauvegarde de partie. Les bi- 
douilles suivantes ne concernent que 
le premier personnage, mais si vous 
etes un peu fute, en vous reperant aux 
noms, vous pourrez les appiiquer aux 
autres personnages. 
On trouve d'abord le nom (offsets 3 
a 13), puis viennent les caracteris- 
tiques (offsets 14 a 27). Pour celles-ci, 
vous avez d'abord la force, le pourcen- 
tage de vie, et les autres caracteris- 
tiques. Par exemple, saisissez "14 14 
63 63 14 14 14 14 14 14 14 14 14 
14" pour avoir tout au maximum. 
A I'offset 28, vous avez le nombre de 
vies actuel, et le nombre de vies maxi- 
mum a I'offset 29. Un peu plus loin, 
vous avez le portrait (offset 35), la 
nourriture (36), niveau de la 1 re classe 
(37), de la 2 s (38), de la 3 e (39), le 
nombre de points d'exprerience pour 
les 1 res (40 a 43, soit 4 octets), T {44 
a 47) et 3 B classes (48 a 51). Et I'on fi- 
nit par les sorts de magie disponibles, 
sur quatre octets, aux offsets 116, 
117, 118 et 119 : pour les avoir tous, 
entrez"EFFEFFFF". 

■ PREHISTORIC 

Castorax precise qu'il s'agit de Prehis- 
toric et non de Prehistoric Tale, faites 



un peu gaffe, quoi. Pour avoir les vies 
infinies, il faut chercher 5341 33C1 
00C0 8306 par remplacer 53 par 4A, 
puis sauvegarder le checksum. 

■ SWITCHBLADE II 

- Eh bien, Eveiyne, nous avons la cinq 
merveilleux candidats pour la 639963 s 
edition de Tournez Manege ! 

- Eh oui, voici Betty F. et Sophie D. 
d'un cote et Herve H., Jean D. et 
Olivier F. de I'autre. Premiere question 
de Herve, pour Betty. 

- Euh I bonjour Betty, euh I que 
penses-tu du proverbe "N'ayez crainte 
de rempiacer 5339 0000 261F 13FC 
par4E71 4E71 4E71 13FC, car le lun- 
di vient toujours avant le mardi" ? 

- Eh bin j'pense qu'c'est pour avoir les 
vies infinies, t'vois. 

- Vous etes satisfait, Herve ? 
-Oui euh oui euh. 

- Alors au tour de Jean d'interroger 
Sophie,.. 

- Bonjour Sophie. As-tu deja trouve les 
armes infinies une fois dans ta vie ? 

- Bonjour Jean, oui, ga m'est arrive une 
fois, j'ai remplace 5339 0000 40FA par 
4E71 4E71 4E71. Pas mal, hein ? 

- Question d'Olivier a Betty... 

- Bonjour Betty. Nous sommes au lit, 
preferes-tu I'energie infinie ou le rem- 
placement d'un 0400 0006 4A00 
6AO0 par un 4E71 4E71 4A00 6A00 ? 

- Ha I mais c'est la mime chose, 
t'vois, qu'il est bete c'lui-la, j'veux pas 
I'croire, t'vois. Et pis j'te rappelle que 
I'utilisation d'la cartouche est obligatoi- 
re pour tous ces trues trouves par 
Castorax, t'vois. 

■ VIOLATOR 

II vous faut une cartouche pour profiter 
de ces Commotrucs trouves par 
Casto, qui revient du Bresil, six paires 
de jumelles a son cou. C'est normal, 
car : Casto a tout ce qu'il faut, outille a 
mater Rio (excusez-moi, ga fait trois 
"ans queje voulais lafaire, celle-la). 

Pour avoir les vies infinies, ecrivez FF 
a I'adresse $70A00. Les bombes infi- 
nies sont en $70A06, il faut y ecrire FF 
la encore. 



■ LOGICAL 

Arioch n'aime pas Jrop Smartdisk, il a 
edite le disque avec le soft Disco- 
scopie d'ESAT Software, car ga ne 
marchait pas avec Smart. 
N'ayez plus peur des Ball Time Out, 
cherchez 53 AD 83 C4 et remplacez 
53 AD par 60 06. N'ayez plus peur du 
sable, remplacez 52 AD 83 E8 par 60 
06 83 E8, et c'est a faire deux fois 
(pour les nains qui s'amuseraient a 
ecrire deux fois la sequence 60 06 83 
E8, j'explique : il faut rechercher a nou- 
veau 52 AD 83 E8, et une fois tombe 
dessus, on remplace...). 

■ NAVY SEALS 

Prenez votre Smartdisk, remerciez 
Arioch et ses commotrucs, et lisez ce 
qui suit, c'est un ordre. Pour les vies 
infinies, cherchez 04 79 00 01 00 00 
AC CE et remplacez 01 par 00, c'est 
a faire deux fois, la premiere au 
bloc 1 370, offset 0B4, la seconde au 
bloc 1372, offset 01 C. Pour I'energie 
infinie, rendez-vous au bloc ~ 1 366, 
offset 1 E0 : il y traine la sequence 04 
79 00 1 2 00 00 AC DA, remplacez 1 2 
par 00. Puis positionnez-vous sur I'off- 
set 1F4 du bloc 1368 et remplacez 91 
79 00 00 AC DA par 60 38 00 00 AC 
DA. Quant au temps infini, cherchez le 
bloc 1363 et I'offset 1AC, vousytrou- 
vez la sequence 61 00 0B E6 a rem- 
placer par 60 02 0B E6. Pour les mu- 
nitions infinies, c'est un peu long : 
cherchez 33 CO 00 00 AC DE et rem- 
placez 33 CO par 60 04. C'est a faire 
une premiere fois au bloc 1386, 
offset 066, et une seconde fois a 
I'offset 088 du meme bloc. Pour que 
ga marche, il faut (en offset 17A) rem- 
placer 30 39 00 00 AC E0 par 70 00 
4E71 4E71. 

Pour choisir le niveau de depart, il faut 
chercher 33 FC 00 01 00 00 AC D4 et 
remplacer le 01 par une valeur de 02 
a 08, representant le niveau souhatte. 
Ca se passe au bloc 1363, offset 024. 

■ WARZONE 

Castorax vous offre les vies infinies et 
congratulationne Toubab. Pour le 
joueur 1, cherchez 33FC 0002 0001 



5D6A et remplacez 0002 par 00FF. 
Pour le joueur 2, cherchez 33FC 0002 
0001 5D82 et remplacez 0002 par 
00FF. Ne recalculez pas le checksum, 



■ OUTZONE 

Castorax vous a trouve les vies infinies, 
les copaines. II faut remplacer 0479 
0001 0001 364C par4E71 4E71 4E71 
4E71 , sans recalculer le checksum. 

■ F1 9 STEALTH FIGHTER 

Editez le disque 2, et cherchez la se- 
quence 9170 0003 9E12 41 F9. Rem- 
placez alors_£1 70 par 6004, vous obte- 
nez les mitrailietf.es infinies, vous 
pouvez etre fier de vous. Quant aux 
missiles infinis, remplacez 5370 0000 
5279 0003 par 4E71 4E71 5379 
0003. Ne recalculez pas le checksum, 
foi de Castorax. 

■ GEM-X 

Castorax laisse le temps au temps, voi- 
ci le temps infini : cherchez 5379 0000 
8612 6A00 et remplacez 53 par 4A. Et 
on doit recalculer le checksum ? Oui, 
on doit. 

■ ALPHA WAVES 

Castorax laisse le temps au temps, voi- 
ci le temps infini : cherchez 9CB9 
00C1 65C0 6A12 et remplacez par 
4E71 4E71 4E71 6A12. Et on doit re- 
calculer le checksum ? Oui, on doit. 

■ ZARATHRUSTA 

Cherchez 5378 06CE 6B00 E79C et 
remplacez 5378 par 4E75. II s'agissait 
des vies infinies trouvees par Castorax. 
Et on doit recalculer le checksum ? 
Oui, on dort. 

■ CENTERFOLD SQUARE 

C'est GL qui nous a fait I'honneur 
d'une visite sur le serveur et qui nous a 
laisse un Commotruc : salut GL ! Dans 
le fichier CENTERFOLD, offset 3DDA, 
remplacez 6604 par 6004. Merci GL I 



■ RODLAND 

Buon giorno, come sta ? Pour avoir les 
vies infinies, il faut remplacer 536C 
0044 6A04 426E par 4E71 4E71 6004 
426E. Ne recalculez pas le checksum, 
sinon je vous mords, et Castorax (I'au- 
teur de ce Commotruc) aussi, ga sera 
bien fait pour vous. 

■ WHITE SHARKS 

Pour etre invincible dans ce jeu, fartes 
comme Castorax, remplacez 5378 
013C4E75 4A78par4E71 4E71 4E75 
4A78. Et ne recalculez pas le check- 
sum, ou je vous arrache les cheveux. 

■ R-TYPE II 

Bon, Castorax a fait le forcing, et nous 
voici avec tout plein de Commotrucs 
pour ce nouveau jeu, on ne va pas s'en 
plaindre. C'est vrai, il faudrait etre fou 
pour se plaindre d'avoir les vies infi- 
nies, en refusant dur comme fer de 
remplacer 536E 0088 6B00 008E par 
4A6E 0088 6B00 008E, et 536E 008A 
6B00 0082 par 4A6E 008A 6B00 
0082. Je dis ga, mais je suis sur qu'il y 
aura quelques lecteurs pour protester 
parce qu'on leur file les credits infinis, 
ga casse tout I'interet du jeu. lis ont 
bien raison, mais personne ne les obli- 
ge a rempiacer 536E 00FC 7004 
720F par 4A6E 00FC 7004 720F, 
apres tout. Done, Castorax a trouve 
plein de trues, mais si vous voulez 
continuer a vous crasher gaiement 
contre le decor, vous n'avez qu'a pas 
remplacer 084E 0000 0070 13FC par 
4E75 0000 0070 13FC, et le tour est 
dans le sac. Chez Gen4, nous 
sommes cools, nous ne forgons per- 
sonne a §tre invincible, tout le monde 
n'a pas eu la chance de remplacer 
670E 13FC 0003 0001 par 600E 
13FC 0003 0001, nous en sommes 
conscients. Ce serait tout aussi depla- 
ce que d'imposer a nos lecteurs de 
choisir le niveau de depart ; s'ils veu- 
lent continuer de commencer au pre' 
mier, ils ne doivent surtout pas cher 
char la sequence 002C 3D7C 000 
00A6, et encore moins modifier le 
par une valeur de 02 a 05 I II est nor- 
mal de jouer comme on I'entend. Un 
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autre exemple, ca serait honteux de 
notre part de donner le true pour avoir 
■ la boule protectee avant : pour I'avoir, 
il faut la meriter, ce serait injuste de 
I'avoir uniquement parce qu'on a rem- 
place 0DB8 1D7C 0000 00B4 par 
0DB8 1D7C 0001 00B4, e'est vrai. 
Par contre, rien ne vous empeche de 
lire ce Commotruc permettant d'obte- 
nir les boucliers haut-bas, il faut rem- 
placer 1D7C 0000 00C2 1D7C 0000 
00CE par 1D7C 0001 00C2 1D7C 
0001 00CE. 

Ne recalculez pas le checksum, ou 
e'est le goudron et les plumes. 

■ ELF 

Sur le disque 1 , remplacez 5338 024C 
6700 0156 par 4A38 024C 6700 
0156, et vous obtenez les vies infinies, 
e'est Castorax qui m'a file le true. Pour 
les pets infinis, cherchez 5338 0237 
6100 FF6C pour remplacer 53 par 4A. 
Quant a I'energie infinie, il faut cher- 
cher 5338 0240 70FF 4A7B et rempla- 
cer 53 par 4A. Meme chose avec la 
sequence 531 1 48E7 81C0 2F38, ce 
qui donne les herbes infinies. Ne recal- 
culez pas le checksum ou je vous cou- 
pe les oreilles en pointe. 

COMPATRUCS 

■ WING COMMANDER 2 

Moonhawk a trouve de quoi armer 
votre "vaisseau, de quoi voir I'avenir 
avec un peu plus de serenite. Pour 
avoir le canon a laser, remplacez 02 
07 00 1E 00 00 00 19 par 03 01 00 
FF 00 00 00 FF (secteur 230, offset 
224). Pour avoir le Neutron Gun, rem- 
placez 03 0E 00 14 00 00 00 28 par 
03 01 00 FF 00 00- 00 FF {sec- 
teur 230, offset 467). Ce n'est pas fini, 
vous pouvez avoir un beau Particule 
Cannon en remplacant 02 09 00 1E 
00 00 00 35 par 03 01 00 FF 00 00 
00 FF (secteur 231, offset 441). 
C'etait un Compatruc de Moonhawk, 
qui remercie Samsung au passage, 
parce qu'il I'a mis sur la piste et que 
Samsung est tres, tres, sympathique, 
de toute facon, done merci. 



■ WING COMMANDER 

Samsung "EDP" reussit a attribuer la 
valeur 28470 aux boucliers, pour Wing 
Commander et ses extensions (Se- 
crets Missions) en editant le fichier 
WC.EXE. Remplacez 28 00 28 00 2D 
00 par FF 70 FF 70 2D 00, 50 00 4B 
00 3C 00 par FF 70 FF 70 3C 00, 
puis 3C 00 32 00 55 00 par FF 70 FF 
70 55 00 et enfin 46 00 46 00 64 00 
par FF 70 FF 70 64 00. C'etait long, 
hein ? Sam' suffit I 

■ BAT 

Moonhawk vous propose de vous re- 
conciiier avec BAT et ses mysteres, a 
condition que vous ayez votre PC 
Tools sous la main. 

Editez un fichier de sauvegarde de 
partie (extension SAV). Secteur 0, off- 
set 48, vous avez la caracteristique 
"experience". Vous modifiez I'octet par 
un nombre hexadecimal de 00 a 63. 
Les 6 octets suivants (offsets 49 a 54) 
represented les caracteristiques telles 
que la force, la dexterite, etc. Mettez 
tout au maximum, 14 en hexadecimal. 
A I'offset 72, vous avez le pourcentage 
de vie : modifiez I'octet qui s'y trouve 
par une valeur hexadecimale de 00 
a 63. Notons qu'il faudrait etre fou 
pour rentrer 00. L' octet suivant 
{offset 73) represents le pourcentage 
d'hydratation, meme topo que prece- 
demment. Les deux octets suivants 
(offsets 74 et 75) concernent les calo- 
ries. On peut les remplacer par une va- 
leur allant de 0000 a D007. 
Position nez-vous a present sur le sec- 
teur 7, a I'offset 436, il s'agit la de I'oc- 
tet indiquant si le personnage dispose 
ou non du radar epsilon (celui qui per- 
met de reperer la base de Vrangor). 
Pour posseder ce radar, on ecrit la va- 
leur FF. 

■ LEISURE SUIT LARRY 
(version 256 couleurs) 

Pour ne pas avoir a repondre aux 
questions, parce que e'est long et 
qu'on a achete un jeu pour jouer et 
non pour repondre a des questions a 
la con sans quoi on s'achete le jeu 
Trivial Pursuit et on n'en parle plus, 



Samsung "EDP" a done trouve un true, 
il suffit d'appuyer simultanement sur 
Ctrl, Alt, et X quand on vous pose la 
premiere question. Autre Compatruc 
donne par Votre Serviteur : pour ne 
pas avoir a repondre aux questions et 
pour ne pas avoir a jouer, appuyez si- 
multanement sur Ctrl, Alt et Del. 
C'est desopilant. 

■ MARIO ANDRETTI'S 
RACING CHALLENGE 

Castorax s'est achete un PC, unique- 
ment pour vous trouver des Compa- 
trucs. Allez le remercier dans sa Bal 
sur 3615 GEN4, sans quoi il le revend 
pour s'acheter un Commodore 64. 
Editez une sauvegarde de partie (ex- 
tension GAM). Ecrivons FF7F (c'est 
du format Intel...) aux offsets 7E et 7F 
pour obtenir tout piein d'argent. 

■ F15 STRIKE EAGLE 2 

Grace a Samsung "EDP", 'obtenez le 
fuel, les missiles SID, MAV, et AMR in- 
finis. Cherchez C7 06 FA 4F 04 00 et 
remplacez 04 00 par FF FF, meme 
chose avec la sequence C7 06 FE 4F 
04 00. Puis cherchez C7 06 02 50 06 
00 et remplacez 06 00 par FF FF, 
sans oublier de chercher C7 06 EE 4F 
10 27 pour remplacer 27 par 7F et de 
chercher C7 06 F4 4F 12 00 pour 
remplacer 12 par FF. Enfin, il faut 
chercher C7 06 F2 4F 0C 00 et rem- 
placer 0C par FF. Merci Samsung. 



LES MEILLEURS TITRES 

et bien d'autres encore... 



■ DOUBLE DRAGON 

C'est en editant le fichier 
DDMAIN.EXE sous PC Tools que 
Samsung vous a trouve des Compa- 
trucs pas piques des vers, puisqu'ii 
s'agit des credits infinis, mazette. 
Cherchez C7 06 78 E8 02 00 et rem- 
placez 02 00 par FF FF. 
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BOUEGES ST DOULCHARD, CAEN, CALAIS, CHERBOURG, DAX, FEURS, 
FOURMIES, FRANCHEVILLE, GRUCHET LE VALASSE, HAY LES ROSES, 
ISSOIRE, LIBOURNE, MONDEVILLE, MONTIGNY CORMEILLES, MONT SAINT 
AIGNAN, QUIMPER, REIMS, SAINT MALO, SALAISE, SALLANCHES , SENS, 
VAULX EN VELIN, VILLEJDIF. 
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Sujet a de nombreuses 
moqueries et quolibets 
dus a sa taille, 
Didier pense a s'inscrire 
dans des cours d'arts 
martiaux, histoire 
de mettre un terme 
a cette situation. 
II a done choisi librement 
de tester le tout dernier 
volet de la trilogie 
Last Ninja, editee par 
la societe System 3. Kiai ! 
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I va etre delicat de 
choisir les logiciels en 
cette fin d'annee, tant ils 
sont nombreux, et d'ex- 
cellente facture. 
Si les deux premiers 
episodes de Last Ninja 
ne m'avaient jusqu'alors que tres moyen- 
nement interesse, j'avoue avoir comple- 
tement craque pour Last Ninja 3, le troi- 
sieme et dernier de la serie. 



nario, toujours du meme 
acabit, consiste a explorer un temple 
asiatique, pour en retrouver le Grand 
MaTtre corrompu par le Mai. II faut done 
visiter les quatre niveaux du temple, cha- 
cun correspondent a un element vital (air, 
feu, eau, air). 

Ensuite viendra la traversee des limbes, 
regions entre notre terre et le dernier ni- 
veau, le Neant, lieu ou se cache votre 
principal ennemi. v 

Pour passer d'un niveau a un autre, il faut 
done trouver tout d'abord le portail.de te- 
leportation. C'est assez facile, car il est 
toujours sur I'ecran ou se tient le Gardien, 
creature a chaque fois different^ ei ultra- 
puissante, que vous devrez vaincre. 
Enfin, si vous n'avez pas trouve le par- 
chemin de teleportation, vous ne pourrez 
pas y arriver. 

Tout I'interet du jeu reside dans le fait 
qu'il ne suffit pas d'affronter tous les en- 
nemis que vous rencontrez. It faut en 
plus trouver des objets, mais surtout, et 
c'est la que cela devient genial, fabriquer 
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pour toucher un ennemi. Heureusement 
des codes sont donnes entre deux ni- 
veaux, ce qui permet de continuer une 
partie ulterieurement. Les demiers de- 
tails pour confirmer tout le bien que je 
pense du jeu, avec une scene de pre- 
sentation et une scene finale toutes deux 
superbes, tant graph iquement que musi- 
calement. II est presque dommage que 
cela soit le dernier Last Ninja. 



a partir de certaines de ces trouvailles 
un autre objet. Par exemple, a un des 
niveaux, il faut trouver une clef pour pou- 
voir tuer le Gardien. II faut done trouver 
du metal, un moule et une source de 
chaieur pour fondre cette maudite clef. 
Mis a part cela, la realisation est tres 
bonne, avec de superbes decors, et des 
animations completement folles pour les 



divers personnages du jeu. Les musiques 
et les bruits sont eux aussi parfaits. 
Malheureusement pour Last Ninja 3, la 
jouabilite est un peu en deca du reste, et 
il arrive regulierement que vous perdiez 
betement une vie a cause d'une fausse 
manoeuvre. De meme, la 3D isometrique 
ne permet pas toujours de se rendre 
compte si Ton est bien place ou non, 
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Tout le monde se 
souvient du premier 
episode, et tout le 
monde pensaitqu'il 
etait impossible de 
faire mieux. Eh bien, 
les programmeurs 
de Gremlin, et plus 
particulierement 
ceux de Magnetic 
Field, ont releve le 
defi, ils nous offrent 
une suite encore 
meilleure que 
I'original. 



k vant de disserter plus longue- 
Mk merit sur les qualites tech- 
^K niques du programme, il 
^P^^ s'agit d'exposer les princi- 
^M^^k paux changemenis entre 
^^^^^^fc ces deux versions. Tout 
^F ^P 1 d'abord le jeu ne se de- 

mule plus du tout de la meme facon, et si 
dans le premier du nom le jpueur devait 
parcourir plusieurs tours d'un-meme cir- 
cuit, dans Turbo Lotus 2 il participe a une 
course facon "Canon Ball", comportant 
plusieurs points intermediates qu'il faut 
rallier en un temps limite. Par exemple, 
lors de la premiere epreuve "Forest 
Course", le joueur evoluera dans un uni- 
vers bucolique et devra passer par cinq 
points du trajet avant de terminer I'etape. 
En somme, une course dans la course. 
Au niveau du decompte, le joueur dispo- 
se d'un capital secondes pour chaque 
mini-etape, sa voiture stoppant lorsque 
ce capital est epuise. Bien evidemment, 
les dHferentes epreuves proposees corn- 
portent de nombreux pieges, et si, au ni- 
veau du relief et du trace, \z 
la difficulty est semblable (route plane e 



assez droite au debut, pour finalement 
offrir un trace vallonne et sinueux), elles 
possedent toutes leurs embuches, 
propres. Dans la premiere course par 
exemple, le principal obstacle est consti- 
tue de flaques d'eau ralentissant consi- 
derablement la voiture. En ce qui concer- 
ne les troncs d'arbres en travers de la 
route, n'hesitez pas a tes toucher, ils agi- 
ront comme des tremplins pour, juste- 
ment, eviter les flaques. Pour les 
epreuves sur neige ou dans le desert, 
seules les congeres (et les plaques de 
glace pour la course sous la neige) sont 
a craindre. Encore une fois, elles ralenti- 
ront votre vehicule mais risquent aussi 
de vous projeter en dehors de la route. 
De meme, pour I' epreuve sous la pluie et 
dans le brouillard, votre seul souci sera 
de rester sur la route en evitant les de- 
pots d'huile par exemple. 




En plus de tout ceia, les obstacles les 
plus dangereux sont sans nul doute les 
autres voitures presentes a vos cotes. 
Constituant de veritables chicanes mo- 
biles, il est tres difficile dans certaines 
conditions de les eviter, et done vous 
pouvez etre projete dans les barrieres ou 
sur la route voisine en contresens. Car 
e'est bien dans la course en ville (voie a 
double sens) que ce probleme est le 




plus sensible, et vous entendrez souvent 
les autres voitures venant en face vous 
klaxonner parce que vous roulez a 
contresens. Autre difficulty dans cette 
epreuve, eviter les camion semi-re- 
morques qui ne manqueront pas de vous 
couper la route. A noter que si vous par- 
venez a passer sous la remorque a plei- 
ne vitesse, vous entendrez un superbe 
cri dejoie ponctuant votre audace. 
Tout comme dans la premiere version, le 
jeu a deux est possible, de la meme ma- 
niere avec deux ecrans et avec une nou- 
velle amelioration cette fois-ci : le bran- 
chement entre les deux ordinateurs est 
gere. Au niveau des options, il est egale- 
ment possible de choisir entre une bofte 
de vitesses automatique (celle que je 
conseille) et une boite manuelle. Sur le 
plan de la realisation, Lotus 2 etonne 
reellement, avec, en plus des nom- 
breuses voitures a I'ecran, de non moins 
nombreux decors, et surtout de nou- 
veaux elements parfaitement geres, com- 
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me la pluie et les eclairs, ou la neige et le 
brouillard. C'est bien simple, Lotus 2 
comporte plus de choses a I'ecran et le 
jeu va encore plus vite. Cote son, c'est 
egalement tres bon, meme si c'est ['as- 
pect le moins abouti du jeu. Attention, 
tout est relatif (comme disait...) In- 
croyable et genial 1 D'un tout autre style 
que Vroom, Lotus 2 passionnera les fous 
de I'arcade pure et dure. 
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Contrairement a la grande 
majorite des editeurs, SSI 
n'annonce pas une date de 
sortie pour un produit sans 
etre sur de son fait. 
La preuve en est faite une 
nouvelle fois avec Pool Of 
Darkness. II y a en effet trois 
mois, personne n'en avait 
entendu parle, et voila qu'il 
est maintenant disponible 
sur PC. Nabot parmi les 
nains, lilliputien chez les 
gnomes, Didier a tente 
Timpossible (en I'occurrence 
escalader une chaise pour 
atteindre la boite de jeu 




posee sur une table) pour 
s'emparer de ce soft. Apres 
avoir decrypte ses 
grognements, nous sommes 
en mesure d'en publier une 
traduction correcte. 

Quatrieme et dernier volet 
. de la serie se deroulant 
I.dans les rqyaumes ou- 
I bliss, Pool Of Darkness 
rperpetue la legende de 
.voire groupe d'aventu- 
lr: riers. Vous les aviez 
crees avec Pool Of Radiance, puis a tra- 
vers Curse Of The Azure Bonds et Secret 
Of THe Silver Blades, ils avaient combattu 
pour le bien et la justice. Et a peine rentres 
a Phlan, les voila plonges dans une gigan- 
tesque bataille les opposant au demon 
Bane et a ses trois lieutenants. Le monde 
est immerge dans une nuit eternelle, dont 




profitent les forces du mal pour resurgir et 
attaquer les principales villes de la coniree. 
Vous allez done devoir resoudre bien des 
enigmes, affronter bien des dangers, pour 
finalement vaincre une bonne fois pour 
toutes votre immortel ennemi. Pool Of 
Darkness reprend le systeme de jeu de 
ceux qui precedent du meme genre, avec 
quelques petites ameliorations, prouvant 
s'il en etait besoin qu'il a atteint une puis- 
sance et une convivialite except ionnelle. 
Comme auparavant, toutes les regies du 
jeu de roles Donjons et Dragons sont inte- 
gralement respectees et gerees par I'ordi- 
nateur. Le deroulement du scenario a lui 
pas mal change, moins lineaire qu'a I'ac- 
coutumee, avec beaucoup plus de sur- 
prises et de caracteres venant intervenir 
dans I'aventure. Certains viendront meme 
se joindre a vous, pour le meilleur et pour 
le pire. Les monstres rencontres sont en 
outre, pour la plupart, nouveaux et incon- 
nus, ce qui ne sera pas pour deplaire aux 
vieux routiers des jeux de roles. Vous pou- 
vez bien sur reprendre vos personnages de 



Secret Of The Silver Blades, avec toutes 
leurs possessions, ou les creer, auquel cas 
ils auront un materiel de base. Attention ce- 
pendant, car vos personnages oscilleront 
entre les niveaux 13 et 20, ce qui donne 
aux habitues de Donjons et Dragons une 
idee de la puissance des creatures rencon- 
trees. La grosse difference de Pool Of 
Darkness, vient de sa realisation, enfin a la 
hauteur de ce type de jeu. Le jeu exploite 
en effet pleinement le mode VGA et le re- 
sultat est des plus impression nants. De 
plus, les graphistes ont ajoute des anima- 
tions sur les monstres, que cela soit dans 
la fenetre graphique ou lors des combats, 
et e'est vraiment superbe. Les musiques et 
les sons restent encore un petit peu en 
dessous de ce qu'ils pourraient etre, mais 
il est certain que ce detail sera lui aussi 
corrige dans les prochains jeux SSI du 
meme genre. Pour moi, le meilleur volet de 
la serie SSI, au meme titre que Eye Of THe 
Beholder I'a ete. Economisez et achetez 
absolument. 

• 
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Encore une fois, Didier, 
notre petite boule 
de graisse, s'est vetu 
de papier aluminium 
en guise d'armure, a saisi 
son couvercle de poubelle 
comme bouclier 
et son Opinel, pour partir 
explorer le monde 
fantastique des jeux 
de roles avec 
Might And Magic III. 
II nous est revenu 
dans un triste etat 
pour vous transmettre 
son message 
de mise en garde. 





pres Eye Of the Beholder, 
il pouvait sembler difficile 
de faire mieux dans le 
genre Dungeon Master, et 
pourtant e'est chose faite, 
| avec un incroyable jeu de 
% ~ roles de la compagnie 
americaine New World Computing. 
Might and Magic 3 est le troisieme volet 
d'une saga entamee il y a deja quelques 
annees. Si les deux premiers episodes 
n'etaient pas a se rouler par terre, il 
en est tout autrement pour; MM3 sur- 
classant largement tout ce '-qui s'etait 
fait jusqu'alors. 

Une fois de plus, il s'agit d'un jeu exclusi- 
vement PC pour le moment, demandant 
une machine assez bien equipee (carte 
son, ecran VGA). Les graphismes sont, 
comme vous pouvez le constater, tout 
simplement merveilleux, non seulement 
tres beaux, mais possedant en outre 
un style collant parfaitement au monde 
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grant a la perfection a I'ensemble de 
I'histoire. En outre, la taille du monde a 
explorer est gigantesque, avec des di- 
zaines de villes, donjons et lieux a explo- 
rer. La plupart sont bien stir infestes de 
monstres et de dangers en tout genre, 
mais vous trouverez aussi de I'aide la ou 
vous ne vous y attendiez pas, et surtout 
dans les cites. 

Le cote jeu de roles a lui aussi ete soi- 
gne, avec des dizaines d'options et de 
details pour le prouver. La fiche des per- 
sonnages tout d'abord, avec les habi- 
tuelles caracteristiques, mais aussi des 
competences (cartographie, nager, de- 
tecter passages secrets...), des resis- 
tances aux diverses attaques (feu, elec- 
tricite, magie, poison...), un recapitulatif 



des missions accomplies et des mis- 
sions restart a finir... Sinon, vous trouve- 
rez bien sur de nombreux objets ma,- 
giques, qu'il faudra identifier avant 
utilisation, certains etant maudits. Une 
b variete se retrouve aussi dans le 
nombre d'ennemis a affronter et de per- 
sonnages que vous serez amenes a ren- 
contrer. Six au debut de I'aventure, votre 
groupe pourra compter jusqu'a huit per- 
sonnes au maximum, a condition que 
vous trouviez des allies. Mais attention, 
les espions et les traitres sont toujours 
une possibility a considered 
Might and Magic 3 est une tres agreable 
surprise pour les amateurs de jeux 
d'aventures interacts comme moi. C'est 
tres beau et tres fort musicalement. 
C'est passionnant et complet. La duree 
de vie du jeu semble en 
outre 
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donner au jeu le look lui convenant le 
mieux. Pour la premiere fois dans un jeu 
Sierra, des sons ou des voix digitalises, 
assurent quelques surprises dans le jeu. 
A ne pas mettre entre les mains des 
i de 6 ans (hum ! 
hum I), 
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Lorsqu'il se brule 
les cheveux en voulant 
imiter Didier, Stephane 
devient le sosie type 
de Larry Laffer, heros 
(malgre lui) d'une serie 
comptant aujourd'hui 
cinq episodes (dont un 
perdu !). La sortie 
d'une nouvelle version 
de sa premiere aventure 
fut I'occasion 
pour Stephane 
de retrouver son idole. 



Larry Laffer represents I'Ameri- 
cain moyen rate. A 40 ans, la 
derniere fille avec qui il etait 
vient de le jeter. En I'occur- 
rence, il s'agissart de sa mere, 
chez qui il vivait depuis sa 
malheureuse rtaissance. Sans 
travail, sans grand charme (Larry compte 
ses cheveux sur les doigts d'une main), il 




d'un sourire particulierement 
et d'une haieine a faire fremir. II est 
pourtant le « heros »> dont vous allez de- 
voir prendre le destin en main. Dans une 
ville tres inspiree, Las Vegas, vous allez 
chercher la femme ideale, ce qui, pour 
un homme dont le dernier contact avec 
une femme remonte a sa naissance, ne 

pas gagne d'avance. X 
Le jeu est assez ouvert, puisque 
pouvez prendre le taxi pour aller aux en- 
droits les plus chauds de la ville, ce qui 
veut dire que vous etes libre de commen- 
cer voire chasse la ou vous le desirez. 
Des bars les plus louches 
passant par la discotheque ou I'hotel, 
tous les moyens sont bons pour arriver a 
vos fins. Leisure Suit Larry 1 est certes 
un jeu tres porte sur le sexe, mais traitant 
I'affaire de maniere particulierement lou- 
foque. On n'oubliera jamais la scene de 
danse a la discotheque, tout comme vos 
performances plutot rates et souvent 
sans suites. 

Cette nouvelle version de Leisure Suit 
Larry 1 est principalement plus agreable 
a jouer (tous les ordres se font a la sou- 
ris), mais ce sont surtout les graphismes 
en VGA 256 couleurs qui sont excellents. 
Avec un style loufoque et des couleurs 
tres criardes, les graphistes ont reussi a 
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Hie vous pouvez le voir sur les photos, 
|es ecrans sont magnifiques, utilisant au 
mieux les 32 couleurs affichet 
nement. Malheureusement, ce grand 
nombre de teintes entratne un certain ra- 
lentissement du jeu, mais il suffit alors de 
diminuer ies petits animations superfi- 
u qui coule, un oiseau s'envo- 
lant...) pour gagner en rapidite pour les 
deplacements des personnages. Les 
themes musicaux, ainsi que les divers 
petits bruits, sont eux aussi fide-les a la 



Tout comme le mois dernier 
pour Rise Of The Dragon, 
nous prof itons de la version 
Amiga de King Quest 5 
pour vous presenter un 
nouveau test de ce jeu. II 
s'agit, je te rap- 
pelle pour les nouveaux venus 
au royaume des jeux d'aventu- 
re, du cinquieme volet d'une 
saga apparue il y a de cela une 
dizaine d'annees sur micro-or- 
dinateurs 8 bits. Rassurez- 
vous, cette aventure peut se 
jouer compietement indepen- 
damment des precedents epi- 
sodes, le seul rapport etant 
certains personnages, dont le 
roi Graham que vous incarnez 
dans cette histoire. Un vieil en- 
nemi de ce dernier, puissant 
sorcier de son Stat, a en effet lance un 
sortilege sur le chateau de notre pauvre 
Graham, faisant disparaltre la batisse, 
Dieu seul sait oil I II faut done partir a 
I'aventure, et aide d'un hibou doue de la 
parole, vous allez devoir resoudre bien 



des enigmes dans un pays merveilleux. 
Comme vous le voyez, I'histoire n'a ab- 
solument pas change par rapport au jeu 
PC sorti il y a plus d'un an maintenant. 
De meme, le systeme de jeu emploie des 
icones et la souris pour effectuer les di- 
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Un monde ou le danger surgira a chaque instant 




La preview du mois dernier 
vous a semble bizarre ? 
Vous avez raison, 
une legere erreur etant 
intervenue en maquette. 
Gu'a cela ne tienne, 
ce mois-ci vous pourrez lire 
(sauf nouveau probleme) 
I'integralite du test 
de Hudson Hawk, 
adaptation du film 
du meme nom realisee 
par Ocean. 



Le jeu ressemble fortement 
dans sa conception el son 
principe a Switchblade 2 ou 
Rick Dangerous, c'est-a-dire 
offrant au joueur de multiples 
niveaux a parcourir, en evitant 
bien sur toutes sortes de dan- 
gers avant de parvenir au but. Justement, 
qu'en est-il ? Eh bien, fidele au film, le 
personnage de Hudson Hawk (ayant une 
tres vague ressemblance avec Bru- 
ce Willis) se doit de cambrioler le 
Vatican et s'approprier son tresor : 
une statue de cheval, un cristal, et 
le livre dans lequel Leonard de Vinci 
consignait toutes ses decouvertes 
et reflexions. 

Des le premier tableau, le joueur de- 
vra faire la preuve de son adresse 
pour eviter le chien tres accrocheur, 
se balancer sur une corde au-des- 
sus du vide, et de son astuce pour 





sir a atteindre la sor- 
tie. En effet, tres vite vous vous ren- 
drez compte que le jeu necessite non 
seulement de tirer sur tout ce qui bouge 
(a I'aide de balles de base-ball) ou de 
frapper a tout va {a I'aide de vos poings), 
mais aussi d'observation et de ruse, deux 
qualites requises pour progresser dans le 
jeu. Par exemple, il s'agit le plus souvent 
d'effectuer toute une suite d'operations 
pour franchir une porte ou terminer un 
ecran. Pour vous donner un exemple, 
dans le sous-sol du Vatican, le heros doit 
d'abord se debarrasser d'un chien (eh 
oui, encore !), arreter deux enormes ven- 
tilateurs, appuyer sur un bouton pour ou- 
vrir un sas (et se precipiter avant qu'il ne 
se referme), eliminer le veilleur, jongler 
avec des bouches d'aeration crachant 





des flammes, et eviter les teleporteurs 
pour enfin s'en sortir. Croyez-moi, ce 
n'est pas de tout repos I De meme, lors 
du dernier niveau, dans la bibliotheque 
du Vatican contenant le livre de Vinci, le 




personnage, en plus d'etre 
assailli par des moines ou 
des gardes, devra effectuer 
le niveau dans toute sa lon- 
gueur (de gauche a droite) 
pour enfin acceder au ni- 
veau inferieur (de droite a 
gauche). Mais attention, si 
vous n'y prenez garde, une 
dalle a ressort vous projet- 
tera au niveau superieur, 
tout etant alors a recom- 
mencer. A vous de decou- 
vrir les rejouissances des 
autres niveaux, comme par exemple les 
toits et les egouts, ou bien encore les 
differents etages du Vatican. En plus de 
tout cela des scenes intermediates ap- 
paraitront, comme celle representant le 
_ coffre renfermant la statue 
de cheval, dont il faudra 
trouver la combinaison. Le 
maniement du personnage 
est des plus faciles, toutes 
les actions etant acces- 
sibles au joystick. La reali- 
sation du jeu est tres bonne 
avec un excellent scrolling, 
de bons graphismes et de 
non moins bons bruitages. 
Mais son point fort provient 
indeniablement de sa ri- 
chesse et de sa jouabilite. 
Le joueur apprend a chaque 



partie. Si d'aucuns trouvent le film mau- 
vais, ils n'ont qu'a essayer le jeu ! 
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Un monde ou vous retrouverez le vrai sens 
d'une liberie reconquise de haute lutte 
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Des qu'il s'agit de magie, 
Jean se met a dessiner 
des pentacles sur le sol et 
a lancer des incantations 
blzarres en machouillant 
des petales de roses, 
nous a menaces de nous 
lancer un sortilege de ma- 
lediction s'il n'avait pas le 
test de Celtic Legends, et 
par precaution nous 
avons accepte sa requete. 
On ne sait jamais... 
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quadriliage, sans 

troupes en formes de carres (ou 

quelconque autre forme geometrique) re- 

presentant un certain nombre d'hommes 

de troupes. Ici, un homme est un homme, 

un monstre est un monstre. 

Tout debute par un mini-scenario qui nar- 

re le conflit opposant deux magiciens : 




e mois dernier j'ai eu I'hon- 
neur de tester une nouvelle 
K sorte de wargame futuriste 

■H) avec Battle Isle de chez 

^■^^ Blue Byte. Eh bien, ce 
' j|HBH|f mois-ci e'est encore a moi 
^k^RWF que revient la joie d'essayer 
pour vous Celtic Legends, qui n'est autre 
qu'un wargame se deroulant dans le 
monde impitoyable de I'HeroTc Fantasy. 
Comme Battle Isle, Celtic Legends fait 
partie d'une nouvelle race de wargames : 



un bon (en bleu) et un chaotique (en rou- 
ge) dont les noms trop compliques 
m'echappent. Ces deux etres opposent 
leurs troupes sur les 23 lies du royaume 
de Celtica. Ces lies sont en fait les diffe- 
rents niveaux du jeu. Chaque joueur a 
done un magicien, plus sept soldats (de 
base) dans sa forteresse. Le but du jeu 
est de devenir le maitre de I 'Tie en detrui- 
sant toute I'armee adverse. Avouez 
qu'avec sept hommes, la victoire est in- 
certaine ! C'est pour cela que la magie a 



D 



ete inventee. Les lanceurs de sorts ont a 
leur disposition de nombreux sortileges 
offensifs ou defensifs, qui consomment 
un certain nombre de points de magie.' 
Lorsque votre sorcier se trouve sur un 
pentacle, il peut, grace a un sort, creer 
de nouvelles troupes, car a chaque tour, 
un certain nombre de points de magie 
tombe dans son ecuelle (c'est une ima- 
ge). Et c'est ainsi que vous pourrez avoir 
dans votre armee des Anges, des Lords, 
des Dragons, mais aussi des sorciers 
qui genereront a leurs tours des crea- 
tures. 

Pour la phase de deplacement, chaque 
pion dispose d'un certain nombre de points 
de mouvement. On peut 




diviser ses trou- 
pes en groupes de huit (au maximum) et 
les envoyer dans diverses directions. Lors- 
qu'une rencontre a lieu entre deux a mees, 
c'est I'affrontement. Comme dans tous 
les wargames, c'est a vous de deplacer 
vos troupes (perso par perso), en pre- 
nant soin d'occuper les endroits strate- 
giques car le jeu en tient compte : si un 
perso se trouve sur un monticule, il aura 
un bonus au combat sur son opposant, 
les arbres et les rochers protegent des 
tirs de projectiles (magiques). Si un sor- 
cier se trouve sur les lieux, c'est a grands 
coups de sorts que se resoudra la ba- 
taille. Le systeme de combat a ete pro- 
gramme tres intelligemment, car vous 
avez beau essayer de distraire le sorcier 
adverse avec quelques hommes de trou- 
pes, ce dernier ne s'y laissera pas pren- 




dre, et lancera des sorts contre votre 
personnage le plus dangereux pour lui, 
en I'occurrence votre sorcier. A noter 
que le sorcier rouge (si vous jouez contre 
I'ordinateur) est tres puissant, et i! ne faut 
pas compter le battre tout de suite. A no- 
ter que vos personnages gagnent de 
I'experience au fur et a mesure des com- 
bats, ce qui les rend plus costauds. 
En conclusion, Celtic Legends, ex-Magic 
Land, est un wargame de la nouvelle ge- 
neration, alliant a la fois des graphismes 




d'une tres grande qualite, une musique 
et des sons d'enfer. Un depaysement to- 
tal, une jouabilite a toute epreuve et un 
interet hers du commun : que demander 
de mieux ? A noter que I'editeur de Cel- 
tic Legends est le meme que celui de 
Battle Isle. Un bon point pour Ubi Soft. 
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Amiga/ST : dispo ■ PC : decembre 



Un monde ou chaque aube qui se levera 
sera pour vous une nouvelle victoire 
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imaginez, qu un soir vous soyez 
devant votre televiseur, complete- 
ment ahuri par une dure journee 
de chomage, quand soudain... un 
ange vous apparalt. Elle a pour 
nom Betty, et c'est tout simple- 
*"" merit la presentatrice de la chaine 
de television Mad TV. Dorenavant, votre 
but sera de conquerir son cosur, et ce par 
tous les moyens. Vous ites pret a tout, 
meme a usurper la place du nouveau di- 
recteur des programme de la chaine. 
C'est ici que debute le jeu. 
Avant de commencer votre premiere jour- 
nee de travail, laissez-moi vous presenter 
les lieux. Mad TV a ses studios dans un 
immeuble qu'elle partage avec deux 
autres chaines concurrentes. Bien sur 
vous pouvez jouer Tune d'elles, les deux 
autres seront gerees par I'ordinateur en 
fonction de la difficult© selectionnee. 
Le but du jeu est done de gagner ['amour 
de la belle Betty, et cela en menant votre 
chaine de tele en haut de I'Audimat. Les 
directeurs des autres chaines sont dans 
le meme cas que vous. Lorsque vous irez 
rendre visite a Betty, n'oubliez pas de lui 
offrir un petit cadeau, sinon vous vous fe- 
rez jeter. 




Votre tache sera de programmer les emis- 
sions de 18 heures a minuit en fonction 
de la demande des telespectateurs. La 
premiere journee de programmation est 
effectuee, il ne vous reste plus qu'a pas- 
ser quelques messages publicitaires. 
Comme vous arrivez au boulot une heure 
avant le debut des emissions, il faut aller 
faire son marche. L'immeuble pourvoira a 




tous vos besoins, puisqu'il s'y trouve une 
multitude de commerces : un marchand 
de films, de pubs, de feuilletons, un ecri- 
vain de scripts (afin de les faire realiser 
par votre chaine), un supermarche, une 
laverie automatique (dont I'utilite m'echap- 
pe encore), 'un laboratoire, et plein d'au- 
tres surprises. Avec votre petit budget, il 
faudra acheter des news concernant la 
politique, les loisirs, les sports et les faits 
divers, et les arranger de maniere a diver- 
iir le spectateur. A tout moment vous avez 
acces a votre pourcentage sur I'Audimat, 
mais aussi aux programmes diffuses sur 
les chaines concurrentes. Avec le temps, 
et I'aide de Betty, vous aurez acces a un 
passe permettant d'entrer dans les bu- 
reaux des autres chaines et d'y semer un 
peu la panique. En bas a droite de votre 
ecran se trouve un ecran de TV inverse 
permettant de voir une famille type. A 
vous de I'interesser. Si tous les membres 
sont presents : c'est gagne. Revenons a 
nos programmes. Une fois que vous avez 
achete ou loue les droits de vos emis- 
sions, II faut les arranger sur la grille de 
maniere coherente et en fonctions des 
plages horaires, en tenant compte qu'il y 
a un bulletin de news a la fin de chaque 
emission et une page de pub toutes les 
heures. A minuit la journee est finie et tout 
le monde quitte l'immeuble. Le lendemain, 



le patron commencera par vous engueuler 
quoi qu'il arrive, puis une nouvelle journee 
commence. Les films chez les commer- 
cants auront change ainsi que les news. 
Mad TV est un des jeux les plus dingues 
sur lesquels j'ai eu a jouer. L'idee est ori- 
ginale, les graphismes sont presentes un 
peu a la maniere d'une bande dessinee, 
avec de petites animations tres sympa- 
thiques. Ne croyez pas que cette vie de 
journaliste est simple. D'ailleurs, les lo- 
caux me rappellent un peu ceux de Gene- 
ration 4 : tout le personnel court dans 
tous les sens, se croise sans jamais se 
voir. Un tres bon jeu. 

• 
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Le nouveau Delphine Software 
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Disponible sur Atari ST/STE, Amiga, PC compatibles 



Delphine Software 

150, Bd Haussmann 75008 Paris 
©(1)49 53 00 03 
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C. e nom curieux dissimule en 
I fait un jeu qui, au premier 
abord, fait penser a Boul- 
der Dash et a ses nom- 
, s breux clones. Vous dirigez 
^11 en effet un petit personna- 
! * K ge "pacmanien", Murphy, a 
travers de nombreux niveaux. Votre but 
est de collecter un nombre defini d'lnfo- 
trons, especes de pastilles disseminees 
un peu partout. 

Le probleme vient de nombreux obs- 
tacles infranchissables et de divers ob- 
jets etranges. Les Zonks sont des es- 
peces de pierres que Murphy peut 
pousser, et qui tombent vers le bas de 
I'ecran des qu'il n'y a plus rien sous 
elles. II y a aussi des ennemis hantant 
chacun des niveaux. Pour vous en de- 
barrasser il suffit de faire tomber un 
Zonk dessus, d'autant plus que certains 
des ennemis se transformed alors en In- 
fotrons. II existe Dependant pas mal d'in- 
novations, avec par exemple les dis- 
quettes. Vous pouvez en ramasser 
certaines, les rouges, et ensuite les utili- 




A I R - L A IN D . - S E A 


B AT T L E 


MJ X JL JL Ml Ju.. Jk~j 

ISLE 

S T\ k 'X--4--T E G Y 


±_Lk__J* 



Disponible sur AG-ST-PC 



ser comme des bombes 
retardement pour detruire 
certaines parois ou des en- 
nemis. Les disquettes jaunes 
peuvent etre, elles, pous- 
sees jusqu'a un endroit pre- 
cis. II faut ensuite trouver un 
terminal, pour declencher a distance ['ex- 
plosion de toutes ces disquettes jaunes 
a ce niveau. Le plus sympa dans le jeu 
vient de la diversite des niveaux. Cer- 
tains demandent de bons reflexes, 




d'autres un bon timing, ou encore u 
quement de i'intelligence. Avec 111 
veaux differents, vous comprendrez e' 
ment qu'il y a en outre toutes les 
combinaisons possibles entre reflexion, 
rapidite, timing et intelligence. Un petit jeu 
fort agreable, presentant un tres grand in- 
teret. En effet, pour chaque niveau ou 
presque, vous devez recommencer deux, 
trois, voire dix fois avant de le finir, mais a 
chaque tentative vous progressez un peu 
plus, ce qui est vraiment stimulant. La 
realisation est en outre correcte. 

• 
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. resente en preview le 
I mois dernier, oups !... 
lla demi-presente en 
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^■i:"'""' dernier, Another 

Hp World est le prochain jeu 
;;:: de chez Delphine, societe 
6 combien soucieuse de qualite I 
Avec ce logiciel, les habitues 
des jeux Delphine pourraient etre 
legerement deroutes (Another 
World n'est pas un jeu d'aventu- 
re cinematique classique), mais il 
est certain qu'apres quelques 
minutes de jeu ils risquent, tout comme 
les autres, de ne plus pouvoir decrocher 
de I'ecran. En effet, Another World est 
un logiciel novateur sur tous les plans. 
Premierement, et si Ton pouvait penser 
qu'un logiciel aussi abouti soit le resultat 
d'une equipe de programmeurs, II est 
I'ceuvre d'une seule personne, Eric Cha- 
hi en I'occurrence, ce qui devient de plus 
en plus rare de nos jours. Ce garcon, 
ay ant participe au pro jet des Voyage urs 
du Temps, s'est charge de toute la pro- 
grammation, des graphismes, des brui- 



tages et musiques, et meme de la reali- 
sation de la jaquette du produit (visible 
en couverture du cahier micro de ce nu- 
mero). Ensuite, le jeu utilise uniquemen! 
la technique des polygones, reprise dans 
Croisiere pour un Cadavre, autorisant 
une richesse de jeu inegalee. En effet, 
avec cette technique, ies donnees stoc- 
kees sur la disquette n'occupent presque 
pas de place. Par exemple, la presenta- 
tion longue de pres de trois minutes tient 
en 64 ko (un peu plus avec les sons). 
Sur le plan du jeu proprement dit, I'histoi- 





re doit tout egalement a ('imagination 
d'Eric, et le joueur, paisible scientifique 
jusqu'alors, se retrouve plonge au coeur 
d'un monde hostile suite a une experien- 
ce sur la composition de la matiere. En 
effet, dans le meme temps un orage 
eclate, et la foudre, enorme charge elec- 
trique, vient frapper I'accelerateur de 
particules projetant notre personnage 
dans un profond bassin. La premiere des 
priorites sera de sortir de ce bassin et 
d'examiner ies alentours. Des les pre- 
miers pas (attention a ne pas rester trap 
longtemps sur place !) le joueur apprend, 
le plus souvent a ses depens, que la re- 
gion est infestee de creatures malfai- 
santes et agressives. Au bout de cinq mi- 
nutes, et si tout s'est bien passe pour 
notre heros, !e decor aura change du 
tout au tout, proposant au joueur un uni- 
vers carceral dont il devra se sortir le 
plus rapidement. C'est a ce moment que 
Lester (patronyme du scientifique) comp- 
tera un allie sous la forme d'un habitant 
de ce monde voulant tout autant echap- 
per aux barreaux de la prison. C'est ega- 
lement a peu pres a cet instant du jeu, 
que le joueur aura la curieuse et agreable 
impression de participer a un veritable 
film interactif, a I'ambiance totalement 
surrealiste, mais a I'univers tellement fa- 
milier. En effet, le jeu comporte de nom- 
breux enchainements de plans graphique 
(ou scenes) montes, c'est-a-dire assem- 
bles bout a bout, a la maniere d'un film. 
Concernant les autres lieux de ['action , 
je ne vous en dirai pas plus, sachez seu- 
lement que Lester parcourra un reseau 
de grottes et une cite, avant d'atterrir 
dans un luxueux palais dont il devra 
s'echapper. Sur le plan de la realisation, 
Another World est done tout a fait excep- 
tionnel, avec des graphismes superbes, 
une animation des personnages splendi- 



de (a la "Croisiere") issue du principe de 
Rotcscoping (filmer un personnage avec 
une camera et ensuite decalquer les 
mouvements a I'ecran), et une ambiance 
sonore demente. De plus, les acces 
disques ont ete optimises au maximum ; 
pres de dix minutes de jeu sans charge- 
ment et acces ultrarapide. A posseder I 
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N'ACHETEZ PLUS A 

N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 

LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 

vous beneficiez 

systematiquement 

de 25% de REMISE 

sur les prix 

habituellement 

pratiques! 

■ une simple adhesion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 references sur 
ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, educatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues gratuits chez 
vous 

■ les toutes dernieres nouveautes 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supplemental 
( -5% sur la 1'" commands ) 



FA/TESVOSCOMPTES 
ETREJOIGNEZ-NOUS! 
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RENSEIGNEMENTS OU 

D'ADHESIONAUCLUB25 

( a retoumer a Logiciels Service - CLUB 25 

33 Bd Marechal Juin 06BO0 CAGNES/MER. 

Tel; 93 09 67 24 } 



Code Postal 



Ville 

Ordlnateur(s) utilises): 

□ ST □ AMIGA □ AMSTRAD 
QPC □ CONSOLE 

□ Veuillez me (aire parvenir les conditions 
gSnerales du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin dadhesion. 
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PACE 

Grand fan de la serie 
des Space Quest, 
Stephane s'est 
litteralement jete 
sur ce « remake » 
des premieres aventures 
de Roger Wilco, le celebre 
balayeur de I'espace. 
Pas etonnant de sa part, 
lui qui est le plus connu 
des balayeurs 
de sa caserne ! 



Space Quest 1 , c'est avant 
tout le debut d'une grande 
serie qui en est deja son qua- 
trieme episode. Vous y jouez 
le role de Roger Wilco, un 
balayeur se trouvant, au 
cours de ses aventures, tou- 
jours pionge dans les situations les plus 
difficiles et les plus loufoques. Dans ce 
premier volet, vous allez tout simplement 
etre amene a sauver I'univers des griffes 




des Sariens. Ces abominabies extrater- 
restres prevoient en effet d'annihiler Is 
race humaine, et sont sur le point d'y 
reussir. Sans votre intervention, adieu les 
Hommes, bonjours les Lezards. Mais Is. 
route sera longue... I! vous faudra par 
deux fois vous echapper d'ua. vaisseau 
sur le point de s'autodetruire, survivre 
sur une planete particulierement hostile, 
rentrer en contact avec une race paci- 
tique (mais tres discrete) d'extrater- 
restres, gagner de quoi vous acheter un 
vaisseau et un robot, pour enfin vous at- 
taquer au vaisseau mere des Sariens. La 
quete est longue, mais fort heureusement 
pas trap complexe. Les debutants, grace 
au systeme de jeu fort simple, s'en sorts 
ront sans trop de probiemes. 
Ceux etant trop jeunes pour decouvrii 
Space Quest 1, lors de sa sortie, sont 
decidement bien chanceux. Non seule- 
ment ils vont avoir I'occasion de jouer a 
un excellent jeu, mais en plus, dans une 
version encore plus attrayante que celle 
de I'epoque. Space Quest 1, version 91, 
est en effet bien plus agreable a jouer 
En dehors des graphismes, qui sont su- 
blimes (une habitude desormais cbez 
Sierra), le jeu utilise le systeme de 




mande de King's Quest V et Space 
Quest IV, et vous n'entrez done les 
ordres qu'alasouris I 
Ensuite, les musiques sont carrement su- 
blimes. Retravaillees par Mark Seibert {le 
batteur de Supertramp) , elles sont nom- 
breuses, originales et particulierement 
adaptees a Taction. Enfin, de nombreux 
sons et voix digitalises viennent ajouter 
au tout une ambiance parfaite I 
En bref, un jeu a conseiller a tous les de- 
butants (parlant I'anglais tout de meme), 
dont on espere rapidement une version 
francaise. Ceux ayant deja termine le 
jeu dans sa 
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La soudaine passion 

de Didier pour les arts mar- 

tiaux est pour les membres 

de ta redaction une source 

intarissable de fous rires 

ou de discussions. 

Voila maintenant qu'il 

se ballade dans les bureaux 

avec un katana 

a la ceinture, en chantant 

a tue-tete des alleluias 

et en poussant des cris 

bizarres. La raison de 

ce comportement etrange : 

un jeu d'arcade qu'il a pu 

tester sous le regard avise 

d'un de ses createurs 

geniaux, Mev Dink. 



Avec un petit clin d'oeil a 
System 3 et a sa saga du 
Last Ninja, des program 
meurs anglais de chez 
Mirrorsoft viennent tout 
juste de finir un jeu d'ar- 
cade merveilleux. L'his- 
toire ne brille pas par son originalite 
Vous dirigez un samoura'i, a la recherche 
d'un puissant seigneur demon. Ce der- 
nier a reussi a s'enfuir a travers 
le flux temporel 




jusqu'en 2323, ou il s'est assure, grace 
a sa magie, une domination totale de la 
population. Notre brave guerrier, equips 
de son epee magique, part done pour le 
futur et a travers plusieurs zones, il pro- 
gresses jusqu'au repaire du demon. 
Son maitre lui apparalt de temps en 
temps pour lui donner des indications et 
pour I'aider, mais il faut trouver dans ce 
cas des comes magiques qui, seules, 
permettent de I'invoquer. 
Chacun des niveaux (il y en a une quin- 



3 plusieurs 




zaine) est immense, 
dizaines d'ecrans 
scrolling aussi bien horizontal que 
vertical, de nombreuses cavernes, 
arbres, batiments et autres decors. 
Generalement, pour atteindre la fin 
du niveau, il faudra resoudre une 
enigme principale, constitute par un 
obstacle apparemment infranchis- 
sable. A vous de collecter les objets 
qui permettront de passer cette dif- 
ficult. Les decors changent 
com pi element tout 
le temps, meme si 
Ton peut retrouver 
certaines cons- 
tantes sur des 
groupes de trois 
atre ni- 
succes- 
sifs. Les enne- 
mis sont eux 






La Messagerie Internationale 

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale 



Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez 
directement avec des utilisateurs des 5 continents. 

3615 Load, le monde au bout de vos doigts ! 



Le Telechargement 

La variete - La qualite - L'efficacite 



Load vous propose un grand choix de logiciels 
testes et commentes pour Amiga, Atari et PC. 



GRATUIT !!! 



Un nouveau protocole est disponible sur Load. 
Demandez SMODEM ,m , il est gratuit. 



Avec le nouveau kit de telechargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques 
minutes. Tres simple d'emploi, conforme aux normes CCETT, il propose une fiabilite maximum, la 
possibility de telecharger un fichier en plusieurs sessions, la possibility de transferer 
automatiquement une serie de fichiers, la reprise du telechargement en cas de coupure accidentelle. 



IBon de commande du kit de telechargement par minitel 



i Norn : Prenom ; Adresse 

1 Ville : ..„ Code Postal : Machine (Marque, format disquette) 

\ O Je souhaite recevoit la disquette de tetecnarge merit oratufle et le cabie pour 95 F TTC. 

i O J'ai deja le cable. \e ne souroite recevoir que la disquette de telechargement gratutte 

J O Je sduhnite recevoir la disquette d'utilitaites Load pour 45 F. 

i^Rgnyoyez_ce bqn et_vc^j;e^eme_nt_a_JMD. Comrnunicanon sarl^l 3 rue g^Champagne._571 57 Marly,. FRANCE 



Date et Signature 
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chauves-souris, insectes, aliens...) mais 
aussi des humains (guerriers, voyous, an- 
droid es...} et des robots. 
Votre personnage est au debut sans 
arme. II a besoin de tuer un certain 
nombre d'ennemi, pour leur voler leur 
energie vitale permettant de nourrir 
I'epee enchantee. Lorsque celle-ci est 
suffisamment rechargee, elle apparaltet 
met a la disposition du heros un bon 
nombre de coups devastateurs. Elle per- 
met aussi de charger divers vases ma- 
giques servant alors de sauvegardes. 
Lorsque vous perdez une vie, vous re- 
commencerez au niveau du dernier vase 
de ce type que vous avez recharge. 
Quelques armes de jet peuvent en outre 
etre ramassees, comme les haches ou 
les dagues, pouvant, si vous en prenez 
trois, vous donner un triple tir. De tres 
nombreux bonus sont caches un peu 
partout ou rassembles dans des coffres 



ou des paniers. 
Ces bonus sont 
de deux sortes, 
soil pour augmen- 
ter votre score, 
soit pour augmen- 
ter votre vital ite. 
Le plus fou vient 
du fait que vous 
pouvez revenir en 
arriere, a un ni- 
veau precedent, 
pour retrouver des 
bonus que vous 
auriez par exemple 
oublies ou des 
sal les secretes. 
Si le jeu est aussi genial, c'est du en 
grande partie a ses graphismes qui sont 
tout simplement geniaux. Au niveau des 
couleurs, le degrade dans le ciel et les 
divers decors regorgent de teintes fabu- 
leuses. La finesse des ecrans est en 
outre accompagnee de la presence de 
nombreux sprites superbement animes. 
Ainsi, votre personnage est en fait 
constitue de trois sprites, un pour 
la tete, un pour le corps et un pour 
les jambes. Cela permet de les 
animer separement et d'obtenir 
un nombre de possibilites pour 
les mouvements tout simplement 
astronomique. Un autre element 
technique extraordinaire vient 
de la musique et surtouf des 
nombreux bruitages accompa- 
gnant chaque evenement. Ja- 
mais auparavant, aucun jeu 
d'arcade n'avait atteint ce 



degre de perfection pour ce qui est de 
I'ambiance sonore, renversante. 
La finition du jeu n'est pas en reste. The 
First Samourai tient en effet sur une dis- 
quette, une deuxieme etant prevue uni- 
quement pour la presentation I A ia fin 
de chacune des zones, le jeu sauvegar- 
de votre position et votre nombre de 
vies, et vous pourrez continuer plus tard 
a ce meme niveau. Autre merveille tech- 
nique, le chargement des niveaux, plu- 
sieurs d'entre eux restant en memoire. 
En effet, le chargement se fait durant la 
phase bilan, dans laquelle vous sont oc- 
troyes des points pour vos perfor- 
mances, et le chargement est ainsi com- 
pletement transparent au joueur, qui peut 
immediatement se replonger dans le jeu. 
The First Samourai est sans aucun doute 
aussi le meilleur de tous les jeux d'ar- 
cades de ce type apparus jusqu'alors sur 
Amiga, tant pour sa realisation que pour 
son interet. En outre, la duree de vie 
ce jeu est quasi illimitee, tant il y a de ni 
veaux, de bonus ou salles a decouvrir. 





Jeu d'arcade 
Edite par Mirrorsoft 

Amiga - dispo : PC/ST - dccembre 



UNE EXPLOSION 
D'ARCADE, D'HUMOUR ET PACTION ! / 

_/ pagi 

UN SCENARIO DESOPILANT A LA / 

MESUREDECENOUVEAU HEROS! /■" astt 



premiere le Rn's BAEY JO 

et SMi Poster, retoumez le bon 

cornmande ci-dessous. a 

de votre cheque A I'ordre lie 

t LORICIEL 4 : LORICIEL • Dept.V.P.C. - 

81, rue de la Procession. 92500 Rue i I 

□ OUlje cornmande 1 ou Pin's Baby Jo 

" ' da 25.0D FF TTC (Port rampiis). 

Poster Baby Jo 

25,00 FF TTC (Port compris]. 



CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 



/■j»se> 



TEST 



TEST 



NATION 





pres Emmanuelle et Gai'sha, la 
societe Tomahawk deflore 
une nouvelle fois le corps 
pudique du jeu d'aventure. 
Dans Fascination, les 
, dessous chics rempla- 
cent les habituelles 
cottes de mailles maculees de sang; le 
changement est radical. Pour le joueur, 
la variation debute par une troublante cri- 
se d'identification face a I'heroine dont il 
doit endosser le role. 
Cette nouvelle situation n'est pas sans 
apporter certains avantages pour I'aven- 
turier qui decide de passer le stade du 
voyeurisme. Ce jour la, a bord du vol re- 
gulier a destination de Miami, Doralice, le 
commandant de bord, est demandee d'ur- 
gence a I'arriere de I'appareil pour assis- 
ter un passager qui se meurt. Avant de 
trepasser, ce dernier lui remet une malet- 
te qui renferme une ampoule contenant 



un puissant aphrodisiaque a transmettre 
de toute urgence a I'institut de recherche 
de Miami. Pour Doralice, qui projetait de 
passer quelques jours au bord de la pis- 
cine de I'hotel, le cauchemar ne fait que 
commencer. Certains individus ont en ef- 
fet appris I' existence d'une telle substan- 
ce et projettent de s'en emparer. Rapide- 
ment, les cadavres se jettent aux pieds 
de la delicieuse Doralice, I'intrigue se 
noue et devoile d'etranges rebondisse- 
ments. 

A I'image d'un bon roman, Fascination 
se deguste chapitre par chapitre. L'aven- 
ture est une succession de scenes qui 
constituent des etapes dans la resolution 
de I'intrigue ; elle est lineaire. II est ainsi 
impossible de continuer la partie sans 
avoir resolu une enigme ou ramasser un 
objet clef. 

Cette methode evite d'arriver a la scene 
finale les mains dans les poches et de 





de devoir revenir en arriere dans le jeu. 
II existe cependant diverses operations 
que Doralice peut laisser de cote (a 
ses risques et perils). 
Au niveau de la realisation, Fascination 
denote un brutal changement de cap 
de la part de Tomahawk. De timides 
jeux, nous passons directement a la 
giga-production qui s'exhibe sans rete- 
nue. Le scenario du logiciel est pro- 
fond. Le systeme de jeu, tirant pleine- 
ment partie de la souris, 
constamment sous la tutelle du joueur, 
et non le contraire. Enfin, le contexte 
graphique est somptueux. De nom- 
breuses scenes utilisent cette richesse 



en jouant sur des effets de lumieres. 
Avant de convier chacun a rejoindre 



fi 




douce Doralice, nous tenons cepen- 
dant a preciser que certaines scenes 
du jeu pourraient choquer les ames 
ascetiques. Les autres peuvent 
consommer sans retenue. 
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Sortir un iogiciel de karate 
peut paraftre ose sur une 
machine comme I'Amiga. 
En eftet, des softs trailant 
| des arts martiaux, il en 
f existe des dizaines sur 
-™—»~ cette machine. Oui, mais 
il faut savoir qu'en Angleterre, terre 
patrie des programmers (la societe 
Team 17), Full Contact est vendu dans 
le rayon "budget", c'est-a-dire a 90 F. 
Tout a coup, ['affaire devient tres interes- 
sante, surtoiit apres avoir joue 
jeu, d'une realisation et d'un interet 



largement superieur a bon nombre de lo- 
giciels du commerce vendus, eux, aux 
alentours de 250 francs. Esperons qu'en 
France, lors de sa sortie, Full Contact 
restera en deca des prix communement 
pratiques 



En ce qui concerne ie jeu, la premiere 

remarque s'adresse a la realisation : 

superbe I L'action compte 50 ir 

par seconde, les graphismes sent 

splendides et les bruitages comme les 

musiques.sont d'une excellente factu- 

re. Le seul reproche pourrait provenir 

de la rapidite du jeu, un peu deroutante 

au debut, mais on s'y fait tres vite. 

Le maniement du personnage est facile 

avec un grand nombre de coups dispo- 

nibles, et les different^ opposants sont 

bien sur d'une force croissante, et surtout 



possedent chacun une botte secrete qu'il 
s'agrt de percer sous peine de se retrou- 
ver au tapis. Le deroulement du jeu est 
done graduel, avec entre chaque combat 
un retour au "Dojo" (ecole d'arts mar- 
tiaux) pour parfaire un entrafnement sur 
un element precis {force, punch, resis- 
tance...). Au final, un excellent jeu de ka- 
rate prefigurant des prochaines produc- 
tions (cf. Alian Breed) de cette societe, 
dont le but avoue est d'exploiter I'Amiga 
au maximum de son potentiel. Excellente 
initiative a encourager I 
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Willy Beamish est le nom 
du jeune garcon, heros du 
dernier jeu d'aventure de 
la societe Dynamix. 
Dynamique, Didier ne Test 
pas trop, mais il est 
le testeur le plus qualifie 
pour s'identifier a un bebe 
ou a un gamin. 

Une fois de plus, la socie- 
te Dynamix se revele 
com me etant tres douee 
pour tout ce qui est jeu 
d'aventure interacts, 
avec cette fois-c 
table dessin anime. Le 
gros avantage de ce genre de jeu etant 
qu'il n'existe pas qu'une seule facon de 



resoudre un problems. Ceci permet, 
exemple, de jouer plusieurs fois de suite 
au meme jeu en adoptant une methods 
differente, pour voir ce qui se passers 
pour chacune de vos decisions. Au final, 
vous n'avez pas un simple scenario li 
neaire, mais plutot une aventure en arbo 
rsscence, avec par consequent plusieurs 
fins possibles. 

Pour en revenir au jeu, i'histoire en es! 
assez simpie. II s'agit pour Willy de parti 
ciper a la finale du championnat de jeu' 
video Nintari, se deroulant a la fin de la 




semaine. Mais voila, tout ne se 
pas exactement comme prevu. II 
tout d'abord intercepter le bul- 
letin de notes, pas terrible, pour 
que ses parents ne lui interdi- 
sent pas de participer au 
championnat. Ensuite, c'est 
le pere de Willy qui perd 
son emploi, ce qui, vous al- 
lez vous en rendre compte, 
pose de nouveaux pro- 
blemes. Et puis il ne 
faut pas oublier cette , 
baby-sitter diabolique, I 

n'est pas 
ce qu'elle pretend 
etre... Bref, c'est a 
vous de permettre a 
Willy d'eviter les di- 
vers ecueils propres 
a cette semaine de 
folie, par vos actes, 
mais surtout par vos pa- N; >' - 
roles. Les dialogues sont en \> 
fait primordiaux. II faut, a certains ^~*-*i^i 
moments, choisir les reponses de Willy 
parmi deux ou trois choix possibles, et -^ 
cette selection determinera la suite de la 
discussion et done de I'aventure. II fau- 
dra en outre, et vous y etes habitues, 
trouver certains objets et les utiliser a 
bon escient. 

Meme si les graphismes peuvent sem- 
bler moins beaux que pour Rise Of The 
Dragon ou Heart Of China, il faut tenir 
compte du look ires dessins 
ce jeu. Le style des decors, les person- 



nages, et surtout 
s nombreuses 
animations dont ils 
sont I'objet, rappellent 
les meilleurs cartoons du 
moment. Tout le jeu est en outre articule 
autour d'un bon paquet de scenes ani- 
mees intermediaires, droles et sympa- 
thiques, accompagnees de musique et 
de sons toujours tres bien rendus, via les 
cartes sons, et meme le haut-parleur in- 
tegre a votre PC. 

Willy Beamish se revele done comme un 
jeu d'aventure original, changeant un 



peu du serieux et du realisme des prece- 

productions Dynamix. 
L'on s'amuse enormement a jouer ou a 
regarder le jeu, et I'intrigue generale tient 
suffisamment la route pour que le joueur 
continue a essayer de progresser dans 
I'aventure. 
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ernierement, les simulateurs 
^*-. \ de vols avaierrt plutot ten- 
\ dance a se ressembler : 
1 memes graphismes, me- 
Jf mes genres de missions, 
I, „r^ memes manoeuvres, et par- 
fois... memes noms (F quelque cho- 
se). Eh bien, aujourd'hui tout ca va chan- 
ger avec I'arrivee de Megafortress de 
chez Three-Sixty. C'est un simulateur de 
B-52 (a ne pas confondre avec le grou- 
pe), dont vous aurez du mal a revenir, tel- 
lement il est passionnant. 



Tout d'abord, il n'est pas question de de- 
coller comme ca, puisqu'il faut avant tout 
etablir un plan de vol et un plan d'attaque 
selon les positions ennemies. 
Ensuite vous devez faire le check-up de 
voire apparei! et connaltre avec les diffe- 
rents postes que vous occuperez, soit 
sept au total. 

Ces positions vont du pilote au copilote 
en passant par le radar, le brouilleur 
d'ondes, le navigateur, et j'en passe. 
Apres seulement, vous pouvez prendre 
votre envoi. On remarquera tout de suite 
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qu'ici, avec un B-52 lourdement chargi 
de plus de 200 tonnes de bombes, 
n'est pas si facile de prendre de I'altitu- 
de. Une fois le pilote automatique bran- 
che sur le premier "waypoint", vous pou- 
vez passer au radar ou a d'autres 
postes, afin de controler votre securite et 
de prevoir une attaque. Pour le moment, 
je ne me suis fait attaquer que par la 
DCA ennemie et je n'ai pas encore vu 
d'avions de chasse, mais je pense que 
ca ne saurait tarder. 

Ce qui change, c'est que vous volez pra- 
tiquement aux instruments : au poste du 
navigateur vous pouvez voir votre appa- 
reil stylise sur un ecran vous revelant le 
relief du sol ; sur celui du responsable 
des armes vous pouvez viser un batiment 
avec une precision chirurgicale (guidage 
laser), etc. L'ecran du responsable de 
I'electronique vous permet de brouiller 



■L^Jl » fSsfiMT- 1 

manuellement les ondes 
emises par I'ennemi. 
Au niveau des details, le 
must reste 1'essuie-glace ba- 
layant inlassablement la vitre 
du cockpit. Megafortress 
propose des missions se 
deroulant aux USA pour 
I'entraTnement, en URSS et 
en Irak durant I'operation 
Desert Shield. Les gra- 
phismes sont en VGA 
256 couleurs, et le son est 
compatible avec une carte 
sonore, ce qui donne un 
realisme epoustouflant. 
En bref, Megafortress est un must en ce 
qui concerne les simulateurs de vols. 
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trrke II n'est autre 
que la suite 
Thunderstrike de 
chez Millenium, 
dans lequel vous 
jouez le role d'un 
gladiateur du fu 



tur. Vous devez affronter, lors 
d'un jeu televise diffuse sur 
des milliers de planetes, des 
tueurs e>rtraterrestres sur 
leurs propres planetes. II exis- 
te quatre races dominantes : 
les Primates (humains), les 
Reptiles, les Insectes et les 
Biomech. Les tournois se de- 
roulent dans quatre galaxies avec un total 
de 60 mondes. Vous avez a votre disposi- 
tion seize vaisseaux plus ou moins bien 
armes. Au niveau de I'armement et des 
gadgets, vous avez le choix parmi 
200 objets allant du missile au compas, 
en passant par le selecteur de cible auto- 
matique. Bret, de ce cote-la, tout va 




bien I Le plus dur est de survivre aces 
mondes hostiles ; lorsque je parle des 
mondes, je devrais plutot parler des 
concurrents s'y trouvant. 
Votre but est done de devenir un cham- 
pion intergalactique. Pour y arriver, il fau- 
dra vaincre d'autres champions. Les ga- 
laxies sont composees de 





disposees sur quatre orbites. Chaque or- 
bite represents un niveau de difficulte, et 
au centre vous attend le champion actuel 
de la galaxie. II faudra done y aller pro- 
gressivement, afin d'avoir le temps de 
bien equiper votre vaisseau avant de s'at- 



au champion. 
L'ecran de jeu est le meme 
que Thunderstrike : votre 
vaisseau est vu de I'arriere, 
ce qui pose parfois des 
problemes pour ajuster 
votre tir (e'est la le seul de- 
faut du jeu). II survole tou- 
jours la pfanete en rase- 
mottes a une vitesse 
phenomenale (surtout sur 
un PC tournant a 33 MHz). 
Vous avez aussi la possibi- 
lity de jouer a deux par I'in- 
termedtaire d'un modem, 
ce qui peut etre fun. En 
conclusion, Strike II est un 
grand jeu en 3D, et une nouvelle excellen- 
te production de chez Millenium. 
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Si vous pensiez que le 
snooker etait le nom d'un 
avion, apprenez qu'il 
s'agit de la variante 
anglaise du billard 
americain. Variante, oui, 
mais il est largement plus 
interessant que le jeu de 
billes pratique sur le 
Nouveau Continent. 
Au snooker, on joue avec 
1 5 boules rouges, 
6 boules de couleur et la 
boule blanche, que les 
joueurs utilisent pour 
frapper les autres. 
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Le principe du jeu est relative- 
ment simple ; il faut faire en- 
trer une boule rouge dans un 
trou, ce qui vaut 1 point. Si 
. vous y arrivez, vous pouvez 
1 alors tenter de rentrer une 
boule de couleur (de 2 a 7 points). Vous 
continuez a jouer ainsi, jusqu'a ce que 
vous ne reussissiez pas a rentrer une 
boule, a moins que vous ne fassiez une 
erreur auparavant. Les boules de cou- 
leur rentrees sont replacees sur le tapis 
tant qu'il reste des boules rouges. 
Quand il n'y en a plus, 
les joueurs s'attaquent 
aux boules de couleur, 
qu'ils doivent rentrer 
dans un certain ordre. 
Tout I'interet du jeu pro- 
vient du fait que le 
joueur doit toucher im- 
perativement un certain 
type de boule... Son 
adversaire, malin, peut 
done essayer, lorsqu'il 
cherche a gagner des 
points, de placer la 
blanche dans une position ou aucun 
coup simple n'est jouable... e'est la po- 
sition dite du snooker, obligeant le 
joueur adverse a utiliser les bandes pour 
jouer la boule en question ! 
Tres technique, le snooker possede 
done un cote strategique absent des 
autres billards. Cette simulation est ex- 
ceptionnelle dans sa forme, puisqu'elle 
represente ce que Ton attendait en ma- 
tiere de billard depuis des annees. La 
3D est detaillee, tres fluide, et le jeu 
zoome et tourne autour de la table, pre- 
sentant toujours les coups du mieux 



possible. De nombreux effets appli- 
cables a la blanche sont possibles, ce 
qui rend le jeu tres realiste. On ne resis- 
tera pas devant les boules qui grima- 
cent, lorsque vous attendez trap long- 
temps pour jouer, tentant ainsi de vous 
deconcentrer, 

Au final, Whirlwing Snooker est I'ultime 
jeu de billard sur micro. Un jeu tres bien 
fait, aussi prenant lorsqu'on JBue seul 
contre I'ordinateur qu'a deux, et posse- 
dant une excellente duree de vie. 
Bref, un MUST 1 
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h oui ! Chuck Rock 
I'homme de Cro- 
gnon ima 
Core Design 
'"^-r, est sujet 
suite s'annoncari 

iitie des plus reussies. Apre 
lenient un mois de devi 
^-nt, les auteurs du prem. 
volet ont deja trouve de nom 
breuses idees pour faire de Soi 
Of Chuck Rock, un jeu d'arcad' 
aussi sympathiqueq- 1 - ' 
son pere a I'epoque. 
est de I'histoire, il s'a 
napping. La victime .. - 
que Chuck Rock, qui va tr< 
en son fils un digne succesi 
pour des aventures delirante 
Pour I'instant sont prevus c' 
veaux, chacun etant divise e: 
nlusieurs zones. 

Ces dernieres seront bien stir tbf 
talement differentes graphiqu- 
ment. Les auteurs du jeu serii|, 
blent attacher une tres grand< 
importance a la jouabilite et 
I'humour, tout en developpan* 
beaucoup plus le cote reflexioni 
Le petit Chuck Rock devra ainsf 
utiliser les elements du decor ef 
les diverses creatures pour pro! 



Magnon des 
mouvements 
C'est d'aillei 
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le aussi en plein 

r notre bebe Cro- 

liques et des 



■ 3urs sorit superbe 
un scrolling sur ti 



L'origihalite est aussi un des 
points forts du projet, avec par 






masser toutes les pom me 
etant accrochees, faire une c 
se a bord d'un bateau en 
gayant comme un fou (scrolling 
horizontal), sculpter urr~ -* 
rirriage de Chuck Rock, et enfin 
participer a une course de chars, 
nosaure tirant lattelage, 
:u comptetement fou et ge- 
qui semble posseder toutes 
5 aualites pour en faire un enor- 



sue pour sen servir co 
ie torche dans les cavi 




"Sur un territoire compose d'une 
myriade de diamants de cou- 
leurs, je vous mets au defi de 
conquerir le territoire le plus grand. 
Vous aurez besoin d'un esprit 
strategique et de bons reflexes 
pour venir a bout de ce combat 
passionne. 
Que le meilleur gagne..." ^P 
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REACH FOR 
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La bataille d'Angleterre lore 
de la Deuxieme Guerre 
mondiale semble etre une 
source d'inspiration inta- 
rissable, et apres Lucas- 
r film Games c'est PSS qui 
: J nous propose une simu- 
lation de cet affrontement entre 
I'aviation britannique et allemande 
au-dessus de la Grande-Bretagne et 
de la Manche. Le jeu est quasiment 
fini, mis a part quelques details dont 
les differents ecrans de jeux sta- 



elle-meme. La encore, vous n'etes 
pas au bout de vos surprises. En 
fait, par bien des cites vous aliez re- 
trouver les earacteristiques ayant fait 
de Secret Weapons Of The Luftwaffe 
une simulation si geniale. Vous 
pourrez par exemple piloter plu- 
sieurs types d'avions, chacun ayant 
ses specificites, avec par exemple 
pour certains plusieurs postes pour 
les mitrailleurs. Vous pourrez surtout 
passer d'un avion a un autre au sein 
d'une meme escadriile. La vue est 






en 3D formes pleines, avec une fi- 
nesse incroyable pour ce qui est des 
details sur les avions et au sol, avec, 
par exemple, un systeme de jeux 
d'ombres donnant une impression 
de realisme fabuleuse. L'animation 
est sans aucun doute ce qui est le 
mieux reussi dans le jeu, a ta fois 
tres fluide et rapide, ce qui devrait 
lui donner une excellence jouabilite, 
les appareils semblant repondre a la 
perfection a vos commandes. Un 
test important le mois prochain. 




tiques entre les diverses missions, 
et la presentation restant a imple- 
mented Vous pouvez aussi bien 
jouer les forces alliees que les Alle- 
mands, et ce avec plusieurs niveaux 
de difficultes. Le jeu se decompose" 
ra en deux phases. Dans un premier 
temps, il s'agit d'affecter vos avions 
sur les diverses bases terrestres 
pour les Anglais, et dans les diffe 
rentes escadriiles constitutes poui 
les raids en ce qui conceme les Alle- 
mands. Tout le cote logistique de 
cette bataille d'Angleterre peut ainsi 
etre joue. Ensuite, vient bien sur le 
plus important, avec la simulation 



Les compilations a Confo : 

maxi-cadeaux ... 

... en cof frets "micro" ! 

COMPILATION DE 6 JEUX 

PourAMSTRADCPC 

• HARDDMVEV' 

• STRIKE FORCE 
HARRIER 



• PERMIS DETUER 

• PICK'NPILE 

1 OPERATION 
HORMUZ 



COMPILATION 
DE 4 JEUX 

Pour AMIGA, 

ATARI ST, 

PC5"25et3"5 







Prix valables jusqu'au }Q novcmbre 1991. 
Renseignez- 
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CONFORAMA 

Le pays ou la vie est moins chere. 

Lisre des magasins : 3615 CONFO 




igital Image Desigtt, la 
socieie a qui 
doit F29, et deve- 
loppant depuis 
plus de 2 ans EPIC, 
nous a mijote pour 
SSSB&' la fin d'annee un soft, 
une fois de plus totalernent hors 
normes. MaTtrisanta la perfection 
la 3D vectbrieUe, les develpp- 
peurs de D.I.D. ont eu rexeellen- 




te idee de contihuer dans eette 
voix, avec un jeu base sur le 3 e 
film de ia serte Robocop. Celte 
fois-ci, Detroit est sous le coup 
d'une veritable guerre civile op> 
posant les autorites aux citoyeris 
>de la ville. Assez rapidement, Ro- 
bocop s'allie a ces derniers, et se 
retrouve done une fois de plus 
oppose a I'OCP, rachete par un 
cartel japonais. Le jeu pourra se 



illnepartiede 
cquipcdeDID 

ayant travaillc 

sur 

Robocop 3D 
et Epic » 



jouer de deux facons differentes, 
L'optjon arcade permettra au 
joueur de choisir parrrii un dps 
cinq "petits" jeux suivants. La 

' poursuite en voitures vous oblige 
a rattraper divers crirrimels^ *- a 
prise d'otage vous fera explorer 
un building, pour ftnatement vous 
trouver ; confronter aux kidnap- 
peurs et :& la victime. Dans le 
combat de rue de nombreux ad- 
versaires vous attaquerpnt. Le 
quatrieme jeu est des plus origi- 
naux, puisqu'il s'agit d'un entrat- 
nement avec le gyropack, une fu- 
see vous permettani de voler. 

; Enfin, fe dernier jeu consiste en 
un due! contre un robbt-samou- 
rai. Si vous choisissez de jouer le 
jeu dans son jntegralite, I'aventu- 

:: ; -re sera ephstituee d'une succes- 
sion de ces jeux. Leur ordre de- 
pendra bi e n sur alors de vos 
performances. ;■■ 
Assez original dans sa concep 



tion, Robocop 3 est surtout com- 
pletement reussi de par la qualite 
de la 3D et de I'animation. Le 
joueur a cpmpEeteme it ('impres- 
sion d'etre dans ie jeu, impres- 
sion fortement tenforcee par le 
fail; que i'on, peut voir ceiui-ci 



souS plusieurs angles de vues, 
dontcelui consistant a voir par 
les yeux de Robocop, Que cela 
Isoit sur Arriiga, PC ou ST, le re- 
sultat est tc i aussi impres"' ; 

sipnnant. D'autani plus que le 
. programme a Sa machi- 



ne sur lequel il fonctionne pour 
optimiser la qualite du jeu; ( 
signifie que sur PC, et meme sur 
Amiga, suivant le modele utilise, 
le jeu sera encore plus rapide et 
les animations plus fluides. Pos- 
sesseurs d'Amiga 2000 ou 3000 
reiouissez-vous, Robocop 3 ex-: 
plortera au mieux voire becane;. 
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■^k h oui, la^societe Maxxis 
mm* conlfcuesur sa «ncee ! 

Ap/l|l0omW<gfe: Sim \ 
HHI Ms, CfflPifle tres bofv,mais_ 
■ T-peuivetre un peu^TWH^- 
^^Jt comptexe, Sim Earfh.VieTi 
^™ Sim Ants, un jeu de simu- 

lation/sfrategie semblant atlier les ^ "j 
^wte^roRs des deux 'preBiede^ pro- 
Suits. II s'agit cette fois de'gerer une 
cotonie de fourmis installee dans le jar- .-„' 
din d'jBne/matSDn. II faut developpeute mt rm _-j<g_| } 
qjerir toute la sura^^l"*""-^ - '^ - ! 
, -din puis<oSrieur du Mfflplrf V • \ 
mais attention, denombreux obstacles tondeuse, aux araignees, e^urtouta 
vont se presenter. Outre les problemes un ejjpt re colonie de foufffeyj ^ 
inherentsaudeveloppementd'unAo-^ wagJBtees. Comme PottjgjH^Pr, \ 
ciete organisee, il faudra faire atiafttft Wfts jeux, de nombreuseff ■, 3« 

aux humains, aux chats et chierj 




d^tfth^ 



gauche fetveTFftas de 

JJ&cran. La version que 

^m/ts avons pu voir 

tou rna&sflir Macintosh, 

mais laft^rsidnwQ, sera 

exawement laCtmeme. 

Pour ce qui est de I'in- 

^6^Tau jeu, sachez 

que deux joueurs pour- 

lapnt ioffir sn meme 

■fl^ R ^ H chacun diri- 

geant alors une des 

fourmilieres, ce qui 

omet des challenges passionnants et 

ftrtriers. Un nouveau sucees en 

perspective pour Maxxis. 



fits jeux, de nombreusesaptrb 
Vius seront accessibles, grace a des 





SPACE GUN 



I 



Toujours a classer dans 
la serie des adaptations 
de la part de la compa- 
gnie anglaise Ocean, 
Space Gun, un jeu a la 
Operation Wolf ou 
Beast Busters, dans le- 
quel vous ailez devoir affronter des 
nuees d'afiens en tout genre. Le jeu 
se deroule suivant plusieurs phases. 
Soit avec un scrolling horizontal, 
vers la droite ou vers la gauche, les 
monstres surgissant de tous les c6- 





tes, avec au fond du decor, divers 
elements que vous pouvez detruire. 
Soit la vue est en 3D, votre person- 




nage avancant dans les couloirs et 
les pieces infestees de creatures, 
les ennemis arrivant alors du fond 
de I'ecran, du sol ou du plafond. 
Vous devrez aussi liberer des otages 
et ramasser de nombreuses armes. 
L'option pour jouer a deux en meme 
temps sera bien sur presente, pour 
un jeu d'arcade pas tres original 
certes, mais semblant subir une 
bonne adaptation sur ST. 
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now we lies de la plan 

' JUNIOR, Vows explorei 

el des techniques, vo 


ete. Avec SCIENCE & VIE 
les avancees des science 
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exploits les plus 



I VOUS POUVEZ ECONOMISER JUSQU'A 75 F! I 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

a retourner avec votre reglement 

S SCIENCE & VIE JUNIOR 

1, rue du Colonel Pierre Avia 

75503 PARIS CEDEX 15 



□ ri| "nr je m'abonne pour 1 an a 
VJIJI SCIENCE & VIE [LMOK 11 V h 
CLAB 200 Fail lieu de 244 F* 



je m'abonne pour 1 an a 

□ r\TT¥ SCIENCE*™ JUNIOR 
V/Ul et i as 4 DOSSIERS HOBS SERIE 
" . CLAE 15 tP - 289 F au lieu de 364 F* 
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■ Ci-joint mon reglement 
par cheque a I'ordre de 
SCIENCE & VIE JUNIOR-BRED. 
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* EN QUELLE CLASSE 
pTpS-yons ? 








^SIGNATURE' % 


OEFRE VALABLEJIISQI AI il/EW' ET RESERVES A LA FRANCE METROPOLITAN 
26 CSIgnatore da psraus pour la roinaw) ; 



Eh oui !, apres plusieurs 
annees de deyeloppe- 
ment et quelques mois 
de retard, nous avons 
pu profiter d'une visite 
des locaux de Digital 
Image Design, la com- 
pagriie develappant le jeu, pour vous 
le presenter une nouvelte fois. It faut 
avouer qu'it est quasiment fini, les 
programmeurs ayant termine les dif- 
ferentes parties du jeu, its sont en 
train de les assembler 
et de les 



peaufiner un peu, 
tout : en preparant les versions 
PC et ST. Deja tres prometteur Tan 



PREVIEWS 





"aa/PC/ ST - , 
e *teui- . J anvi er 





dernier, EPIC 
continue a res- 
ter complete- 
ment dans la 
course et ce 
malgre des 
softs com- 
me Wing 
Comman- 
der Vet 2 
ou Star Trek 
de chez Inter- 
play. Si le jeu 
ne possede pas 




en eff ei la beau 
te des ecrans bitmap de ces 
derhjers, et leur puissance visuelle 
(16 couleurs pour Epic contre 256 
pour WC2J, il semble par contre dtre 
plus interessant a jouer. La partie 
aventure est en effet beaucoup plus 
deyeloppee, avec des diatbgues avec 
les races extraterrestres et des mis- 
sions sur une dizaine de planetes dif- 
ferentes. Epic utilisera en outre au 
mieux votre ordinateur pour exploiter 
la memoire rapide, ou les megas de 
Ram supplementajres pour augmen- 
; ter la rapidite-des animations et te 
nombred'images/seconde. II neres- 
teplus qu'a patienter un peu plus: 
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disponible Ex^ I 

dans les meilleurs 
points de vente. 
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ullfrog perpetue la 
legende de Popu- 
lous avec un soft 
qui se nomme Po- 
pulous fl. II posse- 



de cependant suffisamment de 
differences avec cet "ancetre" 
pour renouveler completement 
I'interet. Cette fois-ci, vous 
n'etes pas a proprement parler 




m 



un Dieu. Vous essayez d'obtenir 
ce statut de la part de Zeus, 
mais ce dernier va d'abord vous 
mettre a I'epreuve avec une se- 
rie de missions a remplir. 
Vous serez done a chaque fois 
oppose a un autre Dieu pour 
gagner la suprematie sur une 
region. Pour vous obeir et vous 
venerer, deux peuplades, les 
"rouges" et les "bleus" s'affron- 
tent done et developpent leurs 
societes respectives. 
Tout comme dans Populous, 
vous disposez d'un certain 
nombre de pouvoirs pour modi- 
fier le terrain, la fauneet la flore 
locales. Une des differences 
majeures vient de ces fameux 
pouvoirs, qui se repartissent 
cette fois en six categories : les 
hommes, la vegetation, la terre, 
I'air, le feu et I'eau. Toute I'as- 
tuce tient au fait que vous de- 
vez choisir au debut du jeu, un 
nombre iimite de pouvoirs. En- 
suite, au fur et a mesure de vos 
victoires, vous gagnerez des 
points qui vous permettront 
d'en apprendre de nouveaux. 
Vous pourrez done vous specia- 
liser par exemple dans tout ce 
qui touche au feu. Dans ce 
cas, il y a les colonnes de feu 
ou la pluie enflammee, chacu- 
ne ayant une puissance, une 
duree et des caracteristiques 
de deplacements differentes. 
Pour ce qui est de I'eau, vous 
avez les tourbillons qui petit a 
petit erodent les cotes, certains 
de vos hommes pouvant alors 
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ILY A DES PIN'S 
QUI FONT DE VOUS 

UN CHAMPION 



DEFIEZ LES CHAMPIONS DU LYNX 



Pour collecter le maximum de nom, prenom, adresse et date de 



fabuleuse collection de 
plus de 20 pin's, 1 par jeu 
offert dans chaque bo?te. Le 
pin's LYNX offert egalement 
dans chaque boTte permet de 
jouer au DEFI LYNX. Un jeuou 
les pin's sont de la monnaie 
d'echange, un jeu ou il suffit 
de defier sur le LYNX un de 
ses copains en misant des 
Pin's LYNX. Le plus fort 
remporte la mise, et deviendra 
sans nul doute un champion 
du LYNX. 



Pin's LYNX deux solutions 
Rendez vous chez votre [~orti 
revendeur ATARI le plus ] 
proche, il vous echangera I 
ce bon contre un pin's ] 
(offre valable jusqu'au 31 ; 



ance a S.L.C. /ATARI 
BP 113, 95874 Bezons 
Cedex. Vous recevrez un 
Pin's LYNX ainsi que la 
regie qui vous permettra 
de lancer les defis a tous 
les LYNX MANIACS de la 
plonete. Pour echanqer 



decembre 1991, dans la !„..„, 1V ., V | les LYNX MANIACS d 
i- -. j ! i j- |PIN5LYNai i ,. n , , 
Iimite des stocks dispo- ' ■ planete. Pour ecnan 

nibles). Sinon, envoyez-nous le vos pin's, vos astuces de jeu. 

bon, un cheque de 10 Francs a pour connaitre les points 

I'ordre de S.L.C. /ATARI, vos vente Atari -361 5 Atari 
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etre emportes et perir noyes. Le 
raz-de-maree, devastateur est a 
utiliser avec precaution. La terre 
est bien sur la plus utile des 
forces, puisqu'elle permet de 
modifier le relief. 
Tous ces effets, et c'est la une 
des clefs qui devraient assurer 
un enorme succes a Populous 2, 
beneficient d'animations com- 
pletement incroyables. Les gra- 
phismes sont encore une fois 
hypersoignes avec, comme pour 
le premier volet, une atmosphe- 
re audio stressante a souhait. 
Vous pourrez par example faire 
pousser des arbres pour faire 
plaisir aux populations, ou cons- 
truire des routes pour orienter 
ie developpement de vos villes, 
ou encore construire des murs 
autour des cites pour mieux les 
proteger. 

Pour ce qui est des options, 
vous aurez la possibility de jouer 
a deux en meme temps, a partir 
du moment ou vous aurez deux 
- machines reliees par cable null- 
modem. La variabilis de la taille 
de 1'ecran de jeu est une autre 
possibility interessante. En bref, 
une superbe realisation qui de- 
vrait nous parvenir au mois de 
decembre si tout va bien. 




02 ST QUENTIN : CORA Route de Bohai 

06 NICE : SEQUENCE NEWS 4 rue de Lepante 

08 CHARLEVILLE : INFORMATHEQUE 8 rue du Petit Bols 

08 VILLERS SEMEUSE : CORA RN 64 

11 CARCASSONNE: IRONICO 12 rue J. MONETLECLERC 

13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos 

13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Ferreol 

13 MARTIGUES : AUCHAN zac de Canto Perdrlx 

16 ANGOULEME : L'HOMME 5 rue Franlrelln 

16ANGOULEME: RALLYECHAMPNIERSC.C. Grandes Chaumes RN 10 

18 ST DOULCHARD : SELEX C.C. CONTINENT Route de Vierzon 

20 BASTIA : TOP GAMES 5 Bid Glraud 

28 CHARTRES : SEQUENCE NEWS 10 rue Noel BALAY 

31 PORTET SUR GARONNE : CARREFOUR Bid de I'Europe 

33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta 

36 ST MAUR : CONFORAMA Les Aubrys RN 20 

44 NANTES : SEQUENCE NEWS 21 Place Viarme 

44 ST NAZAIRE : AUCHAN TRIGNAC ZAC de la Fontaine bu Brun 

50 CHERBOURG : AUCHAN LA GLACERIE C.C. du Cotentln 

56 LORIENT : LA BOUQUINERIE 17 rue du Port 

57 FORBACH : CORA Av. de I'Europe 

57 MONDELANGE : CORA rue de Bousse 
59 ANZIN : ZOOM 2000 zac Petite Foret 

59 HAUBOUHDIN : AUCHAN ENGLOS C.C Englos les Geants 

60 BEAUVAIS : L'INFORMATIQUE FACILE 7 rue P. Jacoby 
60 COMPIEGNE : CONFORAMA C.C. Venette 

60 CREIL: CORA RN 16 

60 CREIL : EUROMARCHE Av. de L' Europe 



60 CREIL : QUENEUTTE 22 rue de la Republique 

62 CALAIS : MAMMOUTH Route de Boulogne RN 1 

62 NOYELLES GODAULT : AUCHAN RN 43 

62 VENDIN LE VIEIL : CORA LENS II RN 347 Route de la Bassee 

65 IBOS : UBRAIRIE DU MERIDIEN C.C. Route de Pau 

67 MUNDOLSHEIM : CORA STRASBOURG RN 63 

67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre 

68 COLMAR : CORA 12 rue Timken 

68 WITTENHEIM : CORA 130 Route de Schoultz 

69 LYON : SEQUENCE NEWS 7 cours Gambette 
69 ST PRIEST : AUCHAN zee du Champ du Port 

74 ANNEMASSE : PICA WORLD SYSTEM 1 rue du Pare 

75 PARIS 4 erne : B H V RIVOLI 52 rue deRlvoll 

75 PARIS Seme : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysees 

76 GRAND QUEVILLY : ROND POINT C.C. du Bols Cany 

76 MONTIVILUERS : MAMMOUTH C.C.LaLezarde 

77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.C. Vllilers en Biere RN 7 
77 DAMMARIE LES LYS : HYPERMEDIA C.C. Villiers en Biere RN 7 

77 TORCY : CONTINENT RN 1 3 

78 LES ESSARTS LE ROI : CONFORAMA RN 10 La Malson Neuve 
78 CHAMBOURCY : CONTINENT RN 13 

78 PLAISIR LES CLAYES : AUCHAN Route departementale 161 

80 ABBEVILLE : ESPACE MICRO C.C. Rond Point 

80 AMIENS : CONFORAMA C.C. Route de Doullens 

80 AMIENS : MAMMOUTH DURY Route de Paris 

B3 LA GARDE : LA BOUTIQUE S.I.A C.C. Grand Var Est 

94 FONTENAY SOUS BOIS : AUCHAN Av. Charles Garcia 

95 ST BR1CE : CONTINENT z.a. des Perruches Av.R.Shuman 




f sibn Amiga, en developpement 
; depuis plus de sept mois, de- 
vra'rt nous parvenir d'ici moins 
de trois mois, et e!le risque de 
constituer une des grosses sur- 
prises dans le milieu sportif micro. 
'' td cote tactique d'un match de foot- 
ball americain est en effet present 
comme il se doit, mais eette phas« 
est a la fois simple, conviviaie et 
complete, ce qui devrait si 
tout le monde. Un certain nombre 
d'amelioratioris ont ete apportees au 
jeu, essentiellement en ce qui 
concerne I 'intelligence de f'ordina- 
teur Ibrsqu'il gere une des de 
eqaipes- En outre, quelques bugs 
presents sur la version Megadrive 
ont 6te decouverts et ejimines de 
John Maiden Football sur Amiga. 
Vous pourrez participer au cham- 
pionnat americain et rencontrer les 



equipe: 

ment 

contre ui 

saire humain. 

Le terrain estvu 

comme si une 

camera 

etait plai 

dessus. et 

sede| 

suivre 

vemi 

Ion. 

mise en jeu, trois 

petite ecransmon- 

trent la posftioi 

de vos trois 

taquants, et 

suffit aloj 

choisil 

quel 

envoy* 

(si vo uiW PfeS- 

pas plaque av- 

ant). Vous avez 




de' I'atta- 
t choisi,. et 
teste plus 
se placer 
bien recep- 
mer la baile 
et aller au Touch 
Down. Le syste- 
me de jeu a deja 
fait ses preuves 
sur Megadrive, 
et la ' jjersrqa 
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our en savoir un peu plus sur 
I'elaboration de Drakkhen II, 
nous avons demande a 
Philippe Agripnidis,Je chef 
de projet de nous "exposer 
les differentes etapes du 
developpement. 

"La production de jeux video se rap- 
proche tout doucement, mais sure- 
ment, du cinema. La qualite visuelle 
avec I'apparition des cartes VGA ou 
MCGA, I'aspect sonore avec les 
cartes Sound Blaster ou Roland, et 
surtout I'apparition de nouveaux 
supports comme le CD (CDI, CD- 
Rom...) ont bouleverse toutes les 
donnees encore valables il y a six 
mois. 

Tout comme un film necessite une 
equipe complete de specialistes, 
la production d'un jeu comme 
Drakkhen II mobilise plusieurs per- 
sonnes dans des domaines speci- 
fiques : Philippe Agripnidis en tan; 



que chef de projet, Frangois Marcela- 
Froideval en tant que scenariste, 
Etienne Guerry pour le story-board, < 
et Guy Selva a la realisation, plus, 
bien evidemment, une person ne 
pour les graphismes et une autre 
pour les sons. 

Dans un premier temps, le scenaris- 
te soumet un synopsis a Info- 
grames, ce dernier jetant sur le pa- 
pier toutes les foundations de 
Drakkhen II. Mais ce document a 
pour autre utilite de livrer une aven- 
ture degagee de toutes les con- 
traintes techniques pouvant appa- 
raitre plus tard. Ce n'est qu'apres 
avoir approuve le synopsis, et done 
lors de Tecriture du scenario, que 
ces contraintes sont abordees et 
prises en compte. Enfin, toujours a 
partir du synopsis, Francois Marcella- 
Froideval ecrit aussi le petit livret 



('elaboration du jeu, toutes les 
contraintes techniques doivent etre 
aplanies, quitte a supprimer certaines 
actions definies anterieurement. 
Le travail consiste a degrossir visuel- 
lement le travail du scenariste. En 
effet, a partir du scenario et du li- 
vret, le story-man esquisse salle par 
salle toute I'aventure. A ce stade, 
I'aspect visuel est homogene avec 
une illustration toujours identique en 
noir et blanc. C'est a partir de ceux- 
ci que le realisateur, en etroite colla- 
boration avec les programmeurs, 
decide de Tangle de vue pour 
chaque piece, des animations, des 
effets speciaux (flash-back, zoom...), 
de la musique et des bruitages. 
Avec ces indications, le story-man 
redessine^e facon plus detaillee les 
nombreuses illustrations. En paralle- 
le, les animations des personnages 
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qui sera inclus dans la boite de 
Drakkhen II. Ce dernier, en plus de 
plonger le joueur dans I'ambiance 
de I'aventure, contient de nombreux 
indices destines a aider quelque peu 
les aventuriers trop tendres. 
Une fois le livret quasiment termine, 
le scenariste rassemble dans son 
esprit les differents elements prevus 
pour le jeu, et commence a definir 
chaque village, chaque donjon, cha- 
que maison et chaque piece. Dans 
chacune des salles ou ecrans sont 
definies les missions que doit entre- 
prendre le joueur. A cet instant de 



et des monstres sont creees, et la 
partie program mation commence. 
Au fur et a mesure, les elements 
graphiques sont inseres dans le jeu. 
Bien sur, le realisateur possede 
un droit de Cut ou de refonte du jeu 
lorsque le resultat final ne cor- 
respond pas a ces attentes. Ce 
n'est qu'une fois approuve par le 
realisateur que le jeu pourra sortir 
en boutiques." 
Rendez-vous dans quelques semaines I 
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Software a fait 
I'impossible: elle a 
reussi a ameliorer le 
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i'ultime simulation du jet america 


n le plus elusif au radar. 

Les nouvelles quaiites 
graphiques du F-117A 
sont parmi les 


meilleures qui soient 
disponibles sur le 




marche. Les 
ameliorations 
comprennent un 



L'ultime simulation du jet americain elusif au Radar 




speciaux | 
Collimateur de Pilotage 



, de la fumee et des explosions de 






f NIGHT HMK 

F-tflA 

STEALTH FIWER 2.0 





on. Les graphiques VGA c 





I Coree du Nord et 
I'lrak, et les mondes 
-1 qui figuraient 
15 Strike Eagle et qui ont tous 
meme la possibility de charger 



Les pilotes electroniques 
les plus doues auront a 
faire face a un systeme 
de generation de 

>ns ameliore et a 
une intelligence artificielle 



^rdier elusif au radar construit par 



Baghda 
utsoud 


d, 1 7 Janvier 1 991 . Le ciel gris et paisible du matin 
ain illumine par des explosions de bombes. Les 


batteries de la D.C.A. irakie.nne entrerent en action, tirant au 
hasard dans le ciel. sur des cibles invisibles. L'operation 
Tempete du Desert venait de commencer. 

En quelques instants, les installations d'alarme, les centres 
de controle et les liens de communication irakiens furent 


detruits par des attaquants invisibles. Les F-117A Stealth 
"ighters avaient traverse des centaines de kilometres 


d'espace aerien irakien lourdement defendu sans etre 
detectes et atteint leurs cibles avec une incroyable precision 
D'un seul coup, le commandement de la defense aerienne 
rakienne etait devenu sourd, muet et aveugle. 

Au cours du premier jour, les F-117A, qui ne representaient 


coalition, detruisirent 31 pour cent des cibles irakiennes. Ce 







alhees et leur permirent de trapper n importe ou en Irak et au 
Koweit, avec impunite. La technologie Stealth venait de se 
montrer au grand jour. Le F-1 1 7A etait arrive. 



Avec F-117A, les rois de la simulation atteignentde 
nouveaux horizons! 



Se remarque immediatement dap us les bons magasins de logiciel pour IBM PC et Compatibles 
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sur B.A.T Ss ayant 

. 
vu le mois pro- 
chain. Ce mois-ci, 
nous traiterons des trois der- 
niers aspects de B.A.T II : BOB, 
le biogame et les combats. 



Tout comme darts le premier 
episode, le joueur dispose d'un 
micro-ordtnateur tres puissant 
implante dans son bras 
gauche. Ce dernier controls les 
divers, implants dont beneficie. 
le jouer, et pro; 
fonctions 



zones Jtessees. 

Tie cardiaque est 
disportibie ainsi qu'un histo- 
rique des consommations (ca- 
lories, hygrometrie et sommeil). 
Petite nouveaute, le joueur 
peut a tout moment sa voir ce 
qu'il doit faire pour ©tre au 
summum de ses capacites en 
appuyant sur une touche. BOB 
est egalemente^s utile au ni- 
veau des irr SJfe^f insi ' tou " 
jours via unejH§P^B§iP° s ' 
sible d'activer certaines facultes, 
comme I 'ATS 34 permettartt au 
joueur de rester 
fongten 



programmes a \3/y 
d'economiser ! 
rement graphique, 
tions etant representees pfer 
des icories, Trois types .^'ins- 
tructions sont p 
lion d'etat ("run" pour demarrer 
im programme, "stop" pour 
I'arreter et; "end" pour I'ache- 
ver), fonction "DO" (pour ©xe- 
ciiter une action) et uhe fonc- 
tion de test. Ainsi ii est possible 
de programmer tputes sortes 
de programmes, comme faire 
retentir 



L mterieur d urfe sal 



i 



j&res de * 

elpltifprma- 
t'tous de leurs 
caracteristiques, riorhs, lieux 
de travail et domiciles, De plus, 
; lis possedentSclMcun une me- 

moire leuj~Hl jJrlg gtant % a P' 
prendre .^nl BliKTllI'MjpiQuer 
entre 

' noim 



amartt de Tad 
Ife'y ratta- 
ciique des- 
sus. Enfm, sachsz que ie ton de 
la conversation est gere et 
itlustre, via une bulle herissee 
et de couleur rouge. 
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LES COMBATS 
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LE BIOGAME 
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A TRAVERS LES 4 

MEILLEURES SIMULATIONS 
DE COURSE AUTO/MOTO SUR 
MICRO. VOUS POURREZ 
^ RETROUVER LES 
' SENSATIONS DES 

CHAMPIONS DU MO 

I DE F1 , DE GRAND I 

I MOTO OU BIEN DE 

RALLYES QUE VOUS 

DECOUVREZ CHAQUE 

/ WEEK-END DANS 

"INTEGRAL'SUR'LACINQ". 
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DISPONIBLE SUR 
ATARI ST, AMIGA, 
AMSTRADDISK8K7 
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u meme tonneau 

que Blue's Brothers, 

Lagaf, logiciel dont 

le heros n'est autre 

que ie celebre per- 

sonnage chanteur-tmitateur du 

meme nom, est annonce pour le 

mois prochain. 



Lagaf se presente comme un jeu 
de tableaux, dans lequel il s'agit 
d'aller retrouver la Zoubida enfer- 
mee par la fatma dans une cage, 
au fin fond d'un palais marocain. 
Bien sur, il s'agit d'un vague pre- 
texte a un superbe jeu d'arcade/ 
action comportant de nombreux 




Qj 



aspects novateurs. Le premier 
concerne la gestion du scrolling, 
ce dernier offrant toujours fa 
meilleure vision du jeu pour le 
joueur. Par exemple, lorsque ie 
personnagO regarde vers la 
gauche, alors qu'il se trouye ega- 
lement a gauche de I'ecran de 
jeu, le scrolling ehangera auto- 
matiquement, pour presenter 
tout ce qui se trouve face au 
joueur. De plus, lOrsque Lagaf 
rencontre des ennemis ou que le 
programme en detecte, le scrol- 
ling se positionne pour permettre 
au joueur de les voir et lui laisser 




: le temps de reagir. Autre element 
interessant, une gestion interacti- 
ve des objets. En effet, ils peu 1 - 
vent tous etre satsis et "cumu- 
les". Par exemple, il est possible 
de positionner une chaise sur un 
ressort, de monter sur la: chaise et 
de fatre rebondir le tout. Lorsque 
vous apprertdrez que le jeu cornp- 
te des dizaines d'objets, vous 
comprendrez tout de suite qu'il 
exists de multiples combinaisons. 
La profondeur du jeu est encore 
plus importahte que dans Blue's 
Brothers, puisqu'il comporte 
20 niveau* (six pour Blue's 




Brothers). La realisation est ex- 
; cellente avec de bons graphismes 
et surtout de tres bonnes anima- 
tions (Lagaf sur le tapis volant est 
genial). La version Amiga devrait 
etre encore meilleure, avec un 
scrolling hyperfluide et une bande 
sonore digne de la machine. Test 
lemois prochain! 
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BLITZ TURBO 
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hors des plates- Cher, car ay bout de quelqi 
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puis roue 

riieres, une vingtaine de tirs 

alors necessaires. Helas pour v 

ces rnonstruosites ont tendance a 

precipiter sur vous des que vo, 

etes a leur portee. 

II faut done faire preu 

ne maitrise du joystick pour les 



ennemis. ! 
realisation semble soignee, to 





parte. Jar un s 

important a vous reveler. 

LES EXTRA TERRES TRES 

ENVAHISSENT NOTRE BONNE 

VILLE DE SPRINGFIELD! 

Vous avex bien entendu: ceux 

sont d'inunondes mutants, 

Sluants, venus d'une autre 

planete. 

lis tuent les braves citoyens de 

SPRINGFIELD, et pre 

apparence. 

lis preparent une arme terrible. 

C'EST PAS COOL CACOMHE 

PUN. 

Grace a mes lunettes a rayons X, 

zut les 
demasquer. 

Avec ma bombs de peinture, 
mon 

skate-board, et r " 
dois les 
arreter. Heureusement toute ma 



MERCI LES KIDS! 

AIDEZ MOI A SAUVER LE TERRE 

EN ACHETANT CE JEU. 
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Nous avions du quel- 
que peu reduire la ru- 
brique Updates dans 
le dernier numero, et 
nous nous retrouvons 
avec une avalanche 
de produits a vous pre- 
senter ce mois-ci. 

Nous avons tout 
d'abord Stratego (Acco- 
lade) sur Amiga, I'adap- 
tation d'un jeu de pla- 
teau. Le jeu reste 
sympa mais un peu limi- 
te pour les fanas de 
strategie. Starflight 2 
edite par Electronic 
Arts est lui aussi arrive 
sur Amiga. 

Le jeu souffre d'un 
manque d'ameliorations 
techniques par rapport 
a la version PC, ce qui 
le rend trop moyen. Par 



contre Knights Of The 
Sky, edite par Micropro- 
se, est vraiment tres 
bien adapte sur Amiga, 
ce qui en fait par con- 
sequent un excellent si- 
mulateur de vol sur cet- 
te machine. Vous pou- 
vez piloter une ving- 
taine d'appareils diffe- 
rents de la Premiere 
Guerre mondiale au 
cours de simples duels 
aeriens ou au cours 
d'une campagne tout 
entiere. 

Midwinter 2 est lui 
aussi enfin sorti sur 
Amiga, et ce pour le 
plus grand plaisir des 
passionnes de jeux 
d'aventures et de 3D. 

Hard Nova, toujours 
pour amigaistes nous 



est parvenu, mais mal- 
heureusement moins 
beau que sur PC, il 
ne nous a decidement 
pas plu. t 

Par contre, The Im- 
mortal (Electronic Arts) 
est arrive sur PC et 
c'est une agreable sur- 
prise. 

Le jeu, malheureuse- 
ment en 16 couleurs 
(EGA/VGA), est tou- 
jours aussi bien fait, 
surtout si vous posse- 
der une carte son, au- 
quel cas vous vous re- 
jouirez de I'acquisition 
de ce jeu d'aventure/ar- 
cade. 

Altered Destiny, un 
jeu d'aventure a la Sier- 
ra est aussi sorti sur 
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Amiga (1 Meg). Le jeu 
est cependant un peu 
trop lent sur cette ma- 
chine, et sans dis- 
que dur (ou deux drive) 
vous allez vous lasser 
rapidement. 

Second Front de chez 
SSI est paru sur Amiga et 
c'est dommage, car c'est 



M 






un wargame decevant a 
tous les niveaux. Face 
Off, la simulation de hoc- 
key est arrivee sur ST. 

Le jeu n'est pas ex- 
ceptionnel, mais il reste 
sympa a jouer, surtout a 
deux. Bloodwych vient 
d'etre^ adapte sur PC. 
Devant le retard de 



Dungeon Master sur 
cette meme machine, 
Bloodwych represents 
surement un des meil- 
leurs clones sur PC. 

Enfin, Castles est 
paru sur Amiga, ce qui 
devrait faire plaisir aux 
passionnes du Moyen 
Age et de strategie. 





NFL Pro League Foot- 
ball est une simulation 
de football americain de 
chez Interplay sur PC. 

C'est ultratechnique 
et done completement 
ininteressant pour 

99,5 % de la population 
francaise. 

MacArthur's War est 
un wargame sur PC, 



pas mal fait, mais n'of- 
frant pas aux joueurs 
d'interface souple ou de 
realisation suffisam- 
ment demente pour le 
differencier des dl- 
zaines de produits du 
meme genre. 

Thunderjaws est un 
jeu d'arcade dans le- 
quel vous dirigez un 
agent secret a travers 



plusieurs niveaux of- 
frant de nombreux pe- 
tits jeux differents. 

Le jeu est interes- 
sant pour la variete des 
phases et pour I'am- 
biance sonore tres sym- 
pa. Par contre, c'est pas 
tres beau et trop lent 
pour qu'on accroche 
vraiment. 
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PUISSANCE 5 

et toutes les demieres nouveautes d 
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ATARI LYNX : LE JEU VIDEO MT UN 

lout nouveau, tout beau et dej<§4 jeu 

La nouvelle console LYNX revolutionne le monde du jeu video. 

Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautes epoustouflantes sont 

au rendez-vous : dejd 24 jeux passionnants au catalogue. 

En couleur et avec un son stereo qui chahute. 

Jouez avec vos amis: 

le cable Comlynx permet de relier ensemble jusqu'a 8 Lynx. 
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enial ! Enfin le tierce sur mi- 
cros. Un a quatre joueurs 
vont pouvoir s'affronter sur 
plusieurs hippodromes avec 
ou sans obstacles. Je rt'ai 
jamais eu I'occasion de fai- 
re du cheval, et done je n'y 
connais rien en equitation. Mais la, meme 
si vous tombez, vous ne vous ferez au- 
cun mal. Pour dinger le cheval, pas de 
renes, pas d'etriers, uniquement le joy- 
pad et les boutons pour cravacher et 
saute r les haies. 

II y a deux parties dans ce jeu, la premie- 
re concerne les paris, car vous pouvez 
miser sur un cheval et vous disposez 
d'un pecule que vous devrez faire fructi- 
fier. La deuxieme concerne la course et 
votre talent a « driver » le cheval. Une jau- 
ge vous indique I'etat de votre monture. 
Plus vous cravachez et plus il court vite, 
mais plus il se fatigue. Heureusement, 
des bonus trainent sur votre parcours et 



si vous les ramassez, votre bete retrouve- 
ra alors un second souffle. Mais atten- 
tion, car certains bonus vous feront bais- 
ser d'un coup la jauge de « fatigue ». 
Vous devrez lorsqu'il y a des obstacles 
appuyer au bon moment afin que votre 
cheval franchisse la haie sans vous 
desarconner. Cela vous ferait perdre un 
temps precieux. 

Au debut de chaque course, vous avez 
un ecran qui vous montre la piste, ainsi 
que les conditions climatiques". Mefiez- 
vous des flaques de boue qui font ralentir 
votre monture. 

Je ne vous cache pas que le jeu est 
beaucoup plus amusant a plusieurs et 
beaucoup plus prenant. Le fait qu'il soil 
en japonais n'est pas vraiment genant, et 
Ton finit par comprendre assez rapide- 
ment le systeme de paris. D'autre part, 
vous avez la possibility de jouer unique- 
ment les courses, ou uniquement les pa- 
ris, ou participer aux deux. 



SI VOUS DESIREZ 
GAGNER 

SWAP 



Le graphisme comme d'habitude est typi- 
quement japonais, avec des personnages 
dont la tete est plus grosse que ie corps. 
Mais on finit par s'habituer a ce genre de 
dessins et meme a trouver ca assez sym- 
pa. Namco est surement le roi des 
courses en tout genre et des sports sur 
cette console. 
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I y a deja bien longtemps mainte- 
nant que le premier episode de 
NEUTOPIA est sorti, puisque je 
I'ai achete en meme temps que 
ma console CoregrafX (denom- 
mee PC Engine al'epoque), etje 
ne suis pas I'un des derniers a 
avoir acquis cette fameuse console. 
C'etait I'un des premiers jeux disponibles 
sur cette petite merveille. II m'avait alors 
bien "pr-is la fete", et j'avais eu beaucoup 
de mal a le finir, d'autant plus que celui- 
ci etait en japonais. Void maintenant la 
suite, toujours aussi prenante, et egale- 
ment toujours en japonais, malheureuse- 
ment. Inutile de nous le cacher, Neutopia 
est completement pompe sur Legend of 
Zelda, bien connu des possesseurs de 
consoles Nintendo. En effet, a force 
d'entendre dire du bien de ce fameux 
Zelda, je me suis achete la console et le 
jeu, et horreur, c'etait exactement la 
meme chose (en moins joli...). On retrou- 
ve ici le meme systeme de jeu que dans 
le premier. Vous demarrez la. partie avec 
une armure, une epee et des bombes. 
Lorsque vous pressez la touche "RUN", 
certains objets apparaissent. Un curseur 
vous permet de choisir entre plusieurs 
armes que vous pourrez utiliser grace au 
deuxieme bouton de votre manette. Une 
boussole vous permet de situer la porte 
que vous devez trouver lorsque vous 
etes dans un donjon. 
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Mais avant d'arriver au donjon, vous de- 
vrez affronter toutes sortes d'ennemis 
vous attendant aux detours des sentiers. 
De temps a autre, lorsque vous tuerez un 
ennemi, vous verrez apparaftre un objet 
ou de i'argent. Suivant le cas, I'objet 
pourra etre un sablier (immobilisant vos 
adversaires durant un certain temps), un 
cristal (celui-ci une fois en votre posses- 
sion transforme vos ennemis en bloc de 
cristal et les reduit en poussiere), une 
bague infligeant des dommages aux en- 
nemis, ou encore un coeur vous redon- 
nant des points de vie. J 'en oublie sure- 
ment, mais vous aurez ainsi le plaisir de 
les decouvrir vous-memes. Une fois que 
vous avez trouve I'entree de la grotte, 
vous devez explorer toutes les salles afin 
de trouver une cle, une boule de cristal, 
et enfin la porte que vous ne pourrez ou- 
vrir que si vous avez la cle. Vous decou- 
vrirez aussi un vieillard enchatne qui vous 
attendait, et si vous cherchez encore 
mieux, vous trouverez peut-etre une nou- 
velle armure ou une nouvelle epee plus 
performantes. 

Mais revenons a cette porte. Lorsque 
vous I'avez ouverte, vous vous retrouvez 
face a un monstre gardant une salle qui 
recele un coffre contenant un objet, dont 
vous aurez besoin pour continuer votre 
quete. Bon, allez, je vais vous aider un 
peu. Si vous explorez a fond les lieux ou 
vous vous trouvez, vous arriverez a une 
grotte. Un personnage vous 
dira alors que pour passer, 
vous devez vous procurer un 
vase possedant des pou- 
voirs magiques. Ce sera le 
premier objet de votre quete. 
Une fois ce vase recupere, 
retournez a la grotte et de- 
posez le vase sur le carre ou 
est dessine un vase. Simple 
non ? Ensuite, vous change- 
rez de region. La, en visitant 
un peu, vous apprendrez 
que la princesse du chateau 
est gravement malade. Un 
seul remede, les plantes que 
gardent deux monstres. 



monstres. Vous partez done a la re- 
cherche de ces plantes. Une fois que 
vous les avez, vous parlez aux gardes et 
vous vous retrouvez devant la princesse 
(elle est au lit, inconsciente, mais n'en 
profitez pas). Vous la soignez et elle 
vous conduira a une statue. Remettez le 
vase a cette statue et vous pourrez alors 
continuer I'aventure. 

L'argent que vous recupererez lors des 
combats vous permet d'acheter des po- 



tions, des armes et autres 
choses. N'oubliez pas de 
bien aller partout et d'entrer 
dans toutes les maisons. De 
meme, lorsque vous verrez 
des pierres, essayez de les 
pousser pour les faire bou- 
ger. Vous pouvez aussi bru- 
ler les arbres si vous posse- 
dez I'arme adequate, car 
certains personnages utiles 
y ont dissimule I'entree de 
leurs maisons pour ne pas 
etre deranges. 
Un jeu superbe, avec une 
belle musique et de jolis de- 
cors. Toutefois, pour sauve- 
garder la partie, le lecteur de CD-Rom 
est recommande, sans quoi vous aurez a 
noter un grand nombre de signes asia- 
tiques qui ne sont pas vraiment evidents 
a dessiner. II est quand meme dommage 
que tout soit en japonais... 
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usqu'alors, les jeux edites di- 
rectement ou sous licence, par 
Electronic Arts sur Megadrive, 
nebriltaient guere par leur qua- 
lite technique ou leur origirtali- 
te. II s'agissait le plus souvent 
de simples conversions de lo- 
giciels deja existants sur micro, et le re- 
sultat s'averait souvent desastreux. Mais 
la poliiique editoriale de EA semble s'in- 
flechir pour, maintenant que le marche de 
la Megadrive devient consequent, donner 
la priorite aux productions de qualite. 
Robocod, en provenance de Millennium, 



marque s 



) doute le debut, on 



I'espere, de ce renouveau, Le jeu re- 
prend !e personnage fetiche de Millen- 
nium, James Pond, le plus celebre des 
agents secrets informatiques. II s'agit, 
pour Intelligence Service, de I'envoyer 
dans une fabrique de jouets, afin de de- 
truire tous les jouets pieges par le doc- 
teur Maybe. Pour ne pas etre reconnu. 
ses exploits dans James Pond lui ont ap- 
porte la celebrite, notre heros a subi 




quelques modifications- Tout d 
parte maintenant en permanence une ar- 
mure et possede la faculte de s'elever 
dans les airs {comme un eric hydrau- 
lique) aussi longtemps qu'il le desire, jus- 
qu'a attraper un rebord sur lequel il pour- 
ra s'agripper. 

Le jeu transporte done Robocod au pied 
d'urt immense chateau divise en de mul- 
tiples salles renfermant elles-memes plu- 
sieurs niveaux. 

La difficulte du jeu est croissante, et i! est 
obligatoire de finir un etage du chateau 
avant de passer au suivant, inn sans 
avoir affronts bien sur le traditionnel 
monstre de fin de niveau, a I'etfigie du 
jouet fabrique dans cette section. 
Si I'action peut sembler classique, 
avec comme objectif de ramasser le 
maximum de bonus presents a I'ecran, 
sachez qu'il n'en est rien ! En effet, le jeu 
s'apparente fortement a Mario Bros avec 
de nombreuses astuces a decouvrir. Par 
exemple, lorsque Robocod parait bloque 
dans un niveau, il s'agit le plus souvent 
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d'utiliser un des jouets presents a I'ecran 
pour progresser. 

Pour se debarrasser de ces ennemis, 
Robocod peut operer de deux (arsons 
distinctes. Tout d'abord, il lui suffit de 
sauter el de retomber en boule sur son 
adversaire ; son armure eliminerace der- 
nier d'un seul coup. Ou bien i! peut tout 
simplemeni rebondir dessus jusqu'a le 
detruire. Cette derniere methode neces- 
sitant plus de coups, trois en moyenne. 
L'energie de Robocod est materialise©, 
en bas a gauche de I'ecran, par une pile 
de rectangles verts. A chaque fois qu'il 
est touche, notre agent secret perd un 
ou plusieurs de ces rectangles vitaux. 
Mais il est possible d'en recuperer en re- 
coltanl les etoiles jaunes. 
Autre precision, avant de vousjeter sur 
tous les bonus, apprenez que certains 



som mauvais 
............. etemamenlla 

resistance de 
Robocod. Enfin, sachez que le- decor in- 
due enormement sur ses deplacements, 
Sur une pente 
enneigee, 
notre person- 
nage sera in- 
controlable et 
devalera la 
pente sans de- 
mander son 
reste, La reali- 
sation tech- 
nique de Ro- 
bocod est tout 
simplement 
phenomena!©, 
avec un ecran 
de jeu immen- 
se et pres de 
80 niveaux, 
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Vitesse c 

stupefiante (digne de Sonic), c 
graphismes somptueux, et surtout un e 
vironnement sonore genial, De plus, la 







maniabilite du heros est parfaite, ce qui 

ne gate rien. 

A acheter les yeux fermes I 



FRANK LADOIRE 
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_ous souvient-il, amis, 
l /.d'un jeu tres amu- 
i /sant ? II se nommait 
/ Magical Boy et valait le 
/ coup. Remarquez qu'il 
s'appelle toujours comme 
ca, et il est toujours aussi bien. 
Figurez-vous que si vous chan- 
gez le nom du heros, sa physio- 
nomie et queiques mon- 
stres, vous vous retrouvez ] 
devant DecapAttack. 




Les heros.de ce jeu delirant sont 
le docteur Frank N. Stein et vous, 
Chuck D. Head. Vous ressembtez 
a une momie, et pour vous de- 
fendre contre les ennemis, vous 
pouvez leur donner des coups de 
tete, ou les ecraser en teur sau- 
tant dessus. Vous trouvez un peu 
partout des statues, et lorsque 
vous les 
f r a p p e z 
elles vous 
iivrent des 
bonus, et 
meme une 
tete que 
vous pou- 
vez lancer 
sur vos en- 
nemis. 
A tout moment, vous pouvez uti- 
liser les f ioles ramassees : elles 
agissent sur vos ennemis, et le 



docteur se fera un plaisir de vous 
expiiquer a quoi elles servent, si 
vous lui posez la question. C'est 
pour cette raison que je ne vous 
decrirai pas les differents bonus. 
C'est vrai quoi, si je vous dis 
tout, vous n'aurez plus rien a de- 
couvrir. 

Chaque niveau est compose de 
sous-niveaux, et lorsque vous ar- 
rivez a la fin du dernier sous-ni- 
veau vous devez affronter un 
monstre geant. Si vous parvenez 
a le vaincre, vous pourrez alors 
passer au niveau suivant, si tou- 
tefois vous n'avez pas dublie un 
objet quelque part dans ces ta- 
bleaux. 

J'en profile pour signaler aux 
nombreux lecteurs que nous 
avons un serveur, avec une ru- 
brique consoles, et bientot un 
serveur dedie uniquement aux 
consoles. Du reste, j'essaie de 
faire une apparition tous les soirs 
ou presque vers 19 h. J'ai aussi 
une boite a lettres sur le serveur, 
au nom de PHILGEN4. 
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Xevious a fait un emule de 
plus. Je sais que j'ai I'habi- 
tude de toujours comparer 
les jeux avec d'autres exis- 
lant, mais pour les fans qui 
connaissent les hits par 
coeur, 5a aide a situer la chose. 
Le jeu est vu de dessus, vous avez un la- 
ser dont le tir est de plus en plus large 
en fonction des bonus que vous attrapez 
et un curseur fixe qui vous indique ten- 
draft oil vous aliez larguer vos bombes. 
Si j'ai un conseil a vous donner, chotsis- 
sez I'option tir automatique et laissez vos 
doigts sur les boutons de tir, vous pour- 
rez ainsi vous concentrer sur le pilotage. 
La musique et les bruitages sont cor- 
rects, mais au niveau animation, c'est 
beaucoup plus que correct. Les scrol- 
lings sont nets et sans bavures, d'une 
grande rapidite et d'une grande fluidite. 
Les decors varient sans cesse et I'effet 



lis arrivent de partout. J'ai oublie de 

vous dire qu'il y a 

deux sortes d'enne- 

mis, ceux qui vtennenf 

par les airs et ceux qui 

surgissent du sol. Vos 

bombes sont bien sur 

destinees aux ennemis 

terrestres. 

Un bon jeu qui ne sera 

peut-etre un grand hit, 

qui vous.fera quand 

meme passer ^de bons 

moments. 




profondeur est 

tres bien rendu. 

II n'y a aucun ralentissement lorsque 

I'ecran est rempli d'ennemis. Et quand je 

dis rempli, je ne suis pas loin de !a verite. 
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ELVIENTO 



I Viento est enfin autre 
chose qu'un jeu de tir. 
Vous y dirigez une jeune 
fille (un peu comme Valis) 
armee d'un boomerang. 
Mais elle peut aussi lan- 
cer des boules de feu ou 

d'autres projectiles suivant les bonus de 

magie qu'elle possede. 




Des le debut du jeu, vous 
savez que certaines per- 
sonnes vous en veulent. 
Ces ennemis ressemblent 
a tous ces maifrats qui se- 
vissaient au temps de la 
prohibition. Certains sont 
armes de mrtraillettes, d'au- 
tres de pistalets (en fait, on 
dirait les per- 
sonnages du 
jeu Batman). 
Mais ce ne sont 
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un peu plus 
loin, ce sont 
des motards qui vous tom- 
bent dessus, puis des voi- 
tures remplies de vilains. 
Vous aliez devoir grimper le 
long des murs des maisons 
en evitant les gens mal in- 
tentionnes qui vous jettent 
des pots de fleurs et autres 
projectiles. Remarquez, de 




temps a autre, ils se ravisent et vous 
lancent un bonus. Une fois que vous au- 
rez reussi a trouver le super ennemi, les 
choses vont se compliquer, car il s'agit 
d'un char blinde, et comme vous etes 
dans une petite piece, vous n'avez pas 
beaucoup de place pour eviter ses tirs. 
Enfin, en vous obstinant un peu, vous 
arriverez a bout de ce!ui-ci. 
Le jeu est pourvu d'une bonne anima- 
tion et de bons bruitages. De plus, 5a 
change des eternels jeux de tir. 
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if it*i affftof yew want, 
youNje come to the fight 



place. 



e jeu est sotli dans les 

,,%-;*>•••% meilleures boutiques il y 

a deja quelque temps, 

\ mais malheureusement 

# en japonais. Cela pou- 

' N **«g? vait poser quelques 
problemes quant a la comprehension 
de I'intrigue et du deroulement du jeu 
(qu'est-ce que je parle bien) (NDLR : 
que tu crois !). 

Le voici maintenant en anglais, ce 
qui est quand meme plus interes- 
sant. Je vous rappelle que les jeux 
totalement en francais se comptent 
sur les doigts d'un manchot. II faut 
dire que nous sommes une crotte de 
fourmi diabetique pour nos amis 
asiatiques (NDLR : tu eviteras de 
boire avant d'ecrire tes articles). En- 
fin, assez de deprime, nous sommes 
quand meme les meilleurs. 



Done, il est enfin arrive. L'histoire, 
grosso modo, e'est que vous, le heros, 
allez voler au secours d'une superbe 
princesse (j'en bave, rien que de pen- 
ser a la recompense qu'elle ne man- 
quera pas de m'accorder si je la de- 
livre}, et par la meme occasion 
retrouver votre pere ayant semble-t-il 
lui aussi disparu. 

Apres une petite discussion avec le 
Roi et ses ministres, vous recevrez 
200 brouzoufs et devrez vous rendre 
au village afin de vous armer. De retour 
au chateau, vous rencontrez de nou- 
veau le roi, et la vous tombez sur le 
mechant qui ne manque pas de se mo- 
quer de vous. Vous avez maintenanl 
acces aux donjons et ca va barder, 
nom d'un petit bonhomme. 
Le style du jeu peut s'apparenter a 
Dungeon Master pour les decors {en 



moins joli toutefois). Les phases de 
combats sont tactiques, et un menu 
apparaTt, vous permettant de choisir 
quel ennemi vous allez attaquer en pre- 
mier, et avec quels moyens vous allez 
tenter de le detruire. 
Au fait, pour Monsieur Je-Sais-Tout 
ayant ose insinuer que je n'ai jamais 
joue a Phantasy Star 3, je suppose que 
ce charmant personnage va aussi pen- 
ser que je n'ai pas non plus charge la 
cartouche de Shining in the Darkness... 
II se trouve que je n'aime pas traduire 
les docs des jeux, et que je prefere ro- 
mancer un peu... 

Mais revenons au jeu. N'hesitez pas a 
vous rendre a I'auberge et a parler avec 
les gens que vous rencontrerez, car 
e'est la que vous trouverez peut-etre 
ceux qui oseront vous accompagner. 



Passez aussi chez l'herboriste, 
pour vous procurer des herbes 
revitalisantes et un "Flying An- 
gel" vous permettant de sortir 
instantanement du donjon, car 
vous n'etes pas vraiment bale- 
zeau debut du jeu. 
Dans les* premiere minutes 
Taction est un peu repetitive, 
et les monstres sont souvent 
les memes, mais aucun doute, 
plus vous avancerez et plus 
vous aurez de surprises. 
Au niveau du graphisme, le 
jeu est coirectement realise, comme je 
vous le disais, un peu moins joli que 
son inspirateur sur micro-ordinateurs, 
mais correct quand meme. Les at- 
taques sont ponctuees de petits cris 
rendant le jeu plus vivant. 




De petits effets aussi, comme la mu- 
sique que Ton entend dans le village, 
venant de I'auberge, et s'amplifiant 
lorsque Ton entre dans celle-ci. 
Vous avez la possibility de sauvegar- 
der lejeu car la cartouche contient une 
pile. II est meme possible de jouer a 
plusieurs (pas en meme temps) et cha- 
cun aura sa propre sauvegarde. 
Un bien grand jeu qui vous tiendra en 
haleine durant de nombreuses heures. 
Moi, je vais aller pleurer a Gen4 pour 
qu'on me le prete. 
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Jeu de roles 
Edite par Sega 
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TURBO SI-IB 
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Ca va vite, tres vite, 9a cartonne 
fort, tres fort ! Turbo Sub vous 
place aux commandes d'un 
sous-marin bizarroide, dont la 
mission consiste a eliminer 
toutes les creatures de cauche- 
mar vivant au-dessus ou au-des- 
sous du niveau de la mer. 
Eh oui I Les ennemis volent, mais 
aussi nagent, et se ruent a I'as- 
saut de votre vaisseau, presume 
insubmersible, par vagues sue- 
cessives. Le joypad sert a 
s'orienter et a viser, cependant 
que le logiciel vous conseille de 
faire surface ou de plonger. Des 
armes speciales sont a votre dis- 
position dans des grottes sous- 
marines ; pour les acheter, il faut 
recolter des gemmes qui flottent 
entre deux eaux, ce qui permet 
de se procurer des vies supple- 
mentaires ou des engins de mort 
tres efficaces. 
En bref, Turbo Sub est un jeu a la 



realisation irreprochable, gerant 
sans probleme la foule de sprites 
presents a I'ecran, et sollicitant 
vos reflexes sans vous laisser de 
repit. De plus la jouabilite est 
parfaite, ce qui permet aux 
"maladroits" de s'eclater autant 
que les pros du shoot' em up. Un 
grand jeu ! 



TRISTAN LATHIERE 




Jeu d'arcade 
lite par Atari 
Lynx - disponible 



II y a du bon et du mauvais 
dans les jeux d'arcade-aven- 
ture ; Viking Child se place dans 
la bonne categorie et possede 
des graphismes adorables 
proches du "cute game". 
Ce logiciel astucieux n'est pas 
betifiant pour autant et possede 
une realisation d'une qualite 
indeniable. 

Le but est simple : il s'agit de 
dinger un petit personnage ve- 
nant de descendre de son drak- 
kar et partant a I'aventure, a la 
facon du chevalier en armure 
de Ghouls & Goblins. Les enne- 
mis rencontres sont plus mi- 
gnons et moins effrayants : 
champignons bondissants et 
autres "gentilles horreurs" sont 
au programme, Comme a I'ac- 



2 



coutumee, les monstres de- 
funts laissent derriere eux de 
precieuses pieces d'or, servant 
a acheter des objets magiques 
chez le traditionnel marchand. 
Bonne chance ! 
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Jeu d'arcade/aventure i 

Edite par Atari E 

Lynx - disponible 1 



Je vous le dis carrement : 
Checkered Flag, e'est LA cour- 
se de F1 sur Lynx. On peut 
meme y jouer a huit ! C'est 
fou, non ? Une rapidite et une 
fluidite comme 9a, c'est tout 
bonnement halfucinant. De 
plus tout est parametrable : le 
choix du circuit, le nombre de 
tours a effectuer, le nombre de 
concurrents geres par ia ma- 
chine, etc. 

La maniabilite est reellement 
excellente, et la diversite des 
traces permet de s'eclater pen- 
dant de longues heures, meme 
quand on n'est pas un fan de 
ce type de jeu — ce qui, soit 
dit en passant, est mon cas. 
De plus, la difficulte est modu- 
lable (plus il y a d'adversaires 
et plus c'est coton, car ils ne 



eommettent aucune erreur), et 
Ton peut se payer I'integraie 
des Grands Prix dans un cham- 
pionnat du monde a rebondis- 
sements ! Quand on joue seul 
c'est deja tres prenant, mais a 
plusieurs, cela doit tourner au 
delire... Un must, un vrai ! 



TRISTAN LATHIERE 




Simulation de course automobile 

Edite par Atari 

Lynx - disponible 
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GAUNTLET 2 




SUPER R4 C- PRO-AA* BLADES OF STEEL 




Gauntlet 2, celebre jeu d'arca- 
de d'Atari, permet pour un a 
quatre joueurs d'explorer des 
donjons aussi nombreux que 
dangereux, aux commandes 
de personnages issus de Don- 
jons & Dragons. Elf, Magicien, 
Guerrier ou Walkyrie, votre but 
a chaque niveau est de trou- 
ver la sortie, apres avoir ra- 
masse le plus de tresors, po- 
tions, provisions et objets 
magiques. Tout I'interet du jeu 
d'arcade original venait des 
donjons, particulierement bien 
penses, mais aussi du fait de 
pouvoir jouer a piusieurs. 
Mission reussie pour Mindsca- 
pe, puis dans Gauntlet 2 sur 
Game-Boy, vous pouvez jouer 
a deux en meme temps (par le 
cordon de link), et TOUS les 
niveaux du jeu d'arcade origi- 
nal se retrouvent dans cette 
conversion, au monstre pres. 
Mi-shoot'em up mi-labyrinthe, 
Gauntlet 2 est un jeu tres pre- 
nant dont 1'originalite des ni- 



veaux surprend regulierement. 
Ajoutez a ceci de nombreux 
pieges, des teleporteurs, des 
salles secretes, mais surtout 
un systeme de jeu vous per- 
mettant d'acceder aux niveaux 
de maniere aleatoire, et vous 
comprendrez que Gauntlet 2 
est un jeu dont vous n'etes 
pas pret de vous lasser. Enfin, 
['utilisation de sons et de voix 
digitalises rend encore plus 
etonnante cette adaptation. 
Bravo Mindscape ! 



STEPHANE LAVOISARD 




Jeu d'arcade 
Edite par Mindscape 
Game-Boy - disponible 



Nintendo est a nouveau a I'origine 
d'un jeu particulierement prenant 
sur Game-Boy, avec cette course 
de voitures teleguidees. 
Pour commencer, la vue adoptee 
change un peu des nombreuses 
courses vues de dessus ou de 
derriere la voiture. Ici, les pro- 
grammeurs ont adopte une vue 
de trois quarts, particulierement 
agreable. Vous pilotez votre voitu- 
re sur le circuit, et devez imperati- 
vement arriver dans les trois pre- 
miers afin d'etre qualifie pour la 
course suivante. Trots adver- 
saires, geres, soit par I'ordina- 
teur, soit par d'autres joueurs (il 
est possible de jouer jusqu'a 
quatre en utilisant I'adaptateur 
pour quatre joueurs) vont tenter 
de vous eliminer. Durant la cour- 
se, vous pourrez collecter divers 
bonus. Chaque circuit comprend 
tout d'abord une lettre du mot 
Nintendo a ramasser. Si jamais 
vous reussissez a reconstituer le 
mot en entier, vous obtenez un 
modele de voiture bien plus puis- 
sant. Ensuite, sur chaque circuit, 
vous pourrez ramasser de I'equi- 
pement plus performant. En fin de 
course, si vous n'etes pas elimi- 
ne, ce nouvel equipement viendra 
ameliorer vos caracteristiques 
(pneus, moteurs ou batteries). 
Mais le plus drole reste qu'il est 
possible de ramasser des armes, 
ce qui permet de se debarrasser 
plus facilement des adversaires. 
Dans les premieres courses, vous 
n'aurez pas d'armes, mais rapide- 



ment vous trouverez des bombes 
qui, lorsque vous les larguez, ex- 
plosent derriere vous avec la voi- 
ture adverse vous suivant. Enfin, 
apres quelques courses, vous 
mettrez la main sur les terhbtes 
missiles qui font de terribles ra- 
vages. Vos caracteristiques agis- 
sent bien sur sur la maniabitite de 
la voiture, mais ii vous faudra etre 
vigilant pour eviter les obstacles 
(flaques d'eau, d'huile, quilles), et 
bien prendre par contre les 
rampes acceleratrices qui, bien 
utilisees, permettent de depasser 
vos adversaires d'un seul coup. 
Tres bien realise, tres prenant, 
Super R.C. Pro-AM est une des 
meilleures courses de voitures 
disponibles sur Game-Boy. Si 
vous avez deja un adaptateur 
pour jouer a quatre, ii vous faut 
absolument cette cartouche. 
Ceux jouant tout seul y trouveront 
un peu mains d' a muse merit, mais 
s'eclateront quand meme... 



STEPHANE LAVOISARD 
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Course automobile 

Edite par Nintendo 

Game-Boy - disponible 



Une simulation de hockey 
sur Game-Boy, voila quelque 
chose qui parait bien difficile 
a faire. C'est pourtant ce que 
propose Ultra Games, et qui 
semble avoir bien rejoui 
Stephane. 

Blades Of Steel permet a un 
ou deux joueurs de participer 
a de veritables matchs de 
hockey sur glace, et croyez- 
moi, il y a autant d'action sur 
Game-Boy que dans la reali- 
te. Le terrain de jeu est vu de 
maniere laterale, ce qui est 
satisfaisant au niveau de la 
jouabilite. Le terrain scrofle 
done horizontalement, et fait 
environ quatre ecrans de lar- 
ge. Les joueurs, comme le 
palet, se deplacent particu- 
lierement rapidement, ce qui 
veut dire qu'il vous faudra 
quelque temps avant de vous 
y habituer. Durant vos pre- 
mieres parties, les joueurs 
partiront un peu de tous les 
cotes, mais a force, vous fini- 
rez par les dirigez comme il 
faut. Lorsque vous etes en 
possession du palet, vous 
pouvez, soit faire une passe, 
soit tirer. Chaque but amene 
une animation oil Ton voit un 
zoom sur le palet entrant 
dans les cages de I'adversai- 
re, une scene comme Ton ai- 
merait presque en voir a la 
television. 
Mais si Blades Of Steel est 



une complete reussite, c'est 
aussi parce qu'il est tres 
complet. Lorsque deux 
joueurs se disputent le palet, 
ils commencent par se pous- 
ser Tun I'autre. Si personne 
n'arrive a prendre I'avantage, 
on arrive aiors a un veritable 
combat. Les deux joueurs 
prennent alors toute la hau- 
teur de I'ecran, et c'est parti 
pour un match de boxe tres 
simpliste, certes, mais 
agreable a jouer. 
Enfin, en cas d'egalite, vous 
aurez droit aux tirs aux buts, 
qui sont tres bien faits, puis- 
qu'ils sont vus en 3D ! 
Ajoutons a cela la possibilite 
de s'entrainer aux diverses 
phases du jeu ou encore de 
faire un tournoi, et voila 
pourquoi Blades Of Steel est 
LA simulation de sport a ne 
pas manquer sur Game-Boy. 
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II est clair que certaines so- 
cietes connaissent parfaite- 
ment la machine, et il est 
egalement clair que Capcom 
fait partie de celles-ci. Apres 
..*«*,. avoir edits deux des meil- 
leurs jeux Super Famicom, Final Fight 
et Area 88, Capcom recidive en nous 
proposant leur adaptation du plus my- 
thique des jeux de salles d'arcade, 
Ghouls & Ghost renomme Arthur 
Quest pour I'occasion. 
Pour ceux qui ne connaTtraient pas 
encore I'histoire de Arthur Quest, sa- 
chez que c'est d'une banalite sans 
nom, puisqu'il s'agit d'aller recuperer 
votre dulcinee enlevee par je ne sais 
quel etre malfaisant. Seulement voila, 
avant de pouvoir la rejoindre, vous al- 
lez devoir affronter de multiples dan- 
gers, tous plus vicieux les uns que 
les autres. . 
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Tout d'abord, vous evoluerez dans un 
decor sans cesse renouvele, il est a no- 
ter que cette Super Famicom beneficie 
de decors differents a ceux des ver- 
sions Megadrive ou SupergrafX, peu- 
ples d'individus tous hostiles a votre 
personne. Ainsi, avant de parvenir a la 
fin du premier niveau, vous aurez com- 
battu des morts vivants, des loups aux 
dents et griffes acerees, des monstres 
lanceurs de boules de feu, des chariots 
incandescents, et evite des tetes de 
mort... Mais en plus de tout cela, il 
vous faudra affronter les elements, telle 
la mer dechaTnee qui ne manquera pas 
de vous emporter dans ses flots, si 
vous ne prenez pas place sur un refuge 
de pierre, et encore une fois vous tirer 
d'affaire face aux enormes coquillage 
aux pedes mortelles. Si vous sortez vi- 
vant de tous ces pieges, vous ga- 
gnerez le droit d'affronter le monstre 
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de fin de r 
ner au rec 

dentes, une espece de grand vautour 
au cou extensible. 

Pour ce dernier, il suffii de tirer en per- 
manence, tout en prenant garde a ses 
coups de bee et aux petits monstres a 
qui if donne naissance. 
Pour se defendre, le heros dispose 
des le debut du jeu d'une arme en 
quantite illimitee, une sorte de poi- 
gnard qu'il lance sur les ennemis. 
Par la suite, il pourra en changer 
pour obtenir une dague plus 
longue, un double tir, un jet de 
flammes... Ces armes se trou- 
vent, soit dans les cruches que 
portent certains ennemis, soit 
dans les coffres apparaissant 
ici ou la a I'ecran. 
Attention, ces coffres peuvent 
egalement renfermer autre 
chose, comme ce sorcier 
qui n'hesitera pas a trans- 
former notre personnage 
en un animal ridicule {un 
canard ou autre) s'il n'est pas 
detruit avant. Enfin, ces memes 
coffres peuvent aussi cacher 
des armures, la premiere 
etant de couleur verte et la 
seconde bleue, octroyant 
certains avantages au jou- 
eur. Avec la premiere, la 
puissance de ; 
decuplee et surtout gui- 
vers les e 




Avec la seconde, il garde les memes 
caracteristiques plus une arme secrete 
devastatrice. Pour I'utiliser, il suffit 
d'appuyer sur le bouton de tir, jusqu'a 
ce que les barres d'energie se trouvant 
en haut de I'ecran soient au maximum. 
Les effets sont multiples et fonctions 
de I'arme de depart (flammes, poi- 
gnard, epee...)- 

La realisation d'Arthur Quest est abso- 
lument fantastique, avec une qualite 
graphique inegalee, des bruitages et 
musiques somptueuses. C'est bien 
simple, cette version est equivalente, 
voire superieure dans ces domaines, a 
la version SupergrafX, reference en la 
matiere. Seule I'animation et la vitesse 
de jeu, parfaite la plupart du temps, 
souffrent de iegers ralentissements 
ponctuels, lorsque de nombreux spri- 
tes sont presents a I'ecran, defaut in- 
existant sur la console Nee. Mais il 
s'agit d'une malheureuse goutte d'eau 
dans un ocean de bonheur ! 
Attention, le jeu est tout de meme as- 
sez difficile, meme dans ie mode le 
plus simple. II s'agit d'apprendre les 
pieges pour les eviter la partie suivan- 
te. A posseder ! 



FRANK LADOIRE 




Jeu d'arcade / action 

Edite par Capcom 

Super Famicom - disponible 
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oute console de jeux se doit 
I de posseder un jeu de ten- 
nis (ce qui n'est pas encore 
le cas pour la Megadrive), 
et c'est maintenant chose 
faite pour la Super Fami- 
com, avec Super Tennis de 
Tokin House. Ce dernier se classe d'em- 
blee parmi les meilleurs du genre (World 
Court Tennis et Final Match sur Core- 
grafX par exempie), et utilise a merveille 
les possibilites de la machine dans le do- 



maine Au niveau des options proprement 
dites, le jeu est tres classique, avec le 
choix des matchs en simple, en double, 
de surface... Le programme propose 
meme un circuit mondial plus etoffe qu'a 
I'accoutumee, avec des inscriptions dans 
le tournoi de Tokyo ou de Hong Kong 
par exempie. Bien sur, ensuite tous vos 
resultats seront sauvegardes et vous 
pourrez ainsi visualiser votre progression 
dans le classement mondial. t 
Le jeu est assez simple a prendre en 
main, et apres tatonnements sur leioy- 
pad vous aurez vite fait de distiller tbus 
les coups du tennis. En effet, Super Ten- 
nis permet au joueur d'effectuer un coup 
lifte ou a plat en fonction du placement, 
en appuyant sur le bouton A, un coup 
chope ou gratte en appuyant sur le bou- 
ton A, un coup tres court voire un amorti 
avec le bouton Y, et un lob avec le bou- 
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te de courir sur toirtes les balles ; on ne 
sail jamais, votre joueur pourrait, dans un 
ultime effort, effectuer un plongeon a la 
maniere d'un gardien de but de football, 
et realiser le point du match. A noter que 
les mouvements des joueurs sont tres de- 
tailles et les animations splendtdes (le 
smatch est criant de verite). A p 
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ton X. De quoi satisfaire les plus exi- 
geants I De meme lors des engage- 
ments, il est possible de combiner pour 
servir comme desire. Lors des echanges, 
le jeu est centre sur le terrain comme a la 
television, accentuant le realisme, mats la 
vision change des que Tun des joueurs 
est deporte dans un coin par exempie, la 
camera suivant ledit joueur. Encore une 
fois le realisme est parfait, avec une ges- 
tion du terrain a la maniere de Pilotwings, 
c'est-a-dire en gerant une image bitmap 
(un dessin). En plus de cela, fes brui- 
tages sont excellents avec un bruit de 
frappe de balle digitalise du plus bel ef- 
fet. De meme, le score est annonce a 



I'aide d'une voix ■ digitalises lors de 
chaque point, et le public reagit en fonc- 
tion des echanges. Pour etre tout a fait 
complet, sachez que les fautes de filet, 
el de longueur comme de largeur, sont 
egalement annoncees. Seules les fautes 
de pieds man- 
quent a I'appel. 
Le maniement du 
joueur est assez 
aise, pour peu 
que vous suiviez 
attentivement la 
trajectoire de la 
balle. Gardez bien 
a I" esprit la volon- 



Simulation de tennis 
Edite par Tonkin House 
Super Famicom : disponible 
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Jerry Boy, c'est le premier logi- 
ciel edite par Epic, division de 
la branche musicale de Sony. 
Pour une premiere, la societe 
Epic n'a pas pris trop de 
risques et nous propose done 
un jeu de tableaux dans le 
plus pur style qui soit. L'histoire est tou- 
jours la meme, opposant les gentils aux 
mechants, reste maintenant a voir sous 
quelle forme le jeu est trarte. Cette fois- 
ci, le joueur incarne une goutte d'eau aux 
proprietes assez speciales, et te but est 
de defaire un a un les ennemis se trou- 
vant en fin de niveau. 
Notre person nage posse de done, en 
plus des caracteristiques prop res aux 
gouttes d'eau, certaines possibilites tres 
utiles pour se sortir de situations appa- 
remment bloquees. Le jeu se deroule 
principalement de maniere classique, a 
la Mario Bros, avec de temps a autre 
quelques actions a effectuer dans un 
ordre precis pour progresses Disposant 
de trois cceurs representant la vie de 
notre goutte d'eau, il s'agit de les pre- 




server ou de les re- 
generer, tout en 
combattant les 
nombreux ennemis 
peuplant chaque 
niveau. Pour se de- 
fendre, notre per- 
sonnage possede 
plusieurs atouts ; 
tout d'abord, ra- 
ni asser des boules 
de couleur rouges 
et les lancer centre 
les adversaires, ou 
bien contourner le 
danger et sauter 
sur ses ennemis 
par exemple. Posi- 
tion nee sur la tete 
de ceux-ci, elle ne 
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craint rien ni personne. Si toutefois il lui 
arrivait de se faire toucher, un bonus 
sous forme de trousse de secours medi- 
cal se trouve cachee dans pratiquement 
lous les niveaux. Enfin, pour franchir cer- 
tains obstacles, et tel Spiderman, notre 



goutte d'eau est capable, en plus d'ef- 
fectuer un double saut, de s'agripper au 
mur et de s'y deplacer, meme si ce der- 
nier est a la verticale. Hormis cela, le jeu 
est tres classique avec de bonnes idees, 
et il reste tres plaisant. En revanche, la 
realisation laisse franchement a desirer 
avec peu de couleurs, des graphismes 
moyens et des bruitages du meme ton- 
Ce qui passe sans problems avec 
Super Mario Land apparalt ici comme un 
lourd handicap. A reserver aux plus 
jeunes ou pour tuer le temps ! 



FRANK LADOIRE 
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Jeu d'arcade/action 

Edite par Epic 

Super Famicom : disponible 
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I I y a quatre cents ans, un guer- 
I rier ayant la volonte de conquerir 
\ le monde terrorisa des villes et 
I des villages entiers pour assou- 
I vir ses desirs de puissance et 
„,,;: d e grandeur. Mais deux samou- 
raTs plus courageux que les autres 
reussirent a I'arreter. Malheureuse- 
ment, juste avant de mourir, le guerrier 
predit une vengeance d'une violence 
sans nom, avec son retour prevu 
quatre siecles plus tard. Les annees se 
sont ecoulees et ia prediction se reali- 
sa. C'est maintenant a vous (le jeu 
peut se jouer a deux) de prendre en 
main les destinees de votre peuple et 
d'affronter ce guerrier et ses sbires. 
Le jeu ressembie assez dans son prin- 
cipe, pour les connaisseurs, a Ninja 
Warriors sur cette meme machine, 
avec une action en 2D de gauche a 
droite. Mais Sengoku beneficie d'op- 
tions bien plus nombreuses et de plu- 
sieurs phases d'actions enchaihees 



assez differentes. Le joueur sera sans 
cesse amene a combattre dans deux 
mondes, le sien et celui du guerrier. 
Naturellement, les ennemis affrontes 
seront done differents, meme s'ils sont 
tous tires de I'histoire ou des divinites 
japonaises. Pour se defendre, notre 
homme possede, au debut en tout cas, 
uniquement de sa science des arts 
martiaux. Par la suite, et en tuant des 
ennemis, il pourra recolter divers bo- 
nus lui octroyant diverses armes ou ca- 
racteristiques. Le plus interessant des 
bonus se presentent sous la forme 
d'une boule de couleur bleue claire ; 
une tots ramassee, elle autorise au 
joueur le maniement simultane de deux 
sabres devastateurs. A noter que ces 
bonus ne sont pas cumulables. Autre 
particularite du jeu, lors d'un combat 
victorieux dans le mode du guerrier, le 
vaincu mettra ses pouvoirs au service 
du heros. Ainsi, lors de combats plus 
delicats, il pourra faire appel a sa ma- 
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gie a tout moment (ces pouvoirs sont 
limites dans leur temps d'utilisation). 
Voila pour Taction ! Sachez pour etre 
precis, que la realisation est somptueu- 
se avec des graphismes superbes 
(comme d'habitude), une animation en- 
core plus detaillee qu'a I'ordinaire (il 
faut voir les mouvements du personna- 
ge arme de ses sabres), et un environ- 
nement musical carrement genial 



une sonorite nippone et surtout des 
voix chantees digitalisees en fond. 



Fantastique I Autre bon point, I'option 
"continu" est limitee et le jeu compte 



six mveaux. 




Jeu d'arcade 

Edite par SNK 

Neo - Geo : disponible 
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GHOST PILOT 



Deuxieme shoot'em up du 
mois sur la Neo-Geo, 
Ghost Pilot plonge le 
joueur en pleine Seconde 
Guerre mondiale, pour ce 
qui est du materiel utilise 
en tout cas. 
L'histoire nous raconte que les nazis 
viennent de mettre au point des attaques 
aeriennes et terrestres simultanees, qui 
devraient mettre a genoux les allies. Mais 
heureusement, un espoir subsiste avec 
les deux pilotes les plus titres de I' avia- 
tion occidentale, Tom Phillips et Charlie 
Stingley. Engages dans un combat sans 
merci contre I'ennemi, ces deux pilotes 
(si vous jouez a deux) a bord d'hydra- 
vions hypersophistiques devront tout de- 
truire sur leur passage. 
Au niveau de Taction, Ghost Pilot est 
d'un classicisme rare, avec des hordes 
d'appareils ennemis apparaissant a 
I'ecran, des avions bonus, des tanks, des 
jeeps, des bateaux... Au niveau des 
armes, peu de nouveautes egalement, 
avec la possibility d'obtenir un tir plus 
nourri, des bombes, des missiles... et 
une superarme detruisant tout ce qui se 
trouve a I'ecran (a reserver pour I'appa- 
reil de fin de niveau plus resistant et co- 



riace que les autres). 
Autre element a col- 
lecter hormis les bo- 
nus, les etoiies lais- 
sees par les tanks 
adverses, elles per- 
mettent d'engranger 
de nombreux points. 
Sur le plan de la rea- 
lisation, Ghost Pilot 
est bien dans la li- 
gnee des realisations 
Neo-Geo, avec une 
qualite technique in- 
egalee, tant sur le 
plan des graph ismes 
que de la bande so- 
nore. Meme re mar- 
que pour I'animation des differents 
sprites. 

Au final, un jeu tech 
niquement splen- 
dide, dont le prin- 
cipal defaut, meme 
s'il plaira aux ama- 
teurs, est d'etre un 
peu trap classique. 
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■ n I'an 1996, apres que la penu- 
lt— L tion eut depasse la cote d'alerte 
et que la couche d'ozone eut 

Hpratiquement disparu, de graves 
mutations genetiques sont appa- 
m rues, essentiellement sous la 
__f forme de monstres geants, sortis 
de marais puants ou d'oceans mazoutes. 
La seule chance de I'humanite est done 
de choisir un champion, victime egale- 
ment d'une mutation, capable de terras- 
ser tous les autres monstres, et de liberer 
ainsi laTerre. 

Une fois le choix du joueur termine, la 
partie commence. Vous I'aurez compris 
en regardant les photos illustrant cet 
article, King Of The Monsters n'est au- 
tre qu'un remake de 
Rampage, jeu sorti en 
borne d'arcade il y a 
quelques annees. Mal- 
gre son air de deja vu, 
King Of The Monsters 
merite tout de meme 
voire attention, notam- 
ment sur le plan de la 
realisation avec des gra- 
phismes splendides, une 
bande son superbe, une 
animation excellent^, et les possibilites du 
jeu (combat a deux notamment). Tout 
d'abord, le nombre des coups disponibles 
est impressionnant, coup de potng, de 
pied, prise par-dessus I'epaule, tenaille, 
ecrasement... surtout si Ton y ajoute le 
fait que certains elements du decor peu- 
vent servir d'armes. Les avions, vaisseaux 
ou helicopteres, par exemple, peuvent 
etre empoignes et lances a la face de 
I'ennemi. A noter aussi que chacun de 
vos opposants possede une arme propre, 
le dragon crache du feu, alors que la mo- 
mie lance des bandelettes dans voire 





direction. Autre 
point important, 
il est possible 
de gagner des 
bonus sous la 
forme de boues 
oranges mar- 
quees d'un "P". 
Avec dix de ces bonus, le joueur gagne 
un niveau (deux au maximum) le rendant 
plus fori et plus resistant, En ce qui 
concerne les differentes constructions au 
milieu desquelles vous evoluez, il est 
conseille de les detruire au maximum, 
cela vous donnera des points. Enfin, sa- 
chez que I'aire de combat est delimitee 
par un champ electrique, qui ne manque- 
ra pas d'eniamer voire energie lors de 
chaque contact. 

Demiere precision, pour gagner (les 
"continu" sont limites), il faut avoir "use" 
compleiement voire adversaire (barre 



d'energie a zero) et I'immobiliser pendant 
trois secondes. Alors, eies-vous pret pour 
le plus delirant des matchs de catch ? 



FRANK LADOIRE 
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It est dit que chaque console se 
doit de posseder son personnage 
fetiche, el tout comme Sega et 
Nintendo, la societe SNK a ceuvre 
dans ce sens avec ie merveilleux 
logiciel Blue's Journey. 
II s'agit d'un jeu de plates-formes 
tres similaire a Mario Bros ou Sonic dans 
lequel Ie joueur est investi d'une mission 
ecologique. En effet, Ie pays de Blue 
(c'est le nom du heros) vivait dans la joie 
et la prosperity, jusqu'au moment oil un 
peuple anime de vils instincts vint I'enva- 
hir et polluer toute la region. 
Votre role consiste done a partir en guer- 
re contre lesdits envahisseurs tout en es- 
sayant de rejoindre une tres jolie princes- 
se, element inconto urn able de.ee type de 
jeu. La partie commence done avec, des 
les premiers metres, des adversaires 
plus qu'hostiles, dont la seule idee est de 
vous rattraper. Pour se defendre, hormis 
la fuite, Blue est capable d'assommer 



ses ennemis avec une feuille d'arbre (ou 
autre chose par la suite), de ies attraper 
et de les charger au-dessus de sa tete 
pour ensuite les envoyer contre d'autres 
adversaires. Cette tactique etant bien 
souvent la plus efficace pour survivre I 
Autre particularite de not re personnage, 
en appuyant sur !e bouton C du joypad, 
la taille de Blue varie pour devenir plus 
petite, et ainsi acceder a certaines.salles 
ou bonus caches. 

Au niveau des bonus, ils sont de p|u- 
sieurs sortes, avec la possibility de chan- 
ger d'armes, de devenir plus grand et in- 
vincible pendant quelques secondes... 
Mais Ie plus important, c'est de ramasser 
Ie maximum de fleurs, ces dernieres ser- 
vant de monnaie d'echange contre cer- 
tains pouvoirs (energie, grands sauts...}, 
que Ie joueur peut acquerir dans les bou- 
tiques parsemant son chemin. De meme, 
il est possible de discuter avec divers in- 
terlocuteurs comme un vieil horn me, ou 
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'ayant pas eu la chan- 
ce de jouer au pre- 
mier du nom, je ne 
pourrais pas fairs de 
comparaison avec ce 
dernier, mais en tout 
cas une chose est 
sure, Alpha Mission II est un shoot'em 
up parmi les plus grands. 
L'histoire est compietement bateau, et 
comme d'habitude sert de pretexte a de 
longues minutes de defoulement. En fait, 
il s'agit de repartir au charbon 
ir repousse une 
premiere tentative d'invasion de 
la part des extraterrestres. Mais 
cette fois-ci, le combat risque 
d'etre plus rude, car ces aliens 
ont mis a profit cette periode 
pour developper de nouvelles 
armes encore plus devastatrices. 
Le jeu ne se contente pas de 
proposer une action pure et dure 
au joueur, mais il inclut egale- 
ment bon nombre d'options utili- 



sables. En plus des classiques ennemis 
a detruire et des bonus a recolter, le 
joueur doit ramasser le maximum de 
lettres "G", toutes synonymes de credits 
avec lesquels il pourra, une fois le niveau 
termine, acheter plusteurs types d'armes 
et d'armures. Apres, en cours de jeu et 
suivant les situations, il est possible, via 
le bouton C du joypad, de faire appel a 
ces armes utilisables pendant quelques 
secondes. Au niveau des bonus c'est as- 
sez classique, avec pour commencer un 





double, triple ou quadruple tir, des mis- 
siles, ou bien encore une vitesse de de- 
placement plus importante. 
En ce qui concerne Taction proprement 
dite c'est tres intense, avec un nombre 
incroyable d'ennemis a eliminer avant 
d'affronter le classique monstre de fin 
de niveau. 

Cote realisation, la qualite est bien sur 
digne des jeux d'arcade (et pour cause, 
ce sont les memes jeux qui sont propo- 
ses dans les salles) avec d'excellents 
graphismes et une bande sonore splen- 
dide. Cote animation, rien a redire avec 
une gestion impeccable de tous les 
sprites presents a I'ecran. De plus, il 
semble que les remarques avancees au 
niveau des "continu" en nombre illimite 
aient parte leurs fruits, puisque Alpha 
Mission II compte trois "continu", pas un 
de plus. Voiia qui, ajoute a la possibility 
de jouer a deux simultanement, contri- 
bue largement a I'interet du jeu. Un des 
meilleurs sur la Neo-Geo ! 



FRANK LADOIRE 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



fhac 




Bercy 2 



Centre Clal Bercy 2 
acces peripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le -Pont 
T6I. 49 77 82 80- 
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LES HITS 



TURRICAN 
(ACCOLADE) 

Cette version Megadrive rejouira tous les 
fanas d'action. Le jeu est totalement fidele 
a !a version Amiga, si ce n'est au niveau 
des graphismes legerement en deca. A 
part cela, il s'agit toujours de mener votre 
heros a travers un monde immense comp- 
tant des centaines de tableaux et d'affron- 
ter une moutitude d'ennemis. Classique 
mais efiicace ! 

5TARRIGHT 
(ELECTRONIC ARTS) 
Encore une adaptation d'un jeu sur micros. 
Ceiui-ci est disponibie sur PC depuis pas 
rnal de temps et la deuxieme partie vient 
de sortir sur Amiga. Le jeu n'est pas sans 
rappeler Millenium 2.2, qui fit un tabac sur 
micros. Vous devez explorer des planetes 
afin de trouver des minerals qui ne se trou- 
vent pas sur votre pianete. De retour sur 
votre pianete, vous pourrez revendre les 
minerais ainsi trouves pour gagner de I'ar- 
gent. Mais ce n'est pas tout, car vous pour- 
rez aussi vendre des objets trouves lors de 
vos voyages et meme des E.T si vous par- 
venez a en capturer. Un jeu tres prenant 
qui risque de vous passionner longuement 
car si Ton en croit la pub, il y a 800 pla- 
netes, 270 systemes solaires et aussi des 
combats aeriens. De beaux jours en pers- 
pective done I 



LES BOFS 



" Voili voica - un jeu qu'il n'est pas vrai- 
ment nouveau, et pour les amateurs de 
jeux les plus ages, qui ont vu plus d'un or- 
dinateur passer entre leurs mains ex- 
pertes, pour manier le baton de joie et leur 
pouce ou leur index (le doigt dependant du 
genre de baton de joie qu'ils emploient) 
precis au millionieme de seconde, et le 
coeur fremissant a I'approche des ennemis 
et les levres humidifiees par ['excitation... 
Mais je m'egare (NDLR : oui, complete- 



ment I). Dark Castle est I'un des premiers 
jeux apparus sur Mac, et adaptes sur Ami- 
ga. Le voici adapte maintenant, apres six 
ou sept ans sur megadrive. II n'a pas pris 
une ride, et il est toujours aussi difficile. 
Vous etes un chevalier qui doit chasser le 
"chevalier noir" (NDLR : attention aux re- 
dites !). Mais avant de le trouver, vous au- 
rez des tas d'ennemis a tuer. II n'est pas 
evident de manier le personnage et 9a de- 
mande du doigte, mais avec I'habitude... 

SCRAPYARD DOG 
(ATARI) 

Hou, comme c'est vilain ! Une bande 
d'horribles tortionnaires a kidnappe votre 
malheureux chienchien. Vous n'avez que 
votre courage et la substantifique babaile 
pour voler a son secours au mepris du 
danger. C'est mignon et bien realise, quoi- 
qu'un peu simplet. Mais enfin, tant qu'on 
s'amuse... 

BILL & TED'S EXCELLENT 

ADVENTURE 

(ATARI) 

[/adaptation sur Lynx ne vaut pas la ver- 
sion Game Boy,.testee dans le dernier nu- 
mero. II s'agit ici d'un jeu d'exploration vu 
du dessus, dans lequel vous dirigez un des 
deux adolescents "chrononautes" (ou les 
deux si vous jouez a deux), et partez en 
quete de notes de musique dans un mon- 
de dangereux. Chaque phase de jeu cor- 
respond a une epoque determinee. Les 
graphismes sont assez ternes, et I'interet 
s'emousse rapidement ; peut mieux faire. 

SPACE GOMOLA 

II y a des jeux qui sortent, et il y a des gens 
comme moi qui s'obligent a y jouer tong- 
temps, iongtemps... Car j'ai pour pour prin- 
cipe de me dire que, si des programmeurs 
se sont atteles a la tache, c'est surement 
qu'il y a un interet. La, apres une bonne 
heure a y jouer, je n'ai trouve aucune sorte 
d'interet. Je ne nierai pas que je me suis 
quand meme amuse, mais le jeu est tene- 
ment lent, et les graphismes tenement 
quelconques, que je vous deconseilie de 
I'acheter. (Moi, je me suis amuse, mais vu 
que le jeu ne m'a pas coute cher, je peux y 
trouver un leger interet.) L'idee de dinger 
un vaisseau qui grossit Eorsqu'il avale un 



bonus, et le systeme de tir supplementaire 
(un curseur que vous dirigez dans tout 
I'ecran), sont une bonne idee, mais si le 
jeu est vendu trop cher, ne I'achetez pas. 
Je pense que Space Gomola va rester 
Iongtemps dans I'armoire de la redaction. 



LES GLOCKS 



HARD DRIVIN 
(ATARI) 

La Lynx a deja fait ses preuves dans le do- 
maine de la 3D ; Hard Drivin est malgre 
cela hache et particulierement injouabie. 
C'est dommage I On attendait beaucoup 
mieux, et Ton reste sur sa faim. 

RGADRASH 
(ELECTRONIC ARTS) 
Enorme deception que ce jeu de moto ! 
Combattre les autres concurrents a coups 
de poing et de pied etait une bonne idee, 
maleureusement la realisation du jeu 
peche trop pour le rendre interessant. En 
effet, le scrolling de la piste est nettement 
moins bon que celui de Super Hang On sur 
Amiga sorti il y a trois ans, un comble sur 
cette machine qu'est la Megadrive. De 
plus, le maniement de la moto n'est pas 
des plus parfait, et le joueur a tot fait de 
sortir de la piste sans trop savoir pourquoi. 
Au suivant t 

GALAXY FORCE II 
(CSK) 

Galaxy Force II est un jeu de tir en 3D. Vous 
dirigez un vaisseau muni d'un bouclier, d'un 
laser qui tire tout seul, et d'un systeme de 
tir avec verrouillage. Le systeme de jeu res- 
semble au premier jeu vendu avec la Super- 
graphX (Battle Ace), sauf qu'ici, les gra- 
phismes ne sont pas a la hauteur de la 
console. C'est en fait une alternance de de- 
cors vides et de couloirs reetangulaires. Les 
ennemis arrivent assez rapidement, et des 
que vous les avez vises, vous tirez et ils 
sont detruits, Une fois que vous etes sorti 
du couloir, vous arrivez face au super enne- 
mi. Vous le detruisez, et c'est reparti pour 
un tour. Un nouveau jeu sans grand interet. 
Gardez votre argent pour Starflight ou un 
autre hit dans le genre. 
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Apres quelques mois relativement 
pauvres en nouveaur.es consoles, 
I'actualite reprend ses droits, avec 
Raiden de chez Hudson, dont la 
date de sortie est prevue pour le 




22 novembre au Japon (j'en profile 
pour vous signaler que toutes les 
dates de sorties indiquees dans la 
rubrique Nippon News concement 
nosamis les Japonais, ta disponibili- 
te en France variant de quelques 
jours). Le jeu est assez proche de 
■'arcade et done assez semblable a 
la version Megadrive. 
Star Parodier est un autre jeu de 




tir, toujours en provenance de chez 
Hudson, it sera disponibie sur CD- 
Rom. Toujours dans le meme genre 
et sur le meme support. Gate Of 
Thunder est annonce mais sans 




date precise. De la meme societe 
est attefidu Ninja Seikenden, un 
jeu de tableaux a scrolling horizon- 
tat. II s'agit en fait de I'adaptation 




plus ou moins fidele de Shadow 
Warriors, celebre jeu de combat. De 
chez Namco est prevu pour le 27 de- 
cembre Dragon Saber, la suite de 




Dragon Spirit. II a subt de nettes 
ameliorations, au niveau des gra- 




phismes notamment. Dans la eate- 
gorie des simulations de courses au- 
tomobiles, Namco prepare egale- 
ment World Circuit pour le 
18 octobre. Troisieme du nom, Shi- 
bibiman 3 est sans aucun doute le 
plus about! de ta saga, avec des gra- 
phismes spiendides et de nouvelles 
options. Le joueur peut, par 
exempte, utitiser certains vaisseaux 
de formes classiques ou animates, 
pour progresser dans le jeu. Edite 
par Nihon Computer System, il sera 
disponibie sur CD-Rom. En ce qui 
concerne Devil Hunter sur CD-Rom 
egafement, bien connu des posses- 
seurs de Megadrive, la disponibiiite 
n'est pas annoncee. 
Deja presente dans cette meme ru- 
brique. Space Fantasy Zone de 
Nee Avenue sur CD-Rom est mainte- 




nant annonce pour le mots de no- 
vembre sans plus de precision. Je 
vous rappelte qu'il s'agit d'un jeu de 
tir a la Space Harrier avec le heros 
vu de dos. En revanche, pour Hell 
Fire, aucune date n'est disponibie. 
(rem profile des capacites de stoc- 
kage immense du CD-Rom, pour re- 
editer une version de R-Type inte- 
grant le contenu des deux 
cartouches deja existantes. Sinon, et 
excepte I'aspect sonore, le jeu reste 
strictement identique aux versions 
cartouches. 

Taito annonce Mizbuck, un clas- 
sique jeu de tableaux a la realisation 
typiquement japonaise. 
Efera & Jiloria de chez Gain Brain 




est prevu sur CD-Rom pour fin no- 
vembre. II s'sgit d'un jeu de rotes a 
la realisation splendide, avec des 
graphismes somptueux et une alter- 



tions des participants ont beneficie 
d'un gros effort. De son cote Co- 
ryoon, un jeu de tir prevu pour no- 
vembre est bien avance. II possede 
aussi la particularite d'offrir une sau- 
vegarde. Toujours de chez Naxat est 
prevu e une simulation de sumo, de- 
nommee tout simplement Sumo. At- 
tendons pour voir.Fighting Run de 
chez Ninon Butsusa, un jeu de com- 
bat vu d'avion, ne dispose pas de 
date precise de sortie, Les litres sui- 
vants ne beneficient pas de dates de 
sorties et, le plus souvent, d'aucune 
photo. Nous vous tes livrons tout de 
meme avant de vous en parter plus 
longuement par la suite. Intech tra- 
vaille a Alganas, The Pro-Baseball 




nance de phases en 3D et en 2D, II 
sera possible de sauvegarder ses 
parties. Dans le domaine sportif. 




- II et Hunter, etl.G.S a IQ Panic, un 

jeu de quizz. Coconut Japan prepare 
Verystisk et Pachinko II, Pack in 
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Naxat prepare Dodgball Soccer sur 
CD-Rom. It peut se jouer jusqu'a 
quatre simuttanement et les anima- 




Video planche sur Chris, et Media 
Office developpe Silent Mobius. 
Monster Pro Wrestling est annon- 
ce chez ASK, Sorcerian chez Victor, 
Raizamber III (eh oui, deja !) chez 
Data Ouest, et Saber Dog chez To- 
kin. House. Enfin, Magical Chess 
chez Palsoft est egalement annonce, 
tout comme Z Gundam et Brow- 
ning, le second sur CD-Rom, de 
chez Nihon Telenet, aiors que Time 
Cruse II (suite de Devil's Crush) est 
prevu pour le 8 novembre. 
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Le Mega CD suscite beaucoup d'in- 
teret chez les editeurs japonais ,et 
nombreux sont les logiciels annon- 
ces sur ce support. Pour le debut de 
I'annee 92, Wolfteam prepare un 
shoot'em up du nom de Sol Feace 




semblant assez classique quant a 
son principe, scrolling horizontal... 
Reste a juger sur pieces. Leur se- 
cond titre sur Mega CD se riomme 
Anest Evance. II s'agit d'un jeu de 
tableaux prevu pour decembre. 




De son cote, Palsoft est en train de 
developper Ended Line pour te 
mois de novembre. Le jeu ressemble 
fortement dans sa conception a Ele- 
mental Masters, reste a voir s'il sera 
aussi reussi techniquement, ce qui 
semble etre le cas au niveau des 
graphismes. 





Treco, quant a elle, developpe Figh- 
ting Mustang pour le mois de de- 
cembre. II s'agit toujours d'un jeu de 
tableaux aux graphismes somp- 
tueux. La societe Tarto annonce pour 
te 25 octobre Kabuki, un enieme 



d'action vu d'avion, encore une fois 
a la maniere d'Elemental Masters, 
dans lequei le joueur dispose d'un 
nombre d'armes differentes irnpres- 
sionnant. Edite par la societe Was, 
aucune date n'est annoncee. 
Nihon Telenet developpe actuelle- 
ment SD Valis sur Megadrive (plus 




jeu de tableaux aux sprites impo- 
sants. Ensuite pout- le 15 novembre 
est attendu Renack, un jeu de 




de details le mois prochain), alors 
que Micronet travaille sur Heavy 
Nova devant sortir sur Mega CD au 






combat de rue realise en fausse 3D, 
IGS annonce Dhana pour le mois de 
decembre, jeu dans lequei le joueur 
incarne une heroine intrepid© 
Twinkle Tale n'est autre qu'un jeu 
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mois de decembre. Enfin, la socm: 
Plan realise actuellement Slai 
Fight, un jeu de tir vu d'avion, e 
Sundenco planche sur I'adaptation 
de Space Fantasy Zone, autre jeu 
de tir, pour le mois de decembre. En 
Europe, Electronic Arts developpe 
un simulateur de vol denomme F2? 
comptant des dizaines de missions 
II est entierement realise en 3D vec- 
torielle. Pour etre totalement precis, 
sachez que Tecmo annonce un jeu 
de football du nom de Tecmo 
World Cup 92, Kanekis travaille sur 
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Super Girls Panic prevu sur Mega 
CD, ainsi que Compile a propos 
d'Aleste toujours sur Mega CD. De 
son cote, Sega annonce Super Shi- 
nobi II, Pro Baseball 92 et Donald 
Duck pour la fin de I'annee et le pre- 
mier trimestre de i'annee prochaine. 
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Chez Sega, pour le 25 octobre, est 
prevu Monster World III a la reali- 









sation superbe : splendides gra- 
phismes et grand interet de jeu. Au 
mois de decembre, c'est Space 
Harrier qui devrait ravir tous les fa- 
nas de Taction pure et dure. Je vous 
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rappelle qu'il est en 3D bitmap et 
propose au joueur un combat sans 
repit contre de multiples monstres. 
Pour le 1 1 octobre tres exactement 
est prevu Ninja Gaiden, deja sorti 



ciens mais aussi des plus celebres 
jeux de salles d'arcade remis au gout 
du jour, Galaga 91, edite par Namco. 
Enfin, chez Compile, en prevision 
pour le 29 novembre, GG Aleste, 
adaptation d'un jeu de tir tres connu 
sur Megadrive. 



SUP€R FflMKOM 



Pour te 25 octobre est prevu EDF, 
un shoot' em up de chez Jaleco. Arri- 








sur sa concurrente directe, la lynx. 
En fait, il s'agit de ['adaptation de 
Shadow Warriors. Concemant les si- 
mulations de golf et en attendant 
World Class Leader Board, vous 
devriez pouvoir jouer a Ptrt'n Put- 
qu'avec I'un des plus an- 



ve-t-il a concurrencer le superbe 
Area 88 de Capcom, reponse dans 
un prochain numero. Dans lememe 
genre, d'une realisation fantastique, 
Thunder Spirit de Chez EM est an- 





d'avion deja tres eelebre sur Nes. 
Comme toutes les autres consoles, 
la Super Famicom a droit a sa ver- 
sion d'Aleste realisee par Tokai. 



nonce pour decembre. Regardez les 
photos. Pour sa part, Nintendo an- 
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C'est un shoot'em up prevu pour le 
de mars 92. De la meme socie- 
te est egalement prevu Raiden, 
pour le mois de novembre. 






Sim Earth est programme par la so- 
ciete Imaginer (editeur de Pro Soc- 
cer) et devrait voir le jour I'annee 



Soccer, simulation de football deja 
disponible sur CoregrafX. 
De son cote Video System program- 
me aetuellement F1 Grand Prix, 




prochaine. Le jeu, par rapport aux 
versions micros, devrait inclure des 
sequences animees. 
Dans le domaine du sport est atten- 
du Super Fire Pro Wrestling. Ca 



une course de F1 vue d'avion. Le jeu 
devrait sortir en decembre. A noter 
la possibility de sauvegarder sa par- 
tie. Dans la meme categorie est an- 
nonce Top Racer de chez Namco, 




sort en novembre, edits par Human. 
Le second jeu prevu pour decembre 
n'est autre que Super Formation 
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en fait ('adaptation de Turbo Lotus 
sur console. Capcom continu sur sa 
lancee avec un nouveau titre devant 
faire du bruit tors de sa sortie, Ma- 
gic Sword, adaptation de I'un de 
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teurs jeux d'arcade a la realisation 
superbe. Joe & Mac, adaptation du 
jeu d'arcade du meme nom prevue 
pour le mois d'octobre, est realise 
par Data East. 
II est dit que la Super Famicom 
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comptera un jeu de flipper parmi sa 
logitheque tres bientot, puisque la 
societe Naxat developpe aetuelle- 
ment Naxat Super Pinball. Pas de 
date de sortie. 

Enfin, la societe Seta annonce un 
autre jeu de F1 du nom de F1 
Ehaust Heat pour le mois d'oc- 
tobre. En fait il s'agit de F-Zero avec 
de vraies voitures de courses. 




CONCOUR5 



COMME TOUS LES MOIS, 

SODIPENC ET GENERATION 4 

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE 

CE MOIS-CI GAGNEZ UN SUPER LOT : 
UN CD-ROM POUR COREGRAFX EN JOUANT AVEC 



HIT THE ICE 



L'equipe rouge represente... ? 
a) USA 
b) Canada 
c)URSS 
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Comment s'appelle le joueur 
qui donne des coups de pied 
deplaces (ATe !) 

a) Ben Dover 

b) Bo Cleveland 

c) Gunner Hall 

Hit The Ice est un sport de... ? gjf 

a) Football 

b) Baseball 

c) Hockey 



Quelle est la nouvelle recrue 
' de Generation 4 ? 



Et voici le gagnant du numero 37 : 
AYEL Pierre (13) Marseille 
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ACCOMPAGNE 
DIGGER DANS S 
RECHERCHE] 
CITE 
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.Nintendo, 
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